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Sample Operations

Sample operations in this manual are indicated by a / icon. Unless
specifically stated, all sample operations assume that the calculator is in its
initial default setup. Use the procedure under “Initializing the Calculator” to
return the calculator to its initial default setup.

For information about the (X0, INA, B, and XX marks that are shown
in the sample operations, see “Configuring the Calculator Setup”.

Initializing the Calculator

Perform the following procedure when you want to initialize the calculator and
return the calculation mode and setup to their initial default settings. Note that
this operation also clears all data currently in calculator memory.

(3 (CLR) () (All) E (Yes)

Safety Precautions

A Battery

« Keep batteries out of the reach of small children.
« Use only the type of battery specified for this calculator in this
manual.

Handling Precautions

* Even If the calculator Is operating normally, replace the battery at
least once every three years (LR03 (AM-4)) or two years (R03 (UM-4)).

A dead battery can leak, causing damage to and malfunction of the
calculator. Never leave a dead battery in the calculator. Do not try using the
calculator while the battery is completely dead.

* The battery that comes with the calculator discharges slightly during
shipment and storage. Because of this, It may require replacement
sooner than the normal expected battery life.

« Avoid use and storage of the calculator in areas subjected to
temperature extremes, and large amounts of humidity and dust.

« Do not subject the calculator to excessive Impact, pressure, or
bending.

* Never try to take the calculator apart.

* Whenever discarding the calculator or batteries, be sure to do so in
accordance with the laws and regulations in your particular area.
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Turning Power On and Off

Press to turn on the calculator.
(OFF) to turn off the calculator.

Auto Power Off

Your calculator will turn off automatically if you do not perform any operation
for about 10 minutes. If this happens, press the key to turn the calculator
back on.

Adjusting Display Contrast

Display the CONTRAST screen by performing the following key operation:
(SETUP) ® (E) (< CONT »), Next, use @ and ® to adjust contrast.
After the setting is the way you want, press (=)

Important: If adjusting display contrast does not improve display readability, it
probably means that battery power is low. Replace the battery.

Key Markings

Pressing the or key followed by a second Alternate function
key performs the alternate function of the second
key. The alternate function is indicated by the text
printed above the key.

The following shows what the different colors of
the alternate function key text mean.

sin”'D

Keycap function

If key marking textIs | It means this:

this color:

Yellow Press [#F) and then the key to access the
applicable function.

Red Press and then the key to input the
applicable variable, constant, or symbol.
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Reading the Display

The display of the calculator shows expressions you input, calculation results,
and various indicators.

Input expression gresaeeasnaenans Indicators
: O Maha @ Mama
Pol(42,02] Pol(1.414213562F
=z, 8=45 r=2,6=0. 7053981 |:

Calculation result

« Ifa » indicator appears on the right side of the calculation result, it means
the displayed calculation result continues to the right. Use ® and @ to
scroll the calculation result display.

« If a > indicator appears on the right side of the input expression, it means
the displayed calculation continues to the right. Use ® and @ to scroll the
input expression display. Note that if you want to scroll the input expression
while both the » and B> indicators are displayed, you will need to press
first and then use @ and @ to scroll.

Display Indicators

. 1.'h|s Means this:
indicator:
The keypad has been shifted by pressing the (surm) key. The
keypad will unshift and this indicator will disappear when you

press a key.

The alpha input mode has been entered by pressing the
key. The alpha input mode will be exited and this indicator will
disappear when you press a key.

M There is a value stored in independent memory.

The calculator is standing by for input of a variable name to
STO assign a value to the variable. This indicator appears after you
press (& (STO).

The calculator is standing by for input of a variable name to recall
the variable’s value. This indicator appears after you press [RcL.

RCL

STAT The calculator is in the STAT Mode.

D} The default angle unit is degrees.

R] The default angle unit is radians.

The default angle unit is grads.

FIX A fixed number of decimal places is in effect.

SCI A fixed number of significant digits is in effect.

Math Natural Display is selected as the display format.

Calculation history memory data is available and can be

va replayed, or there is more data above/below the current screen.

The display currently shows an intermediate result of a multi-

Disp statement calculation.

Important: For some type of calculation that takes a long time to execute,
the display may show only the above indicators (without any value) while it
performs the calculation internally.
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Using Menus

Some of the calculator’s operations are performed using menus. Pressing

or (), for example, will display a menu of applicable functions.

The following are the operations you should use to navigate between menus.

+ You can select a menu item by pressing the number key that corresponds
to the number to its left on the menu screen.

+ The ¥ indicator in the upper right corner of a menu means there is another
menu below the current one. The A indicator means another menu above.
Use @ and @ to switch between menus.

« To close a menu without selecting anything, press [ag.

Specifying the Calculation Mode

When you want to perform this type of oper- Perform this key
ation: operation:
General calculations (@ (compP)
Statistical and regression calculations (2) (STAT)
Generation of a number table based on an (500g) (3] (TABLE)
expression

Note: The initial default calculation mode is the COMP Mode.

Configuring the Calculator Setup

First perform the following key operation to display the setup menu:
(SETUP). Next, use ® and @ and the number keys to configure the settings

you want.
Underlined ( ) settings are initial defaults.
1) MthIO (2] LinelO Specifies the display format. O Matha

Natural Display (MthlO) causes fractions,
irrational numbers, and other expressions to be
displayed as they are written on paper.

TS
+
ik
.-lm
nfra

MthlO: Selects MathO or LineO. MathO displays input and calculation results
using the same format as they are written on paper. LineO displays input the
same way as MathO, but calculation results are displayed in linear format.

Linear Display (LinelO) causes fractions and
other expressions to be displayed in a single line. |4 J5+% 43

22415

Note: « The calculator switches to Linear Display automatically whenever you
enter the STAT Mode. ¢ In this manual, the symbol next to a sample
operation indicates Natural Display (MathO), while the | LINE | symbol indicates
Linear Display.
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() Deg (@) Rad (5] Gra Specifies degrees, radians or grads as the angle unit
for value input and calculation result display.

Note: In this manual, the IEZE] symbol next to a sample operation indicates
degrees, while the [ Rad | symbol indicates radians.

(€] Fix Sci Norm Specifies the number of digits for display of
a calculation result.
Fix: The value you specify (from 0 to 9) controls the number of decimal places
for displayed calculation results. Calculation results are rounded off to the
specified digit before being displayed.
Example: 100 + 7 = 14.286 (Fix 3)

14.29 (Fix 2)
Sci: The value you specify (from 1 to 10) controls the number of significant
digits for displayed calculation results. Calculation results are rounded off to the
specified digit before being displayed.
Example: [N 1 + 7 = 1.4286 x 10" (Sci 5)

1.429 x 10" (Sci4)

Norm: Selecting one of the two available settings (Norm 1, Norm 2)
determines the range in which results will be displayed in non-exponential
format. Outside the specified range, results are displayed using exponential
format.
Norm 1:102> |x|, [x| 2 10" Norm 2:10° > |x|, x| 2 10
Example: 1+200=5x10? (Norm 1)

0.005 (Norm 2)

@ (@) ablc @ 2] dlc Specifies either mixed fraction (ab/c) or improper
fraction (d/c) for display of fractions in calculation results.

(3] STAT (1] ON; (2) OFF
Specifies whether or not to display a FREQ (frequency) column in the STAT
Mode Stat Editor.

& (@) Disp (1] Dot; (2] Comma

Specifies whether to display a dot or a comma for the calculation result decimal
point. A dot is always displayed during input.

Note: When dot is selected as the decimal point, the separator for multiple
results is a comma (,). When comma is selected, the separator is a semicolon (;).

@ (5) <« CONT >
Adjusts display contrast. See “Adjusting Display Contrast” for details.

Initializing Calculator Settings

Perform the following procedure to initialize the calculator, which returns the
calculation mode to COMP and returns all other settings, including setup menu
settings, to their initial defaults.

&) (8] (CLR) (D (Setup) &) (Yes)
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Inputting Expressions and Values

Basic Input Rules

Calculations can be input in the same form as they are written. When you
press (=] the priority sequence of the input calculation will be evaluated
automatically and the result will appear on the display.

4 xsin30 x (30 + 10 x 3) = 120

4 300J ([A30FH10X30] . Math &
CIE0MEI QOB 0CISDIE [y i anyecalintp

* * 120
Input of the closing parenthesis is required for sin, sinh, and other functions
that include parentheses.
These multiplication symbols (x) can be omitted. A multiplication symbol
can be omitted when it occurs immediately before an opening parenthesis,
immediately before sin or other function that includes parentheses,
immediately before the Ran# (random number) function, or immediately
before a variable (A, B, C, D, E, F, M, X, Y), nore.
The closing parenthesis immediately before the 8] operation can be
omitted.

*1

%

%

/ Input example omitting (XJ*2 and 0J** operations in the above example.

4 (sin) 30 30BH10X3E

451n(30) (30+10%3
120

Note: - If the calculation becomes longer than the screen width during input,
the screen will scroll automatically to the right and the <€ indicator will appear
on the display. When this happens, you can scroll back to the left by using @
and ® to move the cursor. « When Linear Display is selected, pressing @ will
cause the cursor to jump to the beginning of the calculation, while ® will jump
to the end. « When Natural Display is selected, pressing ® while the cursor is
at the end of the input calculation will cause it to jump to the beginning, while
pressing @ while the cursor is at the beginning will cause it to jump to the
end. « You can input up to 99 bytes for a calculation. Each numeral, symbol, or
function normally uses one byte. Some functions require three to 13 bytes.
The cursor will change shape to B when there are 10 bytes or less of allowed
input remaining. If this happens, end calculation input and then press (=).

Calculation Priority Sequence

The priority sequence of input calculations is evaluated in accordance with the
rules below. When the priority of two expressions is the same, the calculation is
performed from left to right.

1st Parenthetical expressions

Functions that require an argument to the right and a closing

2nd parenthesis “)” following the argument.

Functions that come after the input value (x2, x3, x7, x!, ©”, °, 1,
9, %), powers (x*), roots (W)

4th Fractions

3rd
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Negative sign (=)

Note: When squaring a negative value (such as -2), the value
being squared must be enclosed in parentheses ((J (@) 2
[=)). Since x? has a higher priority than the negative sign,
inputting (& 2 @3 (=) would result in the squaring of 2 and
then appending a negative sign to the result. Always keep
the priority sequence in mind, and enclose negative values in
parentheses when required.

6th STAT Mode estimated values (z, e i2)

7th Multiplication where the multiplication sign is omitted

5th

8th Permutation (nPr), combination (nCr)

9th Multiplication, division (x, +)
10th | Addition, subtraction (+, -)

Inputting with Natural Display

Selecting Natural Display makes it possible to input and display fractions and
certain functions (log, 12, 2%, X", v, 3/, W5, x7, 10, ¢ Abs) just as they are
written in your textbook.

7 2+32
1+v2

iz

Important: « Certain types of expressions can cause the height of a calculation
formula to be greater than one display line. The maximum allowable height

of a calculation formula is two display screens (31 dots x 2). Further input

will become impossible if the height of the calculation you are inputting
exceeds the allowable limit. « Nesting of functions and parentheses is allowed.
Further input will become impossible if you nest too many functions and/or
parentheses. If this happens, divide the calculation into multiple parts and
calculate each part separately.

Note: When you press (=) and obtain a calculation result using Natural Display,
part of the expression you input may be cut off. If you need to view the entire input
expression again, press and then use @ and ® to scroll the input expression.

Using Values and Expressions as Arguments
(Natural Display only)

A value or an expression that you have already input can be used as the
argument of a function. After you have input B for example, you can make

it the argument of V., resulting in 6 -

/To input 1 + % and then change itto 1 + v %

0] Math A

1@B7®6 ]+%I

cocemE g T ]
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As shown above, the value or expression to the right of the cursor after
(INS) are pressed becomes the argument of the function that is specified next.
The range encompassed as the argument is everything up to the first open
parenthesis to the right, if there is one, or everything up to the first function to
the right (sin(30), log2(4), etc.)

ThIS capability can be used wnh the foIIowmg functions: (), (e, (HF7) (&) (05)
(g (10m) (e"), bm V), (5.

Overwrite Input Mode (Linear Display only)

You can select either insert or overwrite as the input mode, but only while
Linear Display is selected. In the overwrite mode, text you input replaces the
text at the current cursor location. You can toggle between the insert and
overwrite modes by performing the operations: [S4T) ) (INS). The cursor
appears as ‘I in the insert mode and as “mm” in the overwrite mode.

Note: Natural Display always uses the insert mode, so changing display format
from Linear Display to Natural Display will automatically switch to the insert mode.

Correcting and Clearing an Expression

To delete a single character or function: Move the cursor so it is directly to
the right of the character or function you want to delete, and then press (o).
In the overwrite mode, move the cursor so it is directly under the character or
function you want to delete, and then press (oE0).

To insert a character or function into a calculation: Use @ and ® to
move the cursor to the location where you want to insert the character or
function and then input it. Be sure always to use the insert mode if Linear
Display is selected.

To clear all of the calculation you are inputting: Press (Ac.

Toggling Calculation Result
While Natural Display is selected, each press of (84D will toggle the currently

displayed calculation result between its fraction form and decimal form, its r
form and decimal form, or its Y~ form and decimal form.

1
/ 1+6=6 n=05235087756 1
m (H6E 5" B 0.5235987756

& (/2 +2)xV3 =6 + 23 = 5.913501358 —
@F2®BH20X@E3E V6+2v3 [ 5913591358

While Linear Display is selected, each press of 6% will toggle the currently
displayed calculation result between its decimal form and fraction form.

P 1+5=02=1 [ LINE | _
12563 0.2 145
=
4 1
Z1-5=F=02 LN ] _
184853 115 0.2
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Important: + Depending on the type of calculation result that is on the display
when you press the key, the conversion process may take some time to
perform. « With certain calculation results, pressing the key will not convert
the displayed value. * You cannot switch from decimal form to mixed fraction
form if the total number of digits used in the mixed fraction (including integer,
numerator, denominator, and separator symbols) is greater than 10.

Note: With Natural Display (MathO), pressing (¢ (=) instead of (=) after
inputting a calculation will display the calculation result in decimal form.
Pressing after that will switch to the fraction form or = form of the calculation
result. The ™ form of the result will not appear in this case.

Basic Calculations

Fraction Calculations

Note that the input method for fractions is different, depending upon whether
you are using Natural Display or Linear Display.

S 2,11 z
33 % 2Bs®@ 1 E28 6
o @2@3® 1@28 ¢
[ LINE | 2@3@1@®2E 746

|

/4-3%=1§ [ 4GB @EE)3®1@26
[ LINE | 10:3163:238 112

Note: « Mixing fractions and decimal values in a calculation while Linear Display
is selected will cause the result to be displayed as a decimal value. + Fractions in
calculation results are displayed after being reduced to their lowest terms.

To switch a calculation result between Improper fraction and mixed
fraction form: Perform the following key operation: ¢
To switch a calculation result between fraction and decimal form:
Press ).

Percent Calculations

Inputting a value and pressing (SH
a percent.

(%) causes the Input value to become

2 150 x 20% = 30 150XEDQ (%) E 30

/ Calculate what percentage of 880 is 660. (75%)

660 (5] 880 B

£ Increase 2500 by 15%. (2875)
2500 () 2500 (X 15

/ Discount 3500 by 25%. (2625)

0B 2875

3500 (=) 3500 (X 25 6 (%) E) 2625
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Degree, Minute, Second (Sexagesimal) Calculations

Performing an addition or subtraction operation between sexagesimal values, or
a multiplication or division operation between a sexagesimal value and a decimal
value will cause the result to be displayed as a sexagesimal value. You also can
convert between sexagesimal and decimal. The following is the input format for
a sexagesimal value: {degrees} (2] {minutes} [+ {seconds} (2.

Note: You must always input something for the degrees and minutes, even if
they are zero.

& 2°20'30" + 39'30" = 3°00'00"
209206930 BB 0 b 39 B30 EHE)  3°0%0"

/ Convert 2° 1518 to its decimal equivalent.
26915618 [(HE) 2°15'18"

(Converts sexagesimal to decimal.) 2.255
(Converts decimal to sexagesimal.) 2°15"18"
Multi-Statements

You can use the colon character (:) to connect two or more expressions and
execute them in sequence from left to right when you press (=)

/ 3+3:3x3 33(:)3(2]3% 6

Using Engineering Notation

A simple key operation transforms a displayed value to engineering notation.

/ Transform the value 1234 to engineering notation, shifting the decimal
point to the right.

12343 1234
B9 1.234x10°
() 1.234x10°

/ Transform the value 123 to engineering notation, shifting the decimal point
to the left.

123 &) 123
(i) E48) (<) 0.123x10°
477 g () 0.000123x10°

Calculation History

In the COMP Mode, the calculator remembers up to approximately 200 bytes
of data for the newest calculation. You can scroll through calculation history
contents using @ and (®.

L 1+1=2 13163 2
2+2=4 228 4
3+3=6 3@H3E 6
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(Scrolls back.) @ 4
(Scrolls back again.) @ 2

Note: Calculation history data is all cleared whenever you press (0N, when you
change to a different calculation mode, when you change the display format, or
whenever you perform any reset operation.

Replay

While a calculation result is on the display, you can press @ or ® to edit the
expression you used for the previous calculation.

Z 4x3+25=145 A
4x3-71=49 (Continuing) @ (&)

25F) 145
B71E 49

Note: If you want to edit a calculation when the » indicator is on the right side
of a calculation result display (see “Reading the Display”), press and then
use @ and ® to scroll the calculation.

Answer Memory (Ans)

The last calculation result obtained is stored in Ans (answer) memory. Ans
memory contents are updated whenever a new calculation result is displayed.

// To divide the result of 3 x 4 by 30 ma

sem[ 1]

A
(Continuing) (£) 30 (&) Ans+30
0.4
789 - 579 =210
o} Math A
(Continuing) 789 (=) (g () T89-Ans
210

Variables (A, B, C,D, E, F, X, Y)

Your calculator has eight preset variables named A, B, C, D, E, F, X, and Y. You
can assign values to variables and also use the variables in calculations.

/ To assign the result of 3 + 5 to variable A
3@ 5 G kel (sTO) D (A) 8

/ To muiltiply the contents of variable A by 10

(Continuing) A)X)10=) 80
/ To recall the contents of variable A (Continuing) fed (&) (A) 8
/ To clear the contents of variable A 0 (R fed (STO) () (A) 0
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Independent Memory (M)

You can add calculation results to or subtract results from independent
memory. The “M” appears on the display when there is any value other than
zero stored in independent memory.

/ To clear the contents of M (STO)MJ (M) ©
4/ To add the result of 10 x 5 to M (Continuing) 10X} 5[ 50

/ To subtract the result of 10 + 5 from M
(Continuing) 10 ([#) 5[

(M) 15

/To recall the contents of M (Continuing) (M) 35

Note: Variable M is used for independent memory.

Clearing the Contents of All Memories

Ans memory, independent memory, and variable contents are retained even if
you press a change the calculation mode, or turn off the calculator. Perform
the following procedure when you want to clear the contents of all memories.

(8 (CLR) (2 (Memory) & (Yes)

Prime Factorization

In the COMP Mode, you can factor a positive integer up to 10 digits into prime
factors up to three digits.

/To perform prime factorization on 1014

1014 &) 01
@ 63 (FACT) 2x3x13%

When you perform prime factorization on a value that includes a factor that is
prime number with more than three digits, the part that cannot be factored will
be enclosed in parentheses on the display.

/ To perform prime factorization on 4104676 (= 22 x 1013?)
(FACT) 22x%(1026169)

Any one of the following operations will exit prime factorization result display.

+ Pressing [ (FACT) or E).

«  Pressing any of the following keys: €% or 2.

+ Using the setup menu to change the angle unit setting (Deg, Rad, Gra) or
the display digits setting (Fix, Sci, Norm).

Note: « You will not be able to execute prime factorization while a decimal

value, fraction, or negative value calculation result is displayed. Trying to do so

will cause a math error (Math ERROR). * You will not be able to execute prime

factorization while the result of a calculation that uses Pol, Rec is displayed.
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Function Calculations

For actual operations using each function, see the “Examples” section following
the list below.

n: mis displayed as 3.141592654, but = = 3.14159265358980 is used for
internal calculations.

e: eis displayed as 2.718281828, but e = 2.71828182845904 is used for
internal calculations.

sin, cos, tan, sin?, cos™, tan"': Trigonometric functions. Specify the angle unit
before performing calculations. See &

sinh, cosh, tanh, sinh*, cosh™, tanh"': Hyperbolic functions. Input a function
from the menu that appears when you press (). The angle unit setting does
not affect calculations. See

°r9: These functions specify the angle unit. ° specifies degrees, ' radians, and
¢ grads. Input a function fi he menu that appears when you perform the
following key operation: (DRG »). See /5.

10", " Exponential functions. Note that the input method is different depending
upon whether you are using Natural Display or Linear Display. See

log: Logarithmic function. Use the key to input log b as log (a, b). Base 10
is the default setting if you do not input anything for a. The key also can be
used for input, but only while Natural Display is selected. In this case, you must
input a value for the base. See Zs.

In: Natural logarithm to base ¢. See Ze.

X2 X% x% Vs, 3V, W, X' Powers, power roots, and reciprocals. Note that the

input methods for x%, Vam, 3/m and %/ are different depending upon whether

you are using Natural Dlsplay or Linear Display. See

Note The following fi ns cannot be input in co
x'. If you input 2

2 mput 2 (%3, press the @ key, and then press

cutlve sequence: x?, x°,
ill be ignored. To input
(marh )

Pol, Rec: Pol converts rectangular coordinates to polar coo%ates, while Rec
converts polar coordinates to rectangular coordinates. See

Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, ) = (x, y) Specify the angle unit before

Y Y performing calculations.

Px) (-0 The calculation result for rand 6
R and for x and y are each assigned
{ TRee respectively to variables X and Y.
Calculation result 6 is displayed in
the range of -180° < 8 = 180°.

0| N X o] X
Rectangular Polar
Coordinates (Rec)  Coordinates (Pol)

x!: Factorial function. See Za.

Abs: Absolute value function. Note that the input method is different depending
upon whether you are using Natural Display or Linear Display. See Zo.

Ran#: Generates a 3-digit pseudo random number that is less than 1. The
result is displayed as a fraction when Natural Display is selected. See @

Ranlint#: For input of the function of the form Ranint#(«, b), which generates
a random integer within the range of a to b. See A2
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nPr, nCr: Permutation (2Pr) and combination (xCr) functions. See AAs.

Rnd: The argument of this function is made a decimal value and then rounded
in accordance with the current number of display digits setting (Norm, Fix, or
Sci). With Norm 1 or Norm 2, the argument is rounded off to 10 digits. With Fix
and Sci, the argument is rounded off to the specified digit. When Fix 3 is the
display digits setting, for example, the result of 10 + 3 is displayed as 3.333,
while the calculator maintains a value of 3.33333333333333 (15 digits) internally
for calculation. In the case of Rnd(10+3) = 3.333 (with Fix 3), both the displayed
value and the calculator’s internal value become 3.333. Because of this a series
of calculations will produce different results depending on whether Rnd is used
(Rnd(10+3) x 3 = 9.999) or not used (10 + 3 x 3 = 10.000). See yZrs

Note: Using functions can slow down a calculation, which may delay display
of the result. Do not perform any subsequent operation while waiting for the
calculation result to appear. To interrupt an ongoing calculation before its result
appears press (AC).

Examples

A1sin3oc=05 MEAEA B 30 D) E) 0.5
sin 0.5 = 30° [INA X (s 5in) (sin) 0.5 O B 30

Zz sinh 1 =1.175201194 b @ (sinh) 1 DB 1.175201194
cosh"1=0 e (3 (cosh) 1 (]S 0

3 w2 radians = 80°, 50 grads = 45° X
k09 (r) ) 2 O 60 (g (DRG ») @) () B 90
50 @ (DRG »)B) (0 E 45

/ To calculate €° x 2 to three significant digits (Sci 3)
‘ [wooe) (SETUP) () (Sci) (B)

(57 (in) (M 5 B X 2 E) 2.97x102
md 65 (n) (M s DX 2B 2.97%102
ZS log,, 1000 = log 1000 = 3 B8] 3
log, 16 = 4 (g 2 )16 DB 4
2® 163 4

/ To calculate In 90 (=10ge 90) to three significant digits (Sci 3)
‘ [wooe) (SETUP) (@) (sci) (B) (noo M 4.50%10°
L7 1.2 10°= 1200 3E 1200
(1+1)22= 16 @1 8] 16
(5= 15625 B 15625
V32=2 (67 (&) (V) 5 B 32 B 2
m3 5 o) 32003 2

EN-15


https://manualsfile.com

To calculate V2 x 3 (= 3 V2 = 4.242640687...) to three decimal
places (Fix 3)
(@) (wne) (SETUP) (8] (FIX) (3) AT @F2X3E 3V2
B 4.243
X33 4.243

é 8 To convert rectangular coordinates (\@, \/5) to polar coordinates

r=2, 6=45
r=2

6=45

To convert polar coordinates (V2, 45°) to rectangular coordinates

[ 7 (5 (Rec) (@ 2 ® BRI DI () 45 DD E) X=1, Y=1

&(5+3)!=40320 Os@3 D6 x)E 40320
A0 71x2-10
hmh E287®X2E 10
[ LINE | m 2 F7O0X 23 10

L 1 To obtain three random three- -digit integers
1000 B (3] (Ran#) &) 459
= 48
= 17

(Results shown here are for illustrative purposes only. Actual results will differ.)

& To generate random inte rs in the range of 1 to 6
() (<] (Ranlnt) 1 st

() 6D 2
B 6
1

(Results shown here are for illustrative purposes only. Actual results will differ.)

@ To determine the number of permutations and combinations possible
when selecting four people from a group of 10

Permutations: 10 B4 (X) (nPr) 4 E) 5040
Combinations: 10 B (3 (xCr) 4 B 210

@ To perform the following calculations when Fix 3 is selected for the
number of display digits: 10 + 3 x 3 and Rnd(10 + 3) x 3 A
() (1o0E) (SETUP) (8] (Fix) B) 10F3X3E)  10.000
() (@) (Rnd) 10 E 3D X3 =) 9.999
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Statistical Calculations (STAT)

To start a statistical calculation, perform the key operation (2) (STAT) to
enter the STAT Mode and then use the screen that appears to select the type
of calculation you want to perform.

To select this type of statistical calculation: Press this key:
(Regression formula shown in parentheses)

Single-variable (X) (1 (1 -VAR)
Paired-variable (X, Y), linear regression (y =A + Bx) | (2] (A+BX)

Paired-variable (X, Y), quadratic regression @B (+Ccx?)
(v=A+Bx +Cx?

Paired-variable (X, Y), logarithmic regression @) (In x)
(v =A+BInx)

Paired-variable (X, Y), € exponential regression B (erX)
(v =Ae?)

Paired-variable (X, Y), ab exponential regression (6] (A-B*X)
(v =AB)

Paired-variable (X, Y), power regression (v = Ax®) (AsX"B)

Paired-variable (X, Y), inverse regression (1/X)
(v=A+BIx)

Pressing any of the above keys (1] to (8)) displays the Stat Editor.

Note: When you want to change the calculation type after entering the STAT
Mode, perform the key operation [T (1] (STAT) (1] (Type) to display the
calculation type selection screen.

Inputting Data

Use the Stat Editor to input data. Perform the following key operation to display
the Stat Editor: (#F1) (1] (STAT) (2] (Data).

The Stat Editor provides 80 rows for data input when there is an X column only,
40 rows when there are X and FREQ columns or X and Y columns, or 26 rows
when there are X, Y, and FREQ columns.

Note: Use the FREQ (frequency) column to input the quantity (frequency) of
identical data items. Display of the FREQ column can be turned on (displayed)
or off (not displayed) using the Stat Format setting on the setup menu.

& To select linear regression and input the following data: (170, 66), (173,
68), (179, 75)

@) (STAT) (@) (A+BX) | 3

®
! 110 ﬁT
= 113 [1]
170@173@ 1 E@® | 3 18 o o
?‘TAT 0]
g 113 [1:]
66 S 68 E 755 i i
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Important: « All data currently input in the Stat Editor is deleted whenever you
exit the STAT Mode, switch between the single-variable and a paired- variable
statistical calculation type, or change the Stat Format setting on the setup
menu. * The following operations are not supported by the Stat Editor:
() (M-), (STO). Pol, Rec, and multi-statements also cannot be input
with the Stat Editor.

To change the data in a cell: In the Stat Editor, move the cursor to the cell that
contains the data you want to change, input the new data, and then press (=).
To delete a line: In the Stat Editor, move the cursor to the line that you want to
delete and then press [EJ.

To insert a line: In the Stat Editor, move the cursor to the location where you
want to insert the line and then perform the following key operation: @
(STAT) (3] (Edit) (D (Ins).

To delete all Stat Editor contents: In the Stat Editor, perform the following
key operation: (@ (STAT) (3] (Edit) (2] (Del-A).

Obtaining Statistical Values from Input Data

To obtain statistical values, press while in the Stat Editor and then recall the
statistical variable (ox, £x?, etc.) you want. Supported statistical variables and
the keys you should press to recall them are shown below. For single-variable
statistical calculations, the variables marked with an asterisk (*) are available.

Sum: Ix%, Ix*, £)? Ty, Zxy, Zx°, Tx%y, Ix*

(1) (STAT) () (Sum) to

Number of Items: »*, Mean: x*, 7, Population Standard Deviation: x*, oy,
Sample Standard Deviation: Sx*, Sy

(@) (1] (STAT) (@) (Var) (D to

Minimum Value: minX*, minY, Maximum Value: maxX*, maxY
m 1) [0 (STAT) (8] (MinMax) W to (2
When the single-variable statistical calculation is selected)
(@ (STAT) (€] (MinMax) (1] to (@] (When a paired-variable statistical
calculation is selected)
Regression Coefficients: A, B, Correlation Coefficient: , Estimated
Values: %, §
(@D (STAT) (8 (Reg) (M to (5
Regression Coefficients for Quadratic Regression: A, B, C, Estimated
Values: 3, 12, 3
WE] STAT) (5] (Reg) (1 to (6]
See the table at the beginning of this section of the manual for the
regression formulas.
£ %1 £2, and yare not variables. They are commands of the type that take
an argument immediately before them. See “Calculating Estimated Values”
for more information.

&Ta input the single-variable data x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5}, using the
FREQ column to specify the number of repeats for each items ({x»;
freqn} = {1;1, 2;2, 3;3, 4;2, 5;1}), and calculate the mean and population
standard deviation.

(SETUP) @ (8] (STAT) () (ON)
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STAT
"

@) (STAT) @ (1-VAR)
12283E4E58@® | i
1382836328 | ¢

"
(@) (STAT) @) (Var) (&) (xon) &) 1. 154700533

Results: Mean: 3 Population Standard Deviation: 1.154700538

o]
FRER
3

3

I
5

& To calculate the linear regression and logarithmic regression correlation
coefficients for the following paired-variable data and determine the
regression formula for the strongest correlation: (x, y) = (20, 3150), (110,
7310), (200, 8800), (290, 9310). Specify Fix 3 (three decimal places) for

results.
(stFT) (uo0e) ( SETUF’h (STAT) (2] (OFF) STAT T X
SETUP) @ Fix) @) | 3| *aga| Yoo
[wo0g) (2) (STAT) ) (A +BX) | 4| &30 pHT
20@110@200@290@@@ s
3150 &) 7310 (E) 8800 &) 9310 &)

(@9 @ (1) (STAT) () (Reg) B) (r) &)
SO e B R B S
@ (STAT) B (Reg) D (A) B
[(STAT) B (Reg) @) (B) B

Results: Linear Regression Correlation Coefficient: 0.923
Logarithmic Regression Correlation Coefficient: 0.998
Logarithmic Regression Formula: y =-3857.984 + 2357.532Inx

Calculating Estimated Values

Based on the regression formula obtained by paired-variable statistical
calculation, the estimated value of y can be calculated for a given x-value.
The corresponding x-value (two values, X and Xz, in the case of quadratic
regression) also can be calculated for a value of y in the regression formula.

z To determine the estimate value for y when x = 160 in the regression
formula produced by logarithmic regression of the data in /3. Specify
Fix 3 for the result. (Perform the following operation after completing the
operations in /3.)

160 &) (1) (STAT) (8) (Reg) (B () E) 8106.598

Result: 8106.898

Important: Regression coefficient, correlation coefficient, and estimated value
calculations can take considerable time when there are a large number of data
items.
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Creating a Number Table from
a Function (TABLE)

TABLE generates a number table for x and Jx) using an input f{x) function.
Perform the following steps to generate a number table.
1. Enter the TABLE Mode.
« press (12§ (3)
2. Input a function in the format f(x), using the X variable.
- Be sure to input the X variable (&P 0] (X)) when generating a number
table. Any variable other than X is handled as a constant.
« Pol and Rec cannot be input in the function.

3. Inresponse to the prompts that appear, input the values you want to use,
pressing (=) after each one.

For this prompt: | Input this:
Start? Input the lower limit of X (Default = 1).

End? Input the upper limit of X (Default = 5).
Note: Make sure that the End value is always greater
than the Start value.

Step? Input the increment step (Default = 1).

Note: The Step specifies by how much the Start value
should be sequentially incremented as the number table
is generated. If you specify Start = 1 and Step = 1, X
sequentially will be assigned the values 1, 2, 3, 4, and
so0 on to generate the number table until the End value
is reached.

« Inputting the Step value and pressing (=) generates and displays the
number table in accordance with the parameters you specified.

+ Pressing while the number table screen is displayed will return to the
function input screen in step 2.

1
/ To generate a number table for the function f(X) =Xx2+ 2 for the range
-1 £x £1, incremented in steps of 0.5 LI

Math

o
flx)=x2+5

[ 0 (x) @@ 1 B2
0] Math
A Fib g
Ee1E@ 1803 | i ™il %E

-1

Note: « You can use the number table screen for viewing values only. Table
contents cannot be edited. « The number table generation operation causes the
contents of variable X to be changed.

Important: The function you input for number table generation is deleted
whenever you display the setup menu in the TABLE Mode and switch between
Natural Display and Linear Display.
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Calculation Ranges, Number of Digits,
and Precision

The calculation range, number of digits used for internal calculation, and
calculation precision depend on the type of calculation you are performing.

Calculation Range and Precision

Calculation Range

+1 x 10* to £9.999999999 x 10% or 0

Number of Digits for
Internal Calculation

15 digits

Precision

In general, +1 at the 10th digit for a single calculation.
Precision for exponential display is +1 at the least
significant digit. Errors are cumulative in the case of
consecutive calculations.

Function Calculation Input Ranges and Precision

Functions Input Range
DEG [0s|x|<9x10°
sinx RAD | 0= |x| < 157079632.7
GRA [ 0= x| <1x10"
DEG | 0=[x[<9x10°
cosx RAD | 0 = |x| < 157079632.7
GRA [0=|x[<1x10%
DEG | Same as sinx, except when |x| = (2n-1) x 90.
tanx RAD | Same as sinx, except when |x| = (2n-1) x w/2.
GRA | Same as sinx, except when |x| = (21-1) x 100.
sin' x
0= x| =1
cos™ x
tan” x 0 = |x| £9.999999999 x 10%
sinhx
0 £ |x| £ 230.2585092
coshx
sinh' x 0 = |x| £ 4.999999999 x 10%°
cosh' x 1 £ X £4.999999999 x 109
tanhx 0 = [x] £9.999999999 x 10%
tanh x 0 = [x] £9.999999999 x 10!
logx/Inx 0 < x £9.999999999 x 10%
10% -9.999999999 x 10% £ x £ 99.99999999
a -9.999999999 x 10% = x = 230.2585092
Vx 0sx<1x10"
x? |x| <1 x10%®
X7 Jx| <1 %10 x %0
3yx |x| <1 x 107
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X! 0 = x £ 69 (x is an integer)

0Sn<1x10' 0= r=n (n rare integers)
1 £ {nl(n-r)l} < 1 x 1010

0=n<1x10' 0= r=n (n rare integers)
1S nllr <1 %10 or 1 = nll(n-r)! <1 x 10"
|x], 1Y] £ 9.999999999 x 10%

VXZ+)? £9.999999999 x 10%

0 = £9.999999999 x 10%

6: Same as sinx

lal, b, c <1 %1005 b, ¢

The display seconds value is subject to an error of +1 at the
second decimal place.

|x|] <1 x 100

orm Decimal <» Sexagesimal Conversions
0°0'0" = |x| £ 9999999°59'59"

X >0:-1x 10" < ylogx < 100

x=0:y>0 m

xX<0:y=n, ﬁ (m, n are integers)

nPr

nCr

Pol(x, y)

Rec(r, )

orm

However: -1 x 10" < ylog |x| < 100
»>0:x 0, -1x 10" < 1/x logy <100
y=0:x>0
y<0:x=2n+1,

2n+1
m
However: -1 x 10" < 1/x log |y| < 100

(m = 0; m, n are integers)

» Total of integer, numerator, and denominator must be 10
a’l - " . L
¢ digits or less (including division marks).

Raninti(a, b) | a <b; , |a], || <1 x 10%% b-a < 1 x 107

« Precision is basically the same as that described under “Calculation Range
and Precision”, above.

X, {/7 3y, X!, nPr, nCrtype functions require consecutive internal
calculation, which can cause accumulation of errors that occur with each
calculation.

« Erroris cumulative and tends to be large in the vicinity of
a function’s singular point and inflection point.

+ The range for calculation results that can be displayed in = form when using
Natural Display is IxI < 10°. Note, however, that internal calculation error
can make it impossible to display some calculation results in « form. It also
can cause calculation results that should be in decimal form to appear in n
form.

Errors

The calculator will display an error message whenever an error occurs for
any reason during a calculation. There are two ways to exit an error message
display: Pressing @ or ® to display the location of the error, or pressing
to clear the message and calculation.
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Displaying the Location of an Error

While an error message is displayed, press @ or ® to return to the
calculation screen. The cursor will be positioned at the location where the error
occurred, ready for input. Make the necessary corrections to the calculation
and execute it again.

/ When you input 14 + 0 x 2 = by mistake instead of 14 + 10 x 2 = | MATH |

Math ERROR

MEOIX2E [tacy  :cancel
[410#1:Goto

14=1k2

Math

® (or @)

0] Math A

@13 |14+10=2

ml;

Clearing the Error Message

While an error message is displayed, press to return to the calculation
screen. Note that this also clears the calculation that contained the error.

Error Messages

Math ERROR

Cause: * The intermediate or final result of the calculation you are performing
exceeds the allowable calculation range. « Your input exceeds the allowable
input range (particularly when using functions). « The calculation you are
performing contains an illegal mathematical operation (such as division by
zero).

Action: « Check the input values, reduce the number of digits, and try again. «
When using independent memory or a variable as the argument of a function,
make sure that the memory or variable value is within the allowable range for
the function.

Stack ERROR

Cause: The calculation you are performing has caused the capacity of the
numeric stack or the command stack to be exceeded.

Action: « Simplify the calculation expression so it does not exceed the capacity
of the stack. « Try splitting the calculation into two or more parts.

Syntax ERROR

Cause: There is a problem with the format of the calculation you are
performing.

Action: Make necessary corrections.

Insufficient MEM Error

Cause: The configuration of TABLE Mode parameters caused more than 30
X-values to be generated for a table.

Action: Narrow the table calculation range by changing the Start, End, and
Step values, and try again.
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Argument ERROR

Cause: A non-integer argument was input for the random number function
(RanInt#).

Action: Input only integers for the argument.

Before Assuming Malfunction of the
Calculator...

Perform the following steps whenever an error occurs during a calculation

or when calculation results are not what you expected. If one step does not

correct the problem, move on to the next step.

Note that you should make separate copies of important data before

performing these steps.

1. Check the calculation expression to make sure that it does not contain any
errors.

2. Make sure that you are using the correct mode for the type of calculation
you are trying to perform.

3. If the above steps do not correct your problem, press the key. This will
cause the calculator to perform a routine that checks whether calculation
functions are operating correctly. If the calculator discovers any abnormality,
it automatically initializes the calculation mode and clears memory contents.
For details about initialized settings, see “Configuring the Calculator Setup”.

4. Initialize all modes and settings by performing the following operation: [HFT)

(@) (CLR) (@] (Setup) E) (Yes).

Replacing the Battery

Alow battery is indicated by a dim display, even if contrast is adjusted, or by
failure of figures to appear on the display immediately after you turn on the
calculator. If this happens, replace the battery with a new one.

Important: Removing the battery will cause all of the calculator's memory
contents to be deleted.
(OFF) to turn off the calculator.
« To ensure that you do not accidentally turn on power while replacing the
battery, slide the hard case onto the front of the calculator

2. Remove the cover as shown in the illustration and replace the battery,

taking care that its plus (+) and minus (-) ends are facing correctly.
5%3 3. Replace the cover.

0 0 4. Initialize the calculator: (ON) (1) (8] (CRL)
@) (Al) ] (Yes)

« Do not skip the above step!
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Specifications

Power Requirements: CR2032 x1

Power Consumption: 0.0002 W

Operating Temperature: 0°C to 40°C (32°F to 104°F)
Dimensions: 19 (H)x84(W)x165(D)mm

Frequently Asked Questions

B How can | perform Input and display results the same way | did on
a model that does not have Natural Textbook Display?
Perform the following key operation: [SHFT (SETUP) (2 (LinelO). See
“Configuring the Calculator Setup” on page E-5 for more information.

B How can | change a fraction form result to decimal form?
How can I change a fraction form result produced by a division
operation to decimal form?
See “Toggling Calculation Results” on page E-9 for the procedure.

B What is the difference between Ans memory, independent memory,
and variable memory?
Each of these types of memory acts like “containers” for temporary storage
of a single value.
Ans Memory: Stores the result of the last calculation performed. Use this
memory to carry the result of one calculation on to the next.
Independent Memory: Use this memory to totalize the results of multiple
calculations.
Variables: This memory is helpful when you need to uses the same value
multiple times in one or more calculations.

B What Is the key operation to take me from the STAT Mode or TABLE
Mode to a mode where | can perform arithmetic calculations?
Press (1) (COMP).

B How can I return the calculator to its initial default settings?
Perform the following operation: 1) (2] (CLR) (1] (Setup) (Z) (Yes)

B When | execute a function calculation, why do | get a calculation result
that Is completely different from older calculator models?
With a Natural Textbook Display model, the argument of a function that
uses parentheses must be followed by a closing parenthesis. Failing to
press after the argument to close the parentheses may cause unwanted
values or expressions to be included as part of the argument.

Example: (sin 30) + 15  Deg |
Older Model: En30 @153 15.5
Natural Textbook Display Model: [N 30 153 15.5

Failure to press here as shown below will result in calculation of sin 45.
(sin) 30 () 15 (=) 0.7071067812
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INSTRUCTIONS AND INFORMATION ON THE
DISPOSAL OF PACKAGING MATERIALS

Take the packaging material to a collection centre for recycling.

DISPOSAL OF DISCARDED ELECTRICAL AND
ELECTRONIC EQUIPMENT

This symbol on the product, accessory or packaging
indicates that the product must not be treated as ordinary
household waste. Please dispose of this product in

a collection centre designated for the recycling of electrical
and electronic equipment. In some EU states or other
European countries, you can return your old product to
the retailer when purchasing an equivalent new product.
Proper disposal of this product helps to conserve valuable
natural resources and prevent potential negative impacts
on the environment and human health that could result
from improper disposal. Further details can be obtained
from local authorities or the nearest collection centre.
Failure to dispose of this type of waste properly may result
in legal penalties.

For Companies in European Union Countries

If you want to dispose of electrical or electronic equipment,
request necessary information from your retailer or
supplier.

Disposal in Countries Outside the European Union

Request information regarding the proper disposal of this
product from local authorities or your retailer.

C € This product meets the EU requirements.

FAST CR, a. s. hereby declares that the radio device type SEC 190
complies with Directive 2014/53/EU. For the full version of the EU
Declaration of Conformity, please visit: www.sencor.cz

Text, design and technical specifications are subject to change without
notice; we reserve the right to make such changes.

The original version is in Czech.

The current list of service centres for the Czech Republic can be found
at www.sencor.cz
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Vzorové operace

Vzorové operace jsou v této pfiru¢ce oznaceny ikonou / Pokud neni
specialné uvedeno jinak, vSechny vzorové operace pfedpokladaji, ze
kalkulacka je v pogate¢nim vychozim nastaveni. Pro navrat kalkulacky do
jejiho pocatecniho vychoziho nastaveni pouzijte postup v ¢asti ,Inicializace
kalkulacky*.

Informace o znackach 3G, MDA, I - X1 pouzivanych ve vzorovych

operacich najdete v ¢asti ,Konfigurace nastaveni kalkulacky".

Inicializace kalkulacky

Nasledujici postup provedte tehdy, kdyz chcete kalkulacku inicializovat a vratit
rezim vypoctu a nastaveni do po¢ate¢niho vychoziho nastaveni. Uvédomte

si prosim, Ze tato operace rovnéz smaze veskera data, ktera se nachazeji

v paméti kalkulacky.

(3 (CLR) () (All) E (Yes)

Bezpecnostni opatieni

A Baterie

« Udrzujte baterie mimo dosah malych déti.
« Pouzivejte pouze typ baterie specifikovany pro tuto kalkulacku
v této piirucce.

Bezpecnostni upozornéni pro manipu-
laci

* | kdyz tato kalkulacka guje spravné, vymé n jednou za ti
roky (LR03 (AM-4)) nebo za dva roky (R03 (UM-4)) baterll

Z vybité baterie mize uniknout elektrolyt, ktery mizZe zpusobit poskozeni
a poruchu kalkulacky. Nikdy nenechavejte v kalkulagce vybitou baterii.
NezkousSejte pouzivat kalkulacku, kdyZ je baterie Uplné vybita.

+ Baterie dodavana k této kalkulacce se béhem prepravy a skladovani
mirné vybiji. Z tohoto diivodu ji mozna budete muset vyménit dfive,
nez je normalni o¢ekavana zZivotnost baterie.

*« N zivejte a neskladujte tuto kalkulacku v mistech vystavenych

extrémnim teplotam a 1 mnozstvi vihkosti a prachu.

* Nevystavujte tuto kalkulatku nadmérnym narazim, tlaku nebo ohybu.
* Nikdy tuto kalkulacku nerozebirejte.

« Kdykoliv budete kalkulacku nebo baterie likvidovat, postupujte prosim
v souladu se zakony a nafizenimi platnymi ve vaSem regionu.
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Zapnuti a vypnuti napajeni

Pro zapnuti kalkulacky stisknéte tlacitko
Pro vypnuti kalkulacky stisknéte tlacitko

(OFF).

A ické vypnuti ajeni

Pokud v pribéhu pfiblizné 10 minut neprovedete Zadnou operaci, vase
kalkulacka se automaticky vypne. Pokud k tomu dojde, stisknéte tlacitko
pro opétovné zapnuti kalkulacky.

Nastaveni kontrastu displeje

Provedenim nasledujicich operaci s tlacitky zobrazte obrazovku CONTRAST
(Kontrast): [T (SETUP) ® (8] (« CONT »), a pak pomoci tladitek
@ a ® upravte kontrast. Po nastaveni pozadovanym zpisobem stisknéte
tlagitko (AC).

Dulezité: Pokud ani nastaveni kontrastu displeje nezlepsi jeho ¢itelnost,
pravdépodobné to znamena, Ze je baterie vybita. Vymérite baterii.

Oznaceni tlacitek

Pokud stisknete tlacitko E#F) nebo [P a nasledné Alternativni funkce
druhé tlacitko, provede se alternativni funkce sin-'D
druhého tlacitka. Alternativni funkce je oznacena

textem vyti§ténym nad timto tlacitkem.

V nasledujici ¢asti je uvedeno, co jednotlivé barvy

tlacitka alternativni funkce znamenaji. Funkce na tlaéitku

Pokud ma text oznace- | Znamena to, ze:
ni tlacitka tuto barvu:

Zluta Stisknéte tlagitko a pak tlagitko pro
pfistup k pfislusné funkci.
Cervena Stisknéte tlagitko a pak tlagitko pro

vloZeni pfislusné proménné, konstanty
nebo symbolu.
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Cteni displeje

Displej této kalkulacky zobrazuje vkladané vyrazy, vysledky vypoctu a rizné
indikatory.

Vlozeni vyrazu gressessemenees Indikatory
: O Maha @ Mama
PolldZ, 2] Poll1. 4142135628
; =2, /=45 r=2,8=0. 7853981, |:
Vysledek vypoétu

+ Pokud se na pravé strané vysledku vypoctu zobrazi indikator », znamena
to, Ze zobrazeny vysledek vypo&tu pokraéuje vpravo. Pomoci tiagitek & a
@ pretotte zobrazeni vysledku vypodtu.

+ Pokud se na pravé strané vioZzeného vyrazu zobrazi indikator >, znamena to, Ze
zobrazeny vypocet pokraduje vpravo. Pomoci tiagitek  a (@ pretodte zobrazeni
vloZeného vyrazu. Uvédomte si prosim, Ze kdyZ chcete pretoCit vioZeny vyraz
bé&hem doby, kdy jsou zobrazeny oba indikatory, » i >, budete muset nejprve
stisknout tlaitko (A€ a pak pomoci tlacitka @ a @ provést pretoceni.

Indikatory na displeji

Tento

indikator: | Z"amend, Ze:

Klavesnice byla prepnuta stisknutim tlagitka ). Kdyz
stisknete libovolné tlacitko, pfepnuti kldvesnice se zrusi a tento
indikator zhasne.

Stisknutim tlacitka byl aktivovan alfanumericky vstupni
rezim. Kdyz stisknete libovolné tlacitko, bude alfanumericky
vstupni rezim ukonéen a tento indikator zhasne.

M V nezavislé paméti je uloZena hodnota.

Kalkulacka je pfipravena na vloZeni nazvu proménné pro
STO pfifazeni hodnoty k proménné. Tento indikator se zobrazi po
stisknuti tlacitka (STO).

Tato kalkulacka je pfipravena na vloZeni nazvu proménné pro
RCL vyvolani hodnoty proménné. Tento indikator se zobrazi po
stisknuti tlacitka BeD.

STAT Kalkulacka je v rezimu STAT (statistické vypocty).

D] Vychozi Ghlovou jednotkou jsou stupné.

R] Vychozi Ghlovou jednotkou jsou radiany.

Vychozi Ghlovou jednotkou jsou grady.

FIX Pouziva se pevny pocet desetinnych mist.

ScCI Pouziva se pevny pocet platnych &islic.

Math Jako format zobrazeni je zvoleno pfirozené zobrazeni.

Jsou k dispozici pamétova data o historii vypoctu, ktera Ize prehrat,

va nebo nad/pod aktualni obrazovkou jsou k dispozici dal$i data.

Displej pravé zobrazuje mezivysledek vypoctu vicenasobného

Disp | stikazu,

Dulezité: U nékterych typl vypoctl, které trvaji dlouho, se na displeji mohou
zobrazovat jen vySe uvedené indikatory (bez jakékoli hodnoty), zatimco se
vnitfné provadi vypocet.
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Pouzivani nabidek

Nékteré operace této kalkulacky se provadéji pomoci nabidek. Napfiklad po

stisknuti tlacitka nebo se zobrazi nabidka pfislusnych funkci.

Pro pohyb v nabidkach byste méli pouzivat nasledujici operace.

« Polozku nabidky muzete vybrat stisknutim numerického tlacitka, které
odpovida €islu na jeji levé strané na obrazovce s nabidkou.

« Indikator ¥ v pravém hornim rohu nabidky znamena, Ze pod aktualni
nabidkou existuje dal$i nabidka. Indikator A znamena dal$i nadfazenou
nabidku.

Pomoci tlagitek & a @ prepinejte mezi nabidkami.
+ Pro uzavfeni nabidky, aniz byste cokoli vybrali, stisknéte tla¢itko A9

Nastaveni rezimu vypoctu

Kdyz chcete provést tento typ operace: Provedte nasledujici
operace s tlacitky:
Obecné vypocty [ (comP)
Statistické a regresni vypocty (@) (STAT)
Generovani tabulky ¢isel na zakladé vyrazu (@) (TABLE)

Poznamka: Pocatecni vychozi rezim vypoctu je rezim COMP (obecné
vypocty).

Konfigurace nastaveni kalkulacky

Nejprve provedte nasledujici operace s tlacitky pro zobrazeni nastavovaci
nabidky: (SETUP). Pak pomoci numerickych tlacitek ® a @
provedte konfiguraci poZadovanych nastaveni.

Podtrzena ( ) nastaveni jsou poc¢atecni vychozi nastaveni.

1) MthlO (2] LinelO Uréuje format zobrazeni. [o] Math A
Natural Display (Pfirozené zobrazeni) (MthlO)
zpusobi, Ze zlomky, iracionalni ¢isla a dalsi vyrazy
budou zobrazeny tak, jak se piSou na papir.

TS
+
ik
.-lm
nfra

MthlO: Vybér MathO nebo LineO. MathO zobrazuje vstup a vysledky vypoctu
pomoci stejného formatu, v jakém se piSou na papir. LineO zobrazuje vstup

stejnym zplsobem jako MathO, ale vysledky vypoctu se zobrazuji v linedrnim
formatu.

Linear Display (Linearni zobrazeni) (LinelO)
zpusobi, ze zlomky a dal$i vyrazy budou 4 5+2 5
zobrazeny na jednom Fadku.

22415

Poznamka: » Vzdy, kdyz aktivujete rezim STAT (statistické vypocty), se
kalkulacka automaticky prepne do linearniho zobrazeni. « V této pfirucce
symbol vedle vzorové operace indikuje pfirozené zobrazeni (MathO),
zatimco symbol indikuje linearni zobrazeni.
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() Deg (@) Rad (5] Gra Uréuje stupné, radiany nebo grady jako hlovou
jednotku pro vkladani hodnot a zobrazeni vysledku vypodtu.

Poznamka: V této prirucce symbol XX vedle vzorové operace indikuje
stupné, zatimco symbol | Rad | indikuje radiany.

@B Fix(@s Norm Uréuje poget &islic pro zobrazeni vysledku vypodtu.
Fix (Pevny): Hodnota, kterou specifikujete (od 0 do 9), urCuje pocet
desetinnych mist pro zobrazené vysledky vypoctu. Vysledky vypoctu jsou pred
zobrazenim zaokrouhleny na specifikovanou ¢islici.
Priklad: [N 100 + 7 = 14.286 (Fix 3)
14.29 (Fix 2)
Sci (Védecky): Hodnota, kterou specifikujete (od 1 do 10), uréuje pocet
platnych &islic pro zobrazené vysledky vypoctu. Vysledky vypoctu jsou pied
zobrazenim zaokrouhleny na specifikovanou ¢islici.
Priklad: [N 1 + 7 = 1.4286 x 10" (Sci 5)
1.429 x 10" (Sci 4)
Norm (Normalni): Volba jednoho ze dvou dostupnych nastaveni
Norm 1, Norm 2) uréuje rozsah, ve kterém budou zobrazeny vysledky
v neexponencialnim formatu. Mimo specifikovany rozsah jsou vysledky
zobrazeny pomoci exponencialniho formatu.
Norm 1:102 > [x|, [x| 2 10"  Norm 2:10° > |x|, x| Z 10
Priklad: [MNE 1 + 200 = 5 x 10° (Norm 1)
0.005 (Norm 2)

& (@] ablc @ [2] d/c Uréuje bud smigeny zlomek (ab/c) nebo nepravy
zlomek (d/c) pro zobrazeni zlomku ve vysledcich vypoctu.

@ (3) STAT (i) ON; [2) OFF
Urcuje, zda se ma v editoru Stat Editor v rezimu STAT (statistické vypocty)
zobrazovat sloupec FREQ (Eetnost).

& (@) Disp (1) Dot; (2) Comma

Urcuje, zda se ma ve vysledcich vypoctu jako desetinné misto zobrazovat
tecka nebo ¢arka. Beéhem vkladani se vzdy zobrazuje tecka.

Poznamka: KdyzZ je jako desetinné misto vybrana tecka, je oddélovacem
pro vicenasobné vysledky ¢arka (,). Kdyz je vybrana ¢érka, je oddélovaéem
stfednik (;).

@ ([E) <« CONT >

Nastaveni kontrastu displeje. Podrobné informace najdete v ¢asti ,Nastaveni
kontrastu displeje*.

Inicializace nastaveni kalkulacky

Provedenim nasledujiciho postupu muzZete provést inicializaci kalkulacky,
ktera vrati rezim vypoctu na COMP (obecné vypocty) a vrati véechna dalsi
nastaveni, véetné nastaveni v nastavovaci nabidce, na po¢atec¢ni vychozi
hodnoty.

(8 (CLR) (] (Setup) & (Yes)
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Vkladani vyrazii a hodnot

Zakladni pravidla vkladani

Vypocty mizete vkladat ve stejném tvaru, v jakém je piSete. Kdyz stisknete
tlagitko (=), automaticky se vyhodnoti sekvence priorit viozeného vypoétu a na
displeji se zobrazi vysledek.

/ 4 xsin30 x (30 + 10 x 3) = 120
4X)E)30 X @30@BI0OXIDIE K @ _Mah A
4xsin(30)=(30+1p
*1
* * 120
Pro sin, sinh a dal$i funkce, které obsahuji zavorky, je vyzadovano viozeni
uzaviraci zavorky.
Tyto symboly nésobeni (x) Ize vynechat. Symbol nasobeni Ize vynechat,
jestlize se vyskytuje bezprostfedné pred oteviraci zavorkou, bezprostfedné
pred sin nebo jinou funkci obsahujici zavorky, bezprostfedné pred funkci
Ran# (nahodné ¢islo), nebo bezprostfedné pred proménnou (A, B, C, D, E,
F, M, X, Y), = nebo e.
*$ Uzaviraci zavorku bezprostfedné pred operaci Bize vynechat.

*1

%

£ Pfiklad viozeni s vynechanim operaci (X}*2 a (0J* ve vy$e uvedeném
pikladu.

4 sin) 30

Wath &
PEOBIB o hoeThia

120

Poznamka: + Pokud je béhem vkladani vypocet delsi, nez itka obrazovky,
obrazovka se automaticky pretoc¢i doprava a na displeji se zobrazi indikator
<. Kdyz k tomu dojde, mlzete ji pfetoCit zpét doleva pomoci tlacitek @a®
pro posunuti kurzoru. « KdyZ je zvoleno linearni zobrazeni, stisknuti tlacitka
@ zpusobi, ze kurzor skodi na zadatek vypoctu, zatimco tlacitkem @ skotite
na konec. « Kdyz je zvoleno pfirozené zobrazeni, stisknuti tlagitka ® b&hem
doby, kdy je kurzor na konci vloZzeného vypoctu, zpUsobi skok na zacatek,
zatimco stisknuti tlagitka @ b&hem doby, kdy je kurzor na zagatku, zptisobi
skok na konec. * Pro vypocet muzete vlozit max. 99 bytl. Kazda Eislice,
symbol nebo funkce normalné pouziva 1 byte. Nékteré funkce vyzaduji 3 az 13
byttl. « Pokud zbyva 10 nebo méné byt povolenych pro vstup, kurzor zméni
tvar na M. Pokud k tomu dojde, ukonéete vkladani vypoctu a pak stisknéte
tla&itko ().

Sekvence priorit vypoctu

Sekvence priorit vioZzenych vypoctu je vyhodnocovana podle nize uvedenych
pravidel. Kdyz je priorita dvou vyrazu stejna, vypocet se provadi zleva doprava.

1. Vyrazy v zavorkach

Funkce, které vyzaduji argument vpravo a uzaviraci zavorku

2. "
,)“ za argumentem.

Funkce, které jsou za vstupni hodnotou (x?, x%, x7, x!, ", ¢, ", 9,
%), mocniny (x%), odmocniny (W)

4. Zlomky
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Zaporné znaménko (-)

Poznamka: Kdyz umocriujete na druhou zapornou hodnotu
(napf. -2), musi byt umoctiovana hodnota uzaviena

v zavorkach ((Q ) 2 (Z)). Protoze x? ma vyssi

5. prioritu nez zaporné znaménko, viozeni (@) 2 (&3 (=) by mélo
za nasledek umocnéni na druhou ¢islice 2 a pak pfidani
zaporného znaménka k vysledku. Proto vzdy prosim na
sekvenci priorit pamatujte a uzavirejte zaporné hodnoty do
zavorek, pokud je to vyzadovano.

Odhadované hodnoty rezimu STAT (statistické vypocty) (z, 3 £ f2)
Nasobeni, kde je vynechano znaménko nasobeni

Permutace (nPr), kombinace (nCr)

Nasobeni, déleni (x, +)

2|le|®|N|e

0. Scitani, odecditani (+, -)

Vkladani pfi pfirozeném zobrazeni (Natural Display)

Vybér pfirozeného zobrazeni umoziiuje vkladani a zobrazovani zlomku
a urditych funkci (log, x2, x%, X%, v, 3V, V5, x7, 101, €8, Abs) stejnym
zplsobem, jak byvaji zapsany v ucebnicich.

7 2+V2
1+v2

Dulezité: « Urcité typy vyrazi mohou zpUsobit, Ze vyska vzorce pro vypocet
bude vétsi nez jeden fadek displeje. Maximalni povolena vyska vzorce pro
vypocet je dvé obrazovky displeje (31 bodl x 2). Jestlize vyska vkladaného
vypoctu pfesahuje povoleny limit, bude dal$i vkladani znemoznéno. « Vkladani
funkci a zavorek do sebe (nofeni) je povoleno. Pokud vioZite do sebe pfili$
mnoho funkci a/nebo zavorek, bude dalsi vkladani znemoznéno. Pokud k tomu
dojde, rozdélte vypocet do nékolika ¢asti a vypocitejte kazdou ¢ast samostatné.
Poznamka: Kdy? stisknete tlagitko (=) a ziskate vysledek vypo&tu pomoci
pfirozeného zobrazeni, ¢ast vioZzeného vyrazu muze byt odfiznuta. Pokud
potfebujete znovu zobrazit cely viozeny vyraz, stisknéte tlacitko (AC] a pak
pomoci tlagitek @ a @ pretotte viozeny vyraz.

Pouzivani hodnot a vyrazi jako argumentu
(Pouze prirozené zobrazeni)

Hodnotu nebo vyraz, které jste jiz vlozili, miZete pouzit jako argument funkce.
Naptiklad po zadani 3 to muzete udélat

argumentem vV, pro vysledek

/ Pro vloZeni 1 + % apak zménuna 1+ \/ %

o] Math A
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o Math A

Jak je vidét z vySe uvedeného prikladu, stavaji se hodnota nebo vyraz napravo
od kurzoru po stisknuti tlacitka (INS) argumentem funkce, ktera je dale
specifikovana. Rozsahem, ktery je povazovan za argument, je vSe az po prvni
otevienou zavorku vpravo, pokud néjaka existuje, nebo vée az po prvni funkci

vpravo (sin(30), log2(4) apod.)

Tuto schopnost Ize vyuzit v nasledujicich funkcich: (), (es.0), (HF) (7 (3y5)
(10") G4ED) (1n] ("), V),

Vstupni rezim prepisovani (pouze linearni zobrazeni)

Jako vstupni rezim si mizete vybrat vkladani nebo prepisovani, aviak

pouze tehdy, kdyZ je zvoleno linearni zobrazeni (Linear Display). V rezimu
prepisovani vkladany text nahrazuje text na aktudlni pozici kurzoru. Mezi
rezimy vkla a piepisovani se mlZete piepinat provedenim nasledujicich
operaci: (8 (INS). V rezimu vkladani se kurzor zobrazuje jako I v rezimu
prepisovani se zobrazuje jako ,mm".

Poznamka: V rezimu pfirozeného zobrazeni (Natural Display) se vzdy pouziva
rezim vkladani, takZze zména formatu zobrazeni z linedrniho zobrazeni na
pfirozené zobrazeni provede automatické prepnuti do rezimu vkladani.

Oprava a smazani vyrazu

Smazani jednoho znaku nebo funkce: Posurite kurzor tak, aby byl pfimo
napravo od znaku nebo funkce, které chcete smazat, a pak stisknéte tlacitko (o).
V rezimu prepisovani posurite kurzor tak, aby byl pfimo pod znakem nebo
funkci, kterou chcete smazat, a pak stisknéte tlacitko (o).
Vlozeni znaku nebo funkce do vypoétu: Pomoci tlagitek @ a ® presurite
kurzor do mista, kam chcete vloZit znak nebo funkci, a pak je viozte. Pokud je
zvoleno linearni zobrazeni, vzdy se ujistéte, Ze pouzivate rezim vkladani.

ani celého vkladaného vypoétu: Stisknéte tlacitko =)

Prepinani vysledku vypoctu

Kdyz je zvoleno prirozené zobrazeni, prepne se po kazdém stisknuti tlacitka
aktualné zobrazeny vysledek vypoctu mezi jeho zlomkovym tvarem

a desetinnym tvarem, jeho tvarem r a desetinnym tvarem, nebo jeho tvarem
V' adesetinnym tvarem.

1
& n+6=16 n=05235087756 ,
—
n(E6E & = 641 0.5235987756

# (/2 +2)xV3 =6 + 23 =5,913501358 —
2B 200X @3B V6 +2V3 [ 5913591358

Kdyz je zvoleno linedrni zobrazeni, pfepne se po kazdém stisknuti tlacitka aktualné
zobrazeny vysledek vypoctu mezi jeho desetinnym tvarem a zlomkovym tvarem.

L 1+5=02=1 [ LINE _
1353 0.2 145
=
4 1
Z1-5=5=02 LN _
184853 115 0.2
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Dulezité: -V zavislosti na typu vysledku vypoctu, ktery je na displeji po
stisknuti tlacitka §), muze proces konverze néjakou dobu trvat. « U nékterych
vysledkd vypodtu stisknuti tlacitka zobrazenou hodnotu nepfevede. « Nelze
pfepinat z desetinného tvaru na tvar smieného zlomku, pokud je celkovy
pocet &islic pouzitych ve smiSeném zlomku (véetné symbold celého Eisla,
Citatele, jmenovatele a oddélovace) vétsi nez 10.

Poznamka: U pfirozeného zobrazeni (MathO) se po stisknuti tlacitka =
namisto tla¢itka (=) po vioZeni vypo&tu zobrazi vysledek vypoétu v desetinném
tvaru. Nasledné stisknuti prepne na tvar zlomku nebo tvar = vysledku
vypoétu. Tvar Y~ vysledku se v tomto pfipadé nezobrazi.

Zakladni vypocty
Vypocty se zlomky

Uvédomte si prosim, Ze metoda vkladani je pro zlomky odli$na v zavislosti na
tom, zda pouzivate pfirozené zobrazeni nebo linearni zobrazeni.

7
7511 2EIOEIEE T
nebo B2@3®HEB1®2E .

6

[ LINE | 2@3@1@2E 746

1

2 4g-sE  1EEOE):®1@:26 2
[ LINE | 183316328 112

Poznamka: » Kombinace zlomk( a desetinnych hodnot ve vypoétu v rezimu
linedrniho zobrazeni zpUsobi, Ze vysledek bude zobrazen jako desetinna
hodnota. « Zlomky se ve vysledcich vypoétu zobrazuji po redukci na
neredukovatelny zlomek (Citatel a jmenovatel jiz nejdou vykratit).

Prepnuti vysledku vypoétu mezi tvarem nepravého zlomku a smiSeného
zlomku: Provedte nasledujici operace s tlacitky: 60 (a %n%)

Prepnuti vysledku vypoétu mezi tvarem zlomku a desetinnym tvarem:
Stisknéte tlagitko §9D)).

Vypocty s procenty
Zadani hodnoty a stisknuti tlacitka (sh
stane procentem.

(%) zpUsobi, Ze se vlozena hodnota

2 150 x 20% = 30 150XEDQ (%) E 30

/ Vypocet, kolik procent z 880 je 660. (75%)

660 (3 880 6 (3 (%) &) 75

2 Zvyseni 2500 0 15 %. (2875)

2500 () 2500 (X 15 (%) E) 2875

£ Sleva 25 % z 3500. (2625)

3500 (=) 3500 (X) 25 6 (%) E) 2625
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Vypocty se stupni, minutami, sekundami
(Sedesatkové)

Provedenim operace s¢itani nebo odecitani mezi Sedesatkovymi hodnotami,
nebo operace nasobeni ¢i déleni mezi Sedesatkovou hodnotou a desetinnou
hodnotou zpusobi, Ze vysledek bude zobrazen jako $edesatkova hodnota.
MuZete rovnéz provadét konverzi mezi Sedesatkovou a desetinnou hodnotou.
Nasleduijici je format vkladani pro Sedesatkovou hodnotu: {stupriu} {minut}

(2] {sekund} B

Poznamka: Pro stupné a minuty musite vzdy néco vloZit, a to i tehdy, kdyz
jsou nulové.

£ 2°20'30" + 39'30" = 3°00'00"
2 (2920 (2 30 (2 () 0 €22 39 2 30 B2 B 3°070"

/ Konverze 2° 15'18” na desetinny ekvivalent.
2691569 18 (B 2°15'18"
(Konverze $edesatkové hodnoty na desetinnou.)
2,255
(Konverze desetinné hodnoty na Sedesatkovou.)
2°15'18"

Vicenasobné prikazy

Znak dvojtecky (:) mlzete pouzit pro spojeni dvou nebo vice vyrazl a jejich
provedeni v poradi zleva doprava stisknutim tlacitka &

é3+3:3x3 3E3EBE () 3X 35 6

Pouzivani inzenyrské notace
Jedinou operaci tla¢itka miZete pfevést zobrazenou hodnotu do inZzenyrské
notace.

/ Prevod hodnoty 1234 do inZzenyrské notace, posunuti desetinného mista

doprava.
1234 & 1234
[ ) 1.234%10°
(&) 1.234x10°
/ Pfevod hodnoty 123 do inZenyrské notace, posunuti desetinného mista
doleva.
123 =) 123
(saFT) (@) (<) 0.123%10°
(5] (g (—) 0.000123%10¢

Historie vypoctu

V rezimu COMP (obecné vypocty) si kalkulatka pamatuje max. pfibl. 200 byt
dat pro nejnovéjsi vypocet. Obsah historie vypoctu muZete pretacet pomoci

tlacitek @ a (®.
L 1+1=2

2+2=4
3+3=6

o BN
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(PFetodeni zpgt) @ 4
(Dal$i pretogeni zpst) @ 2

Poznamka: Data historie vypoctu se smazou vzdy, kdyz stisknete tlacitko
(N, kdyz prepnete pfistroj do jiného reZimu vypoctu, kdyZz zménite format
zobrazeni nebo kdyZ provedete jakoukoliv operaci resetovani.

Funkce Replay

Zatimco je vysledek vypoétu zobrazen na displeji, mizete stisknout tladitko @
nebo ® pro editaci vyrazu, ktery jste pouzili pro pfedchozi vypoget.

£ 4x3+25= 14508 @258 145
4x3-71=49 (Pokragovani) @ () 2718 49

Poznamka: Pokud chcete editovat vypocet v okamzZiku, kdy je na pravé strané
zobrazeni vysledku vypoétu (viz ,Cteni displeje”) indikator », stisknéte tlacitko
a pak pomoci tlagitek @ a @ pretoéte vypodet.

Pamét’ vysledki (Ans)
Posledni ziskany vysledek vypoctu je ulozen v paméti vysledki Ans (answer =

odpovéd). Obsah paméti vysledkud (Ans) je aktualizovan pfi kazdém zobrazeni
nového vysledku vypoctu.

4 Déleni vysledku 3x 4 ¢islem 30 | LINE |
26048
(Pokragovani) (5] 30 &) Ang=30
0.4
2 123 + 456 = 579 ST 123 () 456 )
789 - 579 = 210
[0] Math A
(Pokracovani) 789 (5 9 &) T83-Ans
210

Proménné (A,B,C,D,E, F, X, Y)

Vase kalkulacka ma osm pfednastavenych proménnych pojmenovanych A,
B, C, D, E, F, X aY. Témto proménnym muZzete pfifazovat hodnoty a tyto
proménné muZete rovnéz pouzivat ve vypoctech.

/ Prifazeni vysledku 3 + 5 proménné A

3 [ 5 6F) Eed (STO) () (A) 8

/ Nasobeni obsahu proménné A ¢islem 10

(Pokracovani) i) () (A) X) 10 =) 80

/ Vyvolani obsahu proménné A (Pokracovani)

& Smazéni obsahu proménné A 0 () Ged (STO) @) (A) 0
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Nezavisla pamét’ (M)

Vysledky vypoctu muZete pfidavat do nezavislé paméti, nebo je mizete
odecitat z nezavislé paméti. Pokud je v nezavislé paméti ulozena jakakoli
hodnota jind nez nula, zobrazi se na displeji ,M*“.

4/ Smazani obsahu M 0 (687 e (STO) @ (M) 0
4/ Piidani vysledku 10 x 5 do M (Pokragovani) 10 (X) 5 ) 50

/ Odecteni vysledku 10 + 5 od obsahu M
(Pokracovani) 10 () 5 @) @ (M-) 15

/ Vyvolani obsahu M (Pokragovani) &) (# (M) 35

Poznamka: Proménna M se pouZiva pro nezavislou pamét.

Smazani obsahu v§ech paméti

Pamét vysledkud (Ans), nezavisla pamét a obsah proménnych se uchova

i tehdy, kdyzZ stisknete tlacitko (&9, zménite rezim vypoctu nebo vypnete
kalkulacku. Pokud chcete smazat obsah v8ech paméti, postupujte nasledujicim
zplsobem.

(87 (8] (CLR) (2) (Memory) &) (Yes)

Rozklad na prvocinitele

V rezimu COMP (obecné vypocty) mizZete rozlozit kladné celé ¢islo s max. 10
Cislicemi na prvocinitele s max. 3 Cislicemi.

/ Provedeni rozkladu ¢isla 1014 na prvocinitele

1014 & 1014
B (FACT) EKEKISZ

Kdyz provadite rozklad na prvocinitele u hodnoty, ktera obsahuje Cinitel, jenz je
prvocislem s vice nez 3 &islicemi, ¢ast, kterou nelze rozloZit, bude na displeji
uzaviena v zavorkach.

/ Provedeni rozkladu na prvocinitele Cisla 4104676 (= 22 x 1013?)
FacT)| %x(1026169)

Kterakoli z nasledujicich operaci ukonéi zobrazeni vysledku rozkladu na

prvocinitele.

+  Stisknéte tlagitko 8 (FACT) nebo (Z).

« Stisknuti kteréhokoli z nasledujicich tiagitek: B nebo ().

« Poutziti nastavovaci nabidky pro zménu nastaveni thlové jednotky (Deg,
Rad, Gra) nebo nastaveni &islic na displeji (Fix, Sci, Norm).

Poznamka: * Rozklad na prvocinitele nebude mozno provést, jestlize je na

displeji zobrazena desetinna hodnota, zlomek nebo zaporny vysledek vypoctu.

Pokud se o to pokusite, vznikne matematicka chyba (Math ERROR). « Rozklad

na prvocinitele nebude mozno provést, jestlize je na displeji zobrazen vysledek

vypoctu, ktery pouziva Pol, Rec.
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Vypocéty funkci

Skute¢né operace pomoci jednotlivych funkci najdete v ¢asti ,Priklady”
uvedené za nasledujicim seznamem.

@: n se zobrazuje jako 3.141592654, ale pro vnitini vypocty se pouZiva n =
3.14159265358980.

e: e se zobrazuje jako 2.718281828, ale pro vnitfni vypolty se pouziva e =
2.71828182845904.

sin, cos, tan, sin?, cos™, tan"': Trigonometrické funkce. Pfed provedenim
Vypoétl urcete thlovou jednotku. Viz 3.

sinh, cosh, tanh, sinh*, cosh™, tanh"': Hyperbolické funkce. VloZte funkci
z nabidky, ktera se zobrazi po stisknuti tlacitka iyp). Nastaveni uhlové jednotky
neovliviiuje vypodty. Viz 2.

°n9: Tyto funkce uréuji uhlovou jednotku. ° uréuje stupné, " radiany, a ¢ grady
Vlozte ful nabidky, ktera se zobrazi po provedeni nasledujicich operaci
s tlagit (g (DRG »). Viz La.

10", ¢ Exponenciélni funkce. Uvédomte si prosim, Ze metoda vkladani je odlisna
vzawslostl na tom, zda pouzivate pfirozené zobrazeni nebo linedmi zobrazeni. Viz Z

log: Logaritmicka funkce. PouZijte tlacitko pro vloZeni log b jako log (a, b).
Pokud pro a nic nezadate, je ve vychozim nastaveni zéklad 10. Pro zadani
Ize rovnéz pouzit tlacitko avsak pouze v rezimu pfirozeného zobrazeni.
V takovém piipadé musite vloZit hodnotu pro zaklad. Viz &

Vstup: Pfirozeny logaritmus o zékladu e. Viz .

X2 X% XY Ve, 3V, W, X't Mocniny, odmocniny a prevracené hodnoty. Uvédomte
si prosim, Ze metoda vkladani je pro x® v, 3/m a@ 5 odli$na v zavislosti na tom,
zda pouzivate prirozené zobrazeni nebo lineami zobrazeni. Viz
Poznamka: Nasledujici funkce nelze vloZit v nasledném porad L33 x

Zite napfiklad 2 (3, konecna bude ignorovana. Pro vioZeni
, stisknéte tladitko @ a pak stisknéte tlacitko (23 (IYIE)

22 vloZte 2

Pol, Rec: Pol konvertuje pravouhlé soufadnice na polarni soufadnjce, zatimco
Rec konvertuje polarni soufadnice na pravouhlé soufadnice. Viz

Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, 6) = (x, y) Pfed provedenim vypoctd urcete
Y Y uhlovou jednotku.

Pley) F(r0) - Jednotlivé vysledky vypoétu pro

R ra6aproxay jsou pfirazeny
“Ree pfislusnym zpisobem proménnym
X aY. Vysledek vypoctu 6 se

- zobrazuje v rozsahu -180° < 8
Pravouhlé Polarni <180°.

soufadnice (Rec)  soufadnice (Pol)

0] x X 9] X

x!: Funkee faktorilu. Viz Za.

Abs: Funkce absolutni hodnoty. Uvédomte si prosim, Ze metoda vkladani je odliSna
v Zavislosti na tom, zda pouzivéte pfirozené zobrazeni nebo linedmi zobrazeni. Viz o

Ran#: Generuje 3ciferné pseudonahodné &islo, které je mensi nez 1. Vysledek
se v rezimu pfirozeného zobrazeni zobrazi jako zlomek. Viz

Ranlint#: Pro vloZeni funkce ve tvaru Ranint#(a, b), ktera generuje ndhodné
celé ¢islo v rozsahu a az b. Viz

CzZ-14


https://manualsfile.com

nPr, nCr: Funkce permutace (nPr) a kombinace (nCr). Viz @

Rnd: Argument této funkce je pfeveden na desetinnou hodnotu a pak
zaokrouhlen podle aktualniho nastaveni poctu ¢islic na displeji (Norm, Fix nebo
Sci). Pfi nastaveni Norm 1 nebo Norm 2 je argument zaokrouhlen na 10 &islic.
PFi nastaveni Fix a Sci je argument zaokrouhlen na specifikovanou ¢islici. PFi
nastaveni poctu ¢islic na displeji napfiklad Fix 3, je vysledek vypoctu 10 + 3
zobrazen jako 3.333, zatimco kalkulator udrZuje pro vypocet vnitiné hodnotu
3.33333333333333 (15 &islic). V pfipadé Rnd(10 + 3) = 3.333 (nastaveni Fix 3)
bude zobrazenou hodnotou i vnitfni hodnotou kalkulacky Eislo 3.333. Z tohoto
davodu série vypocth vyprodukuje odlisné vysledky v zavislosti na tom, zda se
pouziva funkce Rnd (Rnd(10 + 3) x 3 = 9.999) &i nikoli (10 + 3 x 3 = 10.000).
Viz Aa

Poznamka: Pouzivani funkci mlze vypocet zpomalit, coz mlze zpozdit
zobrazeni vysledku. Neprovadéjte Zadnou naslednou operaci béhem doby, kdy
Cekate na zobrazeni vysledku vypoctu. Pro preruseni pokracujiciho vypoctu
pred zobrazenim jeho vysledku stisknéte tlacitko (&C).

Priklady

1 sin30° = 0,5 DA X1 En 30 )& 0.5
sin” 0,5 = 30° N 21 (87) (sin) (sin1) 0.5 D) &) 30

L2 sinh 1 = 1,175201194 v (3] (sinh) 1.175201194
cosh'1=0 b () (cosh™) 1-@ 0

é 3 /2 radiant = 90°

50 gradu =45° X
() B2

(ORG») @ (B 20

50 67 (@ (DRG ») B (5) B 45
‘ 4 \lypodet ¢5 x 2 na tii platné Gislice (Sci 3)
[stET) (uooe) (SETUP) (7] (Sci) (3)
(1) (in) (M) 5 & X 2 E) 2.97x10?
md (85 (in) (M s DX 2 E) 2.97x102
Zs log,, 1000 = log 1000 = 3 (g 1000 D E 3
log, 16 = 4 (og) 2 (st )16 DE 4
2®16E) 4
/ Vypodet In 90 (=10ge 90) na tfi platné ¢islice (Sci 3)
‘i ) (SETUP) (@) (sci) B M9 IE 4.50x10°

712 %10°= 1200 12310 1200
(1+1)2 =16 18100 16

(5 = 15625 2]
V32 =2 2
2
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Vypolet V2 x 3 (= 3 V2 = 4,242640687...) na tfi desetinna mista

(Fix 3)
(sF) (i) (SETUP) (6) (FIX) B)  [EIEE @2eX3E 3V2
F) =) 4.243
X33 4.243

é 8 Konverze pravouhlych soufadnic (\/5, \@) na polarni soufadnice

r=2, 6=45
r=2
6=45

Konverze polarnich soufadnic (V2, 45°) na pravouhlé
souradnice

) (=) (Rec) (@) 2 B

D4s0E  x=1,Y=1

&(5%)!:40320 @s@3 A () (x1) &) 40320
210 7 x2=10
hmh w2 F7®X2E 10
f23070X 23 10

& Ziskani tfi nahodnych 3cifernych celych &isel
1000 6 (3] (Ran#) B 459
B 48
B 17
(Zde zobrazené vysledky slouzi pouze k ilustraci. Skute¢né vysledky se budou
lisit.)

& Generovani néhodnych celych ¢&isel v rozsahu 1 az 6
(P (3 (Ranint) 1 G ) (,) 6 DI B 2
8] 6
1
(Zde zobrazené vysledky slouzi pouze k ilustraci. Skute¢né vysledky se budou
lisit.)

@ Urceni poc¢tu moznych permutaci a kombinaci pfi vybéru 4 osob ze
skupiny 10 osob

Permutace: 10 B (X) (nPy) 4 E) 5040
Kombinace: 10 ) (F) (xCr) 4 E 210

@ Provedeni nasledujicich vypoctd, kdyz je zvoleno nastaveni Fix 3 pro
pocet &islic na displeji: 10 + 3 x 3a Rnd(10 + 3) x 3
(swrm) (wove) (SETUP) (€] (Fix) (3) 10FH3X3E) 10.000
B @) (Rnd) 10 D3I X3 E) 9.999
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Statistické vypocty (STAT)

Pro spusténi statistického vypoctu provedte operaci s tlacitky (2) (STAT)
pro aktivaci reZimu STAT (statistické vypocty) a pak pouZijte zobrazenou
obrazovku pro vybér typu vypoctu, ktery chcete provést.

Volba typu statistického vypoctu: Stisknéte toto
(Regresni vzorec zobrazeny v zavorkach) tlacitko:

Jednoducha proménna (X) @ (1 -VAR)

Parova proménna (X, Y), lineami regrese (y = A+ BX) | (2] (A+BX)

Parova proménna (X, Y), kvadraticka regrese @B (+Ccx?)
(v=A+Bx +Cx?

Parova proménna (X, Y), logaritmicka regrese @) (In x)
(v =A+BInx)

Parova proménna (X, Y), ¢ exponencialni regrese B (erX)
(v =Ae?)

Parova proménna (X, Y), ab exponencidlni regrese (6] (A-B*X)
(v =AB)

Parova proménna (X, Y), mocninna regrese (y = Ax®) (AsX"B)

Parova proménna (X, Y), inverzni regrese (1/X)
(v=A+BIx)

Po stisknuti kteréhokoli z vy$e uvedenych tlacitek (1) az (8)) se zobrazi editor
Stat Editor.

Poznamka: KdyZ chcete zménit typ vypoctu po aktivaci rezimu STAT
(statistické vypocty), provedte operaci s tlagitky (#F]) (1] (STAT) (1 (Type) pro
zobrazeni obrazovky pro vybér typu vypoctu.

Vkladani dat

Pomoci editoru Stat Editor viozte data. Provedte nasledujici operaci s tlacitky
pro zobrazeni editoru Stat Editor: (#F) (1] (STAT) (2] (Data).

Editor Stat poskytuje 80 Fadku pro vkladani dat, pokud existuje pouze sloupec
X, 40 radki pokud existuji sloupce X a FREQ nebo sloupce X a Y, nebo 26
fadk( pokud existuji sloupce X, Y a FREQ.

Poznamka: Sloupec FREQ (Cetnost) pouzivejte pro vkladani mnozstvi
(Cetnosti) identickych datovych polozek. Zobrazeni sloupce FREQ Ize zapnout
(zobrazen) nebo vypnout (neni zobrazen) pomoci nastaveni Stat Format
(Format statistiky) v nastavovaci nabidce.

& Vybér linedmi regrese a vioZeni nasledujicich dat: (170, 66), (173, 68), (179, 75)

STAT [0}

i

@) (STAT) (@) (A+BX) | 3

170E173BE179B@®

66 268E 75 | §
u
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Dulezité: - VeSkera data aktualné vloZena v editoru Stat Editor se smazou
vzdy, kdyz ukoncite rezim STAT (statistické vypocty), pfepnete se mezi typem
statistického vypoctu s jednoduchou proménnou nebo parovou proménnou,
nebo zménite nastaveni Stat Format (Format statistiky) v nastavovaci nabidce.
jici operace nejsou editorem Stat Editor podporovany: [,
(M-), (STO). Pol, Rec a vicenasobné pfikazy nelze rovnéz pomoci
editoru Stat Editor vkladat.

Zména dat v buiice: V editoru Stat Editor pfesurite kurzor na buriku, ktera
obsahuje data jez chcete zménit, vioZte nova data a pak stisknéte tlacitko =.
Smazani fadku: V editoru Stat Editor pfesurite kurzor na fadek jenz chcete
smazat a pak stisknéte tlacitko (oE0).

Vlozeni fadku: V editoru Stat Editor presurite kurzor na misto, kde chcete
viozit fadek a pak provedte nasledujici operaci s tlagitky: () (1] (STAT) (3)
(Edit) Ins).

Smazani veskerého obsahu editoru Stat Editor: V editoru Stat Editor
provedte nasledujici operaci s tlagitky: [T (STAT) (3] (Edit) (2] (Del-A).

Ziskani statistickych hodnot z vlozenych dat

Pro ziskani statistickych hodnot stisknéte v okamziku, kdy se nachazite

v editoru Stat Editor, tlacitko a pak vyvolejte pozadovanou statistickou
proménnou (ox, =x?, apod.). Podporované statistické proménné a tlacitka,
ktera byste méli stisknout pro jejich vyvolani, jsou uvedeny nize. Pro statistické
vypocty s jednoduchou proménnou jsou k dispozici proménné oznacené
hvézdickou (*).

Soucet: x>, Tx*, )2, Ty, TXy, TX3, Tx2y, Zx*

(857 (1) (STAT) @B (sum) ~ [@Daz

Pocet polozek: n* Pramér: x*, 7, Smérodatna odchylka zakladniho
souboru: ox* gy, Vybérova smérodatna odchylka: Sx*, Sy

(@) (STAT) (@) (Var) D az

inimalni hodnota: minX*, minY, Maximalni hodnota: maxX*, maxY

[ (STAT) (8] (MinMax) (D az (2)

(KdyzZ je zvolen statisticky vypocet s jednoduchou proménnou)

(3] (STAT) (6] (MinMax) (1] az (4] (Kdyz je zvolen statisticky vypocet

s parovou proménnou)

Regresni koeficienty: A, B, Korela¢ni koeficient: -, Odhadované hodnoty:

29

(0 (STAT) (8] (Reg) M a2 (8]

Regresni koeficienty pro kvadratickou regresi: A, B, C, Odhadované

hodnoty: 1, %2, §

(D (STAT) (8) (Reg) (D a2 (8)

« Viz tabulka na zacatku této ¢asti pfirucky, kde najdete regresni vzorce.

c i f2ay nejsou proménné. Jsou to pfikazy typu, ktery bere argument
bezprostfedné pred nimi. Dal$i informace najdete v €asti ,Vypocet
odhadovanych hodnot".

& Pro vloZeni dat jednoduché proménné x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5}
specifikujte pomoci sloupce FREQ pocet opakovani jednotlivych polozek
({xn; frekvn} = {1;1, 2;2, 3;3, 4,2, 5;1}) a vypoctéte primér a smérodatnou
odchylku zakladniho souboru.

(SETUP) @ (8] (STAT) () (ON)
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STAT

@0 @ (STAT) @ (1VAR) | | * :n:m-za
13283348 5E8@Q® | i q
18283823 | 5 < |

1

BED W @D HE
(&9 &) (1 (STAT) (@) (Var) (3) (von) &) 1. 154700533

Vysledky: Primér: 3 Smérodatna odchylka zakladniho souboru: 1.154700538

& Vypocet korelacnich koeficientll linearni regrese a logaritmické regrese
pro nasledujici data parové proménné a uréeni regresniho vzorce pro
nejsilngjsi korelaci: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310), (200, 8800), (290,
9310). Nastavte pro vysledky Fix 3 (tfi desetinna mista).

(s7) (100E) (SETUP) ® (3 (STAT) (2 (OFF) ST B X
g (SETUP) B (Fix) B | | #p0| Haon
(woog) (2) (STAT) (2 (A + BX) | u| 280 i
2031103200205 @® | &
3150 () 7310 (£ 8800 (£) 9310 (F)

(ad) &) (D) (STAT) (B) (Reg) B () B
BlEniaialot
@ (STAT) (B (Reg) @ (A) B
EEB @ (STAT) (& (Reg) @) (8) E)

Vysledky: Korela¢ni koeficient linearni regrese: 0.923
Korela¢ni koeficient logaritmické regrese: 0.998
Vzorec logaritmické regrese: y = -3857.984 + 2357.532Inx

Vypocet odhadovanych hodnot

Na zakladé regresniho vzorce ziskaného statistickym vypoétem s parovou
proménnou Ize vypocitat odhadovanou hodnotu y pro danou hodnotu x.
Pfislusnou hodnotu x (dvé hodnoty, X1 a Xz, v pfipadé kvadratické regrese) Ize
rovnéz vypocitat pro hodnotu y v regresnim vzorci.

% 4 Ur¢eni odhadované hodnoty pro y, kdyZ x = 160 v regresnim vzorci
vytvofeném logaritmickou regresi dat v A Specifikujte pro vysledek Fix
3. (Provedte nasledujici operaci po dokon&eni operaci v /a.)

160 () (1) (STAT) (8] (Reg) (B) () &) 8106.898

Vysledek: 8106.898

Dulezité: Vypocty regresniho koeficientu, korelaéniho koeficientu
a odhadované hodnoty mohou v pfipadé, Ze existuje velky pocet datovych
polozek, trvat dosti dlouho.
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Vytvoreni tabulky Cisel z funkce
(TABLE)

Rezim TABLE (tabulka ¢isel) generuje tabulku ¢isel pro x a Jfix) pomoci
vloZené funkce f{x) .
Pro generovani tabulky ¢isel provedte nasledujici kroky.
1. Aktivujte rezim TABLE (tabulka &isel).
« stisknéte tlagitko (1008) (3)

2. Viozte funkci ve formatu f(X), ktery pouziva proménnou X.
« Pfi generovani tabulky Cisel zajistéte, aby byla vioZzena proménna X
(&) (3] (X)). S jakoukoliv jinou prom&nnou nez X se zachazi jako
s konstantou.
« Pol a Rec nelze v této funkci vioZit.

3. Jako odezvu na zobrazené vyzvy vlozte hodnoty, které chcete pouZivat; po
kazdé hodnoté stisknéte tlagitko (Z).

Pro tuto vyzvu: | Vlozte toto:

Start? (Zacatek?) | Vlozte dolni limit X (vychozi = 1).

End? (Konec?) Vlozte horni limit X (vychozi = 5).
Poznamka: Zajistéte, aby byla hodnota End (Konec)
vzdy vétsi, nez hodnota Start (Zacatek).

Step? (Krok?) Vlozte krok pfirGstku (vychozi = 1).

Poznamka: Parametr Step (Krok) uréuje, o kolik by se
méla hodnota Start (Zacatek) pfi generovani tabulky
Cisel postupné zvySovat. Pokud specifikujete Start = 1
a Step = 1, dostane X postupné prifazeny hodnoty 1,
2, 3, 4 atd., aby se vygenerovala tabulka ¢isel az do
dosazeni hodnoty End (Konec).

« Po vloZeni hodnoty Step (Krok) a stisknuti tla¢itka (=) se vygeneruje
a zobrazi tabulka ¢isel podle specifikovanych parametra.

+ Pokud béhem doby, kdy je zobrazena obrazovka s tabulkou &isel, stisknete
tlacitko vrétite se na obrazovku pro vlozeni funkce v kroku 2.

1
/ Vygenerovani tabulky ¢isel pro funkci Sflx) =x2+ D pro rozsah
-1 £ x £ 1, zvySované po krocich 0,5 LULG]

(wooe) (3) (TABLE) | f( )4 Lo

0] Math

=32l

WO 12 flil=n=+5
I F(?:Is Math
Ee1E@1 20| i ™il %E .

Poznamka: + Obrazovku s tabulkou ¢isel mizZete pouZzit pouze pro prohlizeni
hodnot. Obsah tabulky nelze editovat. « Operace generovani tabulky Cisel
zpusobi zménu obsahu proménné X.

Dulezité: Funkce, kterou vloZite pro generovani tabulky Cisel, se smaze vzdy,
kdyz v rezimu TABLE (tabulka ¢isel) zobrazite nastavovaci nabidku a prepnete
se mezi pfirozenym zobrazenim a linearnim zobrazenim.
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Rozsahy vypoctu, pocet cislic
a presnost

Rozsah vypoctu, pocet Eislic pouzivany pro vnitini vypocet a presnost vypoctu
zavisi na typu provadéného vypoctu.

Rozsah a presnost vypoctu

Rozsah vypoétu +1 x 10°%° to £9,999999999 x 10% nebo 0

Pocet Cislic pro 15 &islic
vnitfni vypocet

Presnost Obecné +1 na 10. ¢islici pro jednoduchy vypocet.
PFesnost pro exponencialni zobrazeni je +1 na
nejméné vyznamné &islici. Chyby jsou v pfipadé
naslednych vypoctd kumulativni.

Vstupni rozsahy a presnost pfi vypoétu funkci

Funkce Vstupni rozsah
DEG [0S |x|<9x10°
sinx RAD | 0 = |x| < 157079632,7

GRA |0 x| <1x10°

DEG [0=[x|<9x10°

cosx RAD | 0 = |x| < 157079632,7

GRA |0 x| <1x10"

DEG | Stejné jako sinx, s vyjimkou situace kdy |x| = (212-1) x 90.

tanx RAD | Stejné jako sinx, s vyjimkou situace kdy |x| = (2n-1) x /2.
GRA | Stejné jako sinx, s vyjimkou situace kdy |x| = (212-1) x 100.

sin' x
0= x| =1

cos™ x

tan” x 0 = |x| £9,999999999 x 10%

sinhx
0 £ |x| £ 230,2585092

coshx

sinh' x 0 = |x| £ 4,999999999 x 10%°

cosh' x 1= x £4,999999999 x 10%

tanhx 0 = [x] £9,999999999 x 10%

tanh™ x 0 = [x] £9,999999999 x 10!

logx/Inx 0 < x £9,999999999 x 10%

10% -9,999999999 x 10% £ x £ 99,99999999
e’ -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092
Vx 0sx<1x10"

x? [x] <1 x 10%

X7 Jx| <1 %10 x %0
sVx [x] < 1 x 101
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X! 0 = x £ 69 (x je celé gislo)

05n<1x10' 0=r=n(n rjsou cela Eisla)

nPr 15 {ll(n-r)l} < 1 x 1010

05n<1x10' 0= r=n(n rjsou cela gisla)

O S i < 1 % 10 nebo 1 £ alf(n-r)! < 1 x 1070

|x], [Y] £9,999999999 x 10%

Poll¥, ¥) | V32337 < 9,999999999 x 10%

0 = £9,999999999 x 10%

Rec(r, 0) 6: Stejné jako sinx

lal, b, c <1 %1005 b, ¢
Druha hodnota na displeji ma chybu +1 na druhém desetin-
ném miste.

orm

|x| <1 x 100
orm Konverze desetinné <> Sedesatkové cislo
0°0'0" £ |x| £ 9999999°59'59"

X >0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0 m

xX<0:y=n, ﬁ (m, n jsou cela ¢isla)
Ale: -1 x 10 < ylog |x| < 100

»>0:x 0, -1x 10" < 1/x logy <100
y=0:x>0
y<0;x=2n+1'M
m
Ale: -1 x 10" < 1/x log |y| < 100

(m = 0; m, n jsou cela &isla)

at/ Celkovy pocet Eislic u celého Cisla, Citatele a jmenovatele
¢ musi byt max. 10 &islic (vEetné znacek déleni).

Ranint#(a, b) | a <b; , |a, [6] <1 x 10'% b-a <1 x 10

+ Presnost je v podstaté stejna jako pfesnost popsana ve vysSe uvedené casti
,Rozsah a presnost vypoctu*.

*  Funkce typu x7, W 3y, X!, nPr, nCr vyZaduji nasledny vnitini vypodet,
ktery mize zpusobit hromadéni chyb, které se vyskytnou pfi jednotlivych
vypoctech.

« Chyby jsou kumulativni a maji tendenci se zvétSovat v blizkosti
singuléarniho bodu a inflexniho bodu funkce.

+ Rozsah pro vysledky vypoctu, ktery Ize zobrazit ve tvaru = v rezimu
pfirozeného zobrazeni je IxI < 10°. Uvédomte si v3ak prosim, Ze zobrazeni
nékterych vysledk( vypoctu ve tvaru = mize byt znemoznéno vnitini
chybou vypoctu. Ze stejného divodu se mlze rovnéz stat, ze vysledky
vypoctu, které by mély byt v desetinném tvaru, se zobrazi ve tvaru n.

Chyby

Kdykoliv se béhem vypoctu z jakéhokoli divodu vyskytne chyba, zobrazi
kalkulacka chybovou zpravu. Zobrazenou chybovou zpravu muzete ukoncit
dvéma zplisoby: Stisknutim tlagitka @ nebo @ pro zobrazeni mista chyby,
nebo stisknutim tla¢itka pro smazani zpravy a vypoctu.
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Zobrazeni mista chyby

Béhem doby, kdy je zobrazena chybova zprava, stisknéte tlagitko @ nebo
® pro navrat na obrazovku vypoctu. Kurzor bude umistén do mista, kde se
vyskytla chyba a pfistroj bude pfipraven ke vkladani dat. Provedte nezbytné
korekce vypoctu a provedte znovu vypocet.

# Kdyz omylem viozite 14 + 0 x 2 = namisto 14 + 10 x 2 = [[IST]

Math ERROR

MEOIX2E [tacy  :cancel
[410#1:Goto

N Math
® (nebo @) 14=1k2

0] Math A

@13 |14+10=2

ml;

Smazani chybové zpravy
Bé&hem doby, kdy je zobrazena chybova zprava, stisknéte tlacitko pro

navrat na obrazovku vypoctu. Uvédomte si prosim, Ze timto rovnéz smazete
vypocet obsahujici danou chybu.

Chybové zpravy

Math ERROR (Matematicka chyba)

Pri¢ina: « Mezivysledek nebo finalni vysledek provadéného vypoctu presahuje
povoleny rozsah vypoctu. « Vas vstup presahuje povoleny rozsah vstupu
(zejména pfi pouZiti funkci). « Provadény vypocet obsahuje neplatnou
matematickou operaci (napf. déleni nulou).

Akce: « Zkontrolujte vioZzené hodnoty, snizte pocet Cislic a zkuste to znovu.

« Kdyz pouzivate jako argument funkce nezavislou pamét nebo proménnou,
zajistéte, aby byla hodnota v paméti nebo hodnota proménné v ramci
povoleného rozsahu pro danou funkci.

Stack ERROR (Chyba zasobniku)

PFi¢ina: Provadény vypocet zpusobil, Ze byla pfekrotena kapacita zasobniku
Cisel nebo zasobniku piikazu.

Akce: « Zjednoduste pocitany vyraz tak, aby neprekracoval kapacitu
zasobniku. « Zkuste rozdélit vypocet do dvou nebo vice ¢asti.

Syntax ERROR (Syntakticka chyba)
Pri¢ina: Nastal problém s formatem provadéného vypoctu.
Akce: Provedte nezbytné korekce.

Insufficient MEM Error (Chyba nedostatku paméti)

PFi¢ina: Konfigurace parametrd rezimu TABLE (tabulka Cisel) zpusobila, Ze
bylo pro tabulku vygenerovano vice nez 30 hodnot X.

Akce: Nastavte uzsi rozsah pro vypocet tabulky zménou hodnot Start
(Zacatek), End (Konec) a Step (Krok) a zkuste to znovu.
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Argument ERROR (Chyba argumentu)

Pfi¢ina: Do funkce nahodného &isla (Ranint#) byl vioZzen necelociselny
argument.

Akce: Jako argument zadavejte pouze cela &isla.

Predtim, nez pozadate o opravu
kalkulacky...

Pokud kdykoliv béhem vypoctu nastane chyba nebo pokud nespliiuji vysledky
vypoctu vade ocekavani, provedte nasledujici kroky. Pokud jeden krok
nevyfesi vas problém, prejdéte k dalSimu kroku.
Uvédomte si prosim, Ze pfed provedenim téchto krokd byste si méli udélat
samostatné kopie dulezitych dat.
1. Zkontrolujte pocitany vyraz, abyste se ujistili, Ze neobsahuje zadné chyby.
2. Ujistéte se, Ze pouzivate spravny rezim pro typ vypoctu, ktery zkousite
provést.
3. Pokud vy$e uvedené kroky nevyresi vas problém, stisknéte tlacitko
. Kalkulacka spusti rutinu, ktera zkontroluje, zda vypocetni funkce funguiji
spravné. Pokud kalkulacka objevi néjaky neobvykly stav, automaticky
inicializuje rezim vypo¢tu a smaze obsah paméti. Podrobné informace
o inicializaci nastaveni najdete v ¢asti ,Konfigurace nastaveni kalkulacky“.
4. Provedte inicializaci vSech rezim( a nastaveni provedenim nasledujici
operace: (81 (8] (CLR) (1] (Setup) (Z) (Yes).

Vyména baterie

Vybita baterie je indikovana nejasnym displejem, ktery pretrvava i po nastaveni
kontrastu, nebo tim, Ze se Cislice nezobrazi na displeji okamzité po zapnuti
kalkulacky. Pokud k tomu dojde, vymérite baterii za novou.

Dulezité: Vyjmuti baterie zpUsobi, Ze se smaze veskery obsah paméti
kalkulacky.

1. Pro vypnuti kalkulacky stisknéte tlacitko (sH (OFF).

« Abyste zajistili, ze béhem vymény baterie nahodné nezapnete napajeni
kalkulacky, posurite pevné pouzdro na pfedni ¢ast kalkulacky

2. Zpusobem uvedenym na obrazku odstrarite kryt a vymérite baterii; davejte
pozor, aby byly pély plus (+) a minus (-) spravné orientovany.

3. Vratte kryt na své misto.

4. Provedte inicializaci kalkulatoru:
B (CRL) &) (Al) B (Yes)

+ Nepreskakujte vy$e uvedeny krok!
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Technické udaje

Pozadavky na napajeni: CR2032 x1
Spotieba energie: 0,0002 W
Provozni teplota: 0 °C az 40 °C

Rozméry: 19 (V) x 84 (8) x 165 (H) mm

Casto kladené dotazy

B Jak zajistit vkladani a zobrazovani vysledku stejnym zptsok jakym
jsem to délal u modelu, ktery nema rezi ozeného zobrazeni?
Provedte nasledujici operace s tlacitky: (uo0e) (SETUP) @ (LinelO).

Dalsi informace najdete v ¢asti ,Konfigurace nastaveni kalkulacky" na
strané E-5.

B Jak zménit zobrazovani vysledku ze tvaru zlomku na desetinny tvar?
Jak zménit zobrazovani vysledku operace déleni ze tvaru zlomku na
desetinny tvar?

Postup najdete v ¢asti ,Prepinani vysledki vypoctu“ na strané E-9.

B Jaky je rozdil mezi paméti vysledkil (Ans), nezavislou paméti a paméti
proménnych?

Kazda z téchto typt paméti funguje jako ,kontejner pro docasné ukladani
jednoduché hodnoty.

Pamét’ vysledku (Ans): Uklada vysledek naposledy provedeného vypoctu.
Pouzivejte tuto pamét pro preneseni vysledku jednoho vypoctu do dal$iho
vypoctu.

Nezavisla pamét: Pouzivejte tuto pamét pro shrnuti vysledki
vicenasobnych vypocta.

Proménné: Tato pamét je uzite¢na tehdy, kdyZ potiebujete pouzit
nékolikrat stejnou hodnotu v jednom nebo vice vypoctech.

B Jaké operace s tlag¢itky mam provést pro piechod z rezimu STAT
(statistické vypocty) nebo rezimu TABLE (tabulka ¢isel) do rezimu, ve
kterém lIze provadét aritmetické vypocty?

Stisknéte tlaitko [1008) (1] (COMP).

B Jak vratit kalkulacku do poc¢ateéniho vychoziho nast: i?
Provedte nasledujici operace: 847 (8] (CLR) (1] (Setup) (Z) (Yes)

B Kdyz provadim vypoéet funkce, pro¢ dostanu vysledek vypocétu, ktery
je zcela odli$ny od vysledku na starSich modelech kalkulacek?

U modelu s pfirozenym zobrazenim (Natural Textbook Display) musi byt
argument funkce, ktera pouziva zavorky, nasledovan uzaviraci zavorkou.
Pokud nestisknete po vloZeni argumentu tlacitko pro uzavieni zavorky,
mohou se jako ¢ast argumentu zahrnout nezadouci hodnoty nebo vyrazy.

Priklad: (sin 30) + 15  Deg |
Starsi model: (i) 30 ) 15 E) 15.5
Model s pfirozenym zobrazenim (Natural Textbook Display): | LINE | 30
15 15.5

Pokud zde nestisknete tlagitko (0J, bude vysledkem vypoget sin 45.
(sin) 30 () 15 (=) 0.7071067812
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POKYNY A INFORMACE K LIKVIDACI OBALOVYCH
MATERIALU

Odneste obalovy material do sbérného dvora k recyklaci.

LIKVIDACE VYRAZENYCH ELEKTRICKYCH
A ELEKTRONICKYCH ZARIZENi

Tento symbol na produktu, pfislusenstvi nebo obalu
znamena, Ze s produktem nesmi byt zachazeno jako

s béznym domacim odpadem. Zlikvidujte prosim

tento produkt ve sbérném dvore uréeném k recyklaci
elektrickych a elektronickych zafizeni. V nékterych statech
EU nebo v jinych evropskych zemich muzete vratit pfi
zakoupeni ekvivalentniho nového produktu stary produkt
mistnimu prodejci. Spravnou likvidaci tohoto produktu
pomahate chranit cenné prirodni zdroje a pfedchazet
moznym negativnim dopadim na Zivotni prostfedi a lidské
zdravi, ke kterym by mohlo dojit v dusledku nespravné
likvidace odpadu. Dal$i podrobnosti ziskate u mistnich

spravné likvidace tohoto typu odpadu hrozi ze zakona
pokuty.

Pro spolecnosti v zemich Evropské unie

Pokud potfebujete zlikvidovat elektrické nebo elektronické
zarizeni, pozadejte o nezbytné informace vaseho prodejce
nebo dodavatele.

Likvidace v zemich mimo Evropskou unii

Pozadejte o informace tykajici se spravné likvidace tohoto
produktu mistni urady nebo vaseho prodejce.

C € Tento produkt splfiuje pozadavky EU.

FAST CR, a. s. timto prohladuje, Ze radiové zatizeni typu SEC 190
vyhovuje Smérnici 2014/53/EU. Kompletni verzi prohla$eni EU o shodé
najdete na webu: www.sencor.cz

Text, design a technické Udaje se mohou zménit bez pfedchoziho
upozornéni; vyhrazujeme si pravo provadét takové zmény.

Originalni verze je ceska.

Aktualni seznam servisnich stredisek pro Ceskou republiku najdete na
adrese www.sencor.cz
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Vzorové operacie

Vzorové operacie su v tejto priru¢ke oznacené ikonou / Ak nie je $pecialne
uvedené inak, vSetky vzorové operacie predpokladaju, ze kalkulacka je

v pociatoénom vychodiskovom nastaveni. Na navrat kalkulacky do jej
pociatoéného vychodiskového nastavenia pouzite postup v €asti ,Inicializacia
kalkulacky*.

Informacie o znackach [IAG, N3, X1 = 21 pouzivanych vo vzorovych

operéaciach najdete v ¢asti ,Konfiguracia nastavenia kalkulacky“.
Inicializacia kalkulacky

Nasledujuci postup vykonajte vtedy, ked chcete kalkulacku inicializovat a vratit

rezim vypoctu a nastavenie do pociatoéného vychodiskového nastavenia.

Uvedomte si, prosim, Ze tato operacia takisto zmaze vetky data, ktoré sa

nachadzaju v pamati kalkulacky.

(3 (CLR) () (All) E (Yes)

Bezpecnostné opatrenia

A Batérie

« Udrzujte batérie mimo dosahu malych deti.
« Pouzivajte iba typ batérie Specifikovany pre tuto kalkulacku v tejto
prirucke.

Bezpecnostné upozornenia pre mani-
pulaciu

* Aj ked' tato kalkulacka funguje spravne, vymeiite aspon raz za tri roky
(LRO3 (AM-4)) alebo za dva roky (R03 (UM-4)) batériu.

Z vybitej batérie méZe uniknut elektrolyt, ktory méZe spdsobit’ poskodenie
a poruchu kalkulacky. Nikdy nenechavaijte v kalkulacke vybitt batériu.
Neskusajte pouzivat kalkulacku, ked je batéria uplne vybita.

+ Batéria dodavana k tejto kalkulacke sa pocas prepravy a skladovania
mierne vybija. Z tohto dévodu ju mozno budete musiet’ vymenit’ skoér,
nez je normalna o¢akavana zivotnost’ batérie.

ivajte ar lujte tato v ych
extremnym teplotam a velkému mnozstvu vihkosti a prachu

* Nevystavujte tato kalkulacku nadmernym narazom, tlaku alebo ohybu.
« Nikdy tato kalkulacku nerozoberajte.

+ Kedykolvek budete kalkulacku alebo baterle I|kV|dovat‘ postupuijte,
prosim, v stlade so zak i a nariad p! ymi vo vaSom
regione.
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Zapnutie a vypnutie napajania

Na zapnutie kalkulacky stlacte tlacidlo
Na vypnutie kalkulacky stlacte tlacidlo

(OFF).

Automatické vypnutie napajania

Ak v priebehu priblizne 10 minut nevykonate Ziadnu operaciu, vasa kalkulacka
sa automaticky vypne. Ak k tomu doéjde, stlacte tlacidlo na opatovné
zapnutie kalkulacky.

Nastavenie kontrastu displeja

Vykonanim nasledujdcich operéacii s tlacidlami zobrazte obrazovku
CONTRAST (Kontrast): (SETUP) ® (8] (<« CONT »), a potom
pomocou tlagidiel @ a @ upravte kontrast. Po nastaveni pozadovanym
spdsobom stlacte tlacidlo (AC).

Délezité: Ak ani nastavenie kontrastu displeja nezlepsi jeho Citatelnost,
pravdepodobne to znamena, Ze je batéria vybita. Vymerite batériu.

Oznacenie tlacidiel

Ak stlagite tlaidlo () alebo (P a nasledne Alternativna funkcia
druhé tlacidlo, vykona sa alternativna funkcia sin-'D
druhého tlacidla. Alternativna funkcia je oznacena

textom vytlagenym nad tymto tlacidlom.

V nasledujlcej ¢asti je uvedené, ¢o jednotlivé

farby tlacidla alternativnej funkcie znamenaju. Funkcia na tlaidle

Ak ma text oznacenie | Znamena to, Ze:
tlacidla tuto farbu:

ZIta Stladte tlagidlo EF) a potom tlagidlo na
pristup k prislusnej funkcii.
Cervena Stlacte tlagidlo a potom tlagidlo na

vloZenie prislu$nej premennej, konstanty
alebo symbolu.
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Citanie displeja

Displej tejto kalkulacky zobrazuje vkladané vyrazy, vysledky vypoctov a rézne
indikatory.

Vlozenie vyrazu gressessemenees Indikétory
: 0 Maha Malh A
Pol(42,02] Poll1. 414213562I>
=2, f=45 r=2,6=0. 7053981 |:

Vysledok vypoétu

+ Ak sa na pravej strane vysledku vypoctu zobrazi indikator », znamena to,
Ze zobrazeny vysledok vypodtu pokraduje vpravo. Pomocou tlagidiel &
a @ pretotte zobrazenie vysledku vypoétu.

+ Ak sa na pravej strane vloZeného vyrazu zobrazi indikator B>, znamena to,
e zobrazeny vypodet pokraduje vpravo. Pomocou tlagidiel @ a @ pretocte
zobrazenie vloZzeného vyrazu. Uvedomte si, prosim, Ze ked chcete pretocit
vioZeny vyraz v Gase, ked st zobrazené oba indikatory, » i >, budete musiet
najprv stlacit tlacidlo (&€ a potom pomocou tlagidla @ a @ vykonat pretocenie.

Indikatory na displeji

Tento

indikator: | Z"amend, Ze:

Klavesnica bola prepnuta stlacenim tlacidla Ked stlacite
fubovolné tlacidlo, prepnutie klavesnice sa zrusi a tento
indikator zhasne.

Stlagenim tlacidla bol aktivovany alfanumericky vstupny
rezim. Ked stlacite lubovolné tlacidlo, bude alfanumericky
vstupny rezim ukonéeny a tento indikator zhasne.

M V nezavislej paméti je uloZzena hodnota.

Kalkulacka je pripravena na vloZenie nazvu premennej na
STO priradenie hodnoty k premennej Tento indikator sa zobrazi po
stlaceni tlacidla (¢ 1 (STO).

Tato kalkulacka je pripravena na vloZenie nazvu premennej na
RCL vyvolanie hodno&premennej. Tento indikator sa zobrazi po
stlageni tlacidla Rey.

STAT Kalkulacka je v rezime STAT ($tatistické vypocty).

D] Vychodiskovou uhlovou jednotkou su stupne.

R] Vychodiskovou uhlovou jednotkou su radiany.

Vychodiskovou uhlovou jednotkou su grady.

FIX Pouziva sa pevny pocet desatinnych miest.

ScCI Pouziva sa pevny pocet platnych &islic.

Math Ako format zobrazenia je zvolené prirodzené zobrazenie.

SU k dispozicii pamatové data o historii vypoctu, ktoré je mozné prehrat,

va alebo nad/pod aktudlnou obrazovkou su k dispozicii dalsie data.

Displej prave zobrazuje medzivysledok vypoctu viacnasobného

Disp prikazu.

Délezité: Pri niektorych typoch vypoctov, ktoré trvaju dlho, sa na displeji mézu
zobrazovat len vy$sie uvedené indikatory (bez akejkolvek hodnoty), zatial ¢o
sa vnutorne vykonava vypodet.
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Pouzivanie ponuk

Niektoré operacie tejto kalkulacky sa vykonavaju pomocou pontk. Napriklad

po stlaceni tlacidla alebo sa zobrazi ponuka prislusnych funkcii.

Na pohyb v ponukach by ste mali pouzivat nasledujlce operacie.

+ Polozku ponuky méZete vybrat stlacenim numerického tlacidla, ktoré
zodpoveda Cislu na jej lavej strane na obrazovke s ponukou.

+ Indikator ¥ v pravom hornom rohu ponuky znamena, Ze pod aktualnou
ponukou existuje dalSia ponuka. Indikator A znamena dal$iu nadradenu
ponuku.

Pomocou tladidiel @ a @ prepinajte medzi ponukami.

+ Na uzatvorenie ponuky bez toho, aby ste okolvek vybrali, stlacte tlacidlo

&9

Nastavenie rezimu vypocétu

Ked' chcete vykonat’ tento typ operacie: Vykonajte nasledu-
juce operacie s tla-
Cidlami:
V&eobecné vypodty (A (comP)
Statistické a regresné vypocty (2) (STAT)
Generovanie tabulky ¢isel na zaklade vyrazu (3) (TABLE)

Poznamka: Pociatocny vychodiskovy rezim vypoctu je rezim COMP
(v8eobecné vypocty).

Konfiguracia nastavenia kalkulacky

Najprv vykonajte nasledujtice operacie s tlacidlami na zobrazenie nastavovacej
ponuky: [ (SETUP). Potom pomocou numerickych tlagidiel ® a @
vykonajte konfiguraciu pozadovanych nastaveni.

Podg¢iarknuté (____) nastavenia su pociatoéné vychodiskové nastavenia.

(A).MthlO (2] LinelO Uréuje format zobrazenia. D Mama
Natural Display (Prirodzené zobrazenie) (MthlO) %+
sposobi, Ze zlomky, iracionélne Cisla a dalSie

vyrazy budl zobrazené tak, ako sa piSu na papier.

calky

ik

MthlO: Vyber MathO alebo LineO. MathO zobrazuje vstup a vysledky vypoctu
pomocou rovnakého forméatu, v akom sa piSu na papier. LineO zobrazuje
vstup rovnakym sposobom ako MathO, ale vysledky vypoctu sa zobrazuju

v linedrnom formate.

Linear Display (Linearne zobrazenie) (LinelO)
spdsobi, Ze zlomky a dalsie vyrazy budd 4 F+2 3
zobrazené na jednom riadku.

22415

Poznamka: « Vzdy, ked aktivujete rezim STAT (Statistické vypocty), sa
kalkulacka automaticky prepne do linearneho zobrazenia. « V tejto priru¢ke
symbol vedla vzorovej operacie indikuje prirodzené zobrazenie
(MathO), zatial ¢o symbol indikuje linearne zobrazenie.
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() Deg (@) Rad (5] Gra Uréuje stupne, radiany alebo grady ako uhlovd
jednotku na vkladanie hodnét a zobrazenie vysledku vypodtu.

Poznamka: V tejto prirucke symbol EXZ vedra vzorovej operacie indikuje
stupne, zatial' o symbol [ Rad | indikuje radiany.

@B Fix(@s Norm Uréuje pocet ¢&islic na zobrazenie vysledku vypoétu.
Fix (Pevny): Hodnota, ktort $pecifikujete (od 0 do 9), uréuje pocet desatinnych
miest pre zobrazené vysledky vypoctu. Vysledky vypoctu st pred zobrazenim
zaokruihlené na $pecifikovanu cislicu.
Priklad: [N 100 + 7 = 14.286 (Fix 3)

14.29 (Fix 2)
Sci (Vedecky): Hodnota, ktort Specifikujete (od 1 do 10), uréuje pocet platnych
Cislic pre zobrazené vysledky vypoctu. Vysledky vypoctu st pred zobrazenim
zaokruhlené na $pecifikovanu Eislicu.
Priklad: [INE 1 + 7 = 1.4286 x 10" (Sci 5)

1.429 x 10" (Sci 4)

Norm (Normalny): Volba jedného z dvoch dostupnych nastaveni
Norm 1, Norm 2) uréuje rozsah, v ktorom budu zobrazené vysledky
v neexponencialnom formate. Mimo $pecifikovaného rozsahu su vysledky
zobrazené pomocou exponenciélneho formatu.
Norm 1:102 > [x|, [x| 2 10"  Norm 2:10° > |x|, x| Z 10
Priklad: [N 1 + 200 = 5 x 10° (Norm 1)

0.005 (Norm 2)

@ (@] ablc @ [2] d/c Uréuje bud zmiesany zlomok (ab/c), alebo nepravy
zlomok (d/c) na zobrazenie zlomkov vo vysledkoch vypoctu.

@ (3 STAT (i) ON; [2) OFF
Urcuje, ¢i sa ma v editore Stat Editor v rezZime STAT ($tatistické vypocty)
zobrazovat stipec FREQ (podetnost).

& (@) Disp (1) Dot; (2) Comma

Urcuje, ¢i sa ma vo vysledkoch vypoctu ako desatinné miesto zobrazovat’
bodka alebo ¢iarka. Po¢as vkladania sa vZdy zobrazuje bodka.

Poznamka: Ked je ako desatinné miesto vybrana bodka, je oddelovatom
pre viacnasobné vysledky ¢iarka (,). Ked je vybrana ¢iarka, je oddelovacom
bodkociarka (;).

@ ([E) <« CONT >

Nastavenie kontrastu displeja. Podrobné informacie najdete v ¢asti
,Nastavenie kontrastu displeja“.

Inicializacia nastavenia kalkulacky

Vykonanim nasledujuceho postupu mézete vykonat inicializaciu kalkulacky,
ktora vrati rezim vypoétu na COMP (v8eobecné vypocty) a vrati vietky dalsie
nastavenia, vratane nastavenia v nastavovacej ponuke, na pociatocné
vychodiskové hodnoty.

(8 (CLR) (] (Setup) & (Yes)

SK-6


https://manualsfile.com

Vkladanie vyrazov a hodnét

Zakladné pravidla vkladania

Vypocty mozete vkladat v rovnakom tvare, v akom ich piSete. Ked stlacite
tlacidlo (=), automaticky sa vyhodnoti sekvencia priorit vioZeného vypoétu a na
displeji sa zobrazi vysledok.

/ 4 xsin30 x (30 + 10 x 3) = 120
4XE30DXA30BIOXRIDE K 2
& dxsin(30x (a0
*1
= = 120

Pre sin, sinh a dal$ie funkcie, ktoré obsahuju zatvorky, vyzaduje sa
vloZenie uzatvaracej zatvorky.

Tieto symboly nasobenia (x) je mozné vynechat. Symbol nasobenia je
mozné vynechat, ak sa vyskytuje bezprostredne pred otvaracou zatvorkou,
bezprostredne pred sin alebo inou funkciou obsahujticou zatvorky,
bezprostredne pred funkciou Ran# (ndhodné &islo), alebo bezprostredne
pred premennou (A, B, C, D, E, F, M, X, Y), n alebo e.

Uzatvaraciu zatvorku bezprostredne pred operaciou @je mozné vynechat.

*

%

*

£ Priklad viozenia s vynechanim operacii (X}*2 a (0* vo vy$sie uvedenom
priklade.

4 (sin) 30

Wath &
PEOBIB o hoeThia

120

Poznamka: « Ak je pocas vkladania vypocet dIhsi, nez Sirka obrazovky,
obrazovka sa automaticky pretoci doprava a na displeji sa zobrazi indikator <.
Ked k tomu dojde, mdzete ju pretocit spat dolava pomocou tlacidiel @a®
na posunutie kurzora. « Ked je zvolené linedrne zobrazenie, stlacenie tlacidla
@ sposobi, ze kurzor skodi na zagdiatok vypoctu, zatial ¢o tlacidlom @ skotite
na koniec. * Ked je zvolené prirodzené zobrazenie, stlagenie tlacidla &

v ¢ase, ked je kurzor na konci viozeného vypoctu, sposobi skok na zaciatok,
zatial o stlagenie tlagidla @ v ¢ase, ked je kurzor na zadiatku, spdsobi skok
na koniec. « Pre vypocet mézete vloZit max. 99 bytov. Kazda &islica, symbol
alebo funkcia normalne pouziva 1 byte. Niektoré funkcie vyZzaduju 3 az 13
bytov. « Ak zostava 10 alebo menej bytov povolenych pre vstup, kurzor zmeni
tvar na l. Ak k tomu dojde, ukongite vkladanie vypoctu a potom stlacte tlacidlo

Sekvencia priorit vypoctu

Sekvencia priorit vioZzenych vypoétov sa vyhodnocuje podla nizsie uvedenych
pravidiel. Ked je priorita dvoch vyrazov rovnaka, vypocet sa vykonava zlava
doprava.

1. Vyrazy v zatvorkach

P Funkcie, ktoré vyzaduju argument vpravo a uzatvaraciu
. zatvorku ,)“ za argumentom.

3 Funkcie, ktoré st za vstupnou hodnotou (x2, X3, x7, x!, ©* ", °, 7,
. 9, %), mocniny (x¥), odmocniny (%z)

4. Zlomky
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Zaporné znamienko (-)
Poznamka: Ked umocriujete na druht zapornu hodnotu (napr.
-2), musi byt umocfiovana hodnota uzatvorena v zatvorkach (

2 (Z)). Pretoze x? ma vyssiu prioritu nez zaporné
5. znamienko, vloZeni (3 =) by malo za nasledok

umocnenie na druhu Cislice 2 a potom pridanie zaporného
znamienka k vysledku. Preto vzdy, prosim, na sekvenciu
priorit pamatajte a uzatvarajte zaporné hodnoty do zatvoriek,
ak sa to vyzaduje.

Odhadované hodnoty rezimu STAT (Statistické vypocty) (z, 3 £ f2)

Nasobenie, kde je vynechané znamienko nasobenia

Permutacia (nPr), kombinacia (nCr)

Nasobenie, delenie (x, +)

2le|®|N|e

0. Scitanie, od¢itanie (+, -)

Vkladanie pri prirodzenom zobrazeni (Natural Display)

Vyber prirodzeného zobrazenia umozriuje vkladanie a zobrazovanie zlomkov
a urditych funkcii (log, x2, x%, X%, Vi, 3/, W5, x7, 108, ¢8, Abs) rovnakym
sposobom, ako byvaju zapisané v u€ebniciach.

7 2+V2
1+v2

Dolezité: « Urcité typy vyrazov méZu spdsobit, Ze vyska vzorca pre vypocet
bude vacsia nez jeden riadok displeja. Maximalna povolena vyska vzorca pre
vypocet je dve obrazovky displeja (31 bodov x 2). Ak vySka vkladaného vypoctu
presahuje povoleny limit, bude dalSie vkladanie znemoznené. « Vkladanie funkcii
a zatvoriek do seba (vnorenie) je povolené. Ak vioZite do seba prili§ mnoho
funkcii a/alebo zatvoriek, bude dalsie vkladanie znemoznené. Ak k tomu dojde,
rozdelte vypocet do niekolkych Casti a vypocitajte kazdu ¢ast samostatne.
Poznamka: Ked stlagite tlacidlo (=) a ziskate vysledok vypoétu pomocou
prirodzeného zobrazenia, ¢ast vloZeného vyrazu méze byt odrezana. Ak
potrebujete znovu zobrazit cely vlozeny vyraz, stlacte tlacidlo a potom
pomocou tlagidiel @ a @ pretotte viozeny vyraz.

Pouzivanie hodnét a vyrazov ako argumentov

(Iba prirodzené zobrazenie)

Hodnotu alebo vyraz, ktoré ste uz vlozili, méZete pouzit ako argument funkcie.
Napriklad po zadani 3 to mozete urobit'

argumentom vV, pre vysledok

/ Pre vloZenie 1 + % a potom zmenu na 1 + %

o] Math A
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o Math A

Ako je vidiet z vy$Sie uvedeného prikladu, stavaju sa hodnota alebo vyraz
napravo od kurzora po stlageni tlacidla (sF) (INS) argumentom funkcie,
ktora je dalej $pecifikovana. Rozsahom, ktory sa povazuje za argument, je
vSetko aZ po prvu otvorenu zatvorku vpravo, ak nejaka existuje, alebo vietko
az po prvu funkciu vpravo (sin(30), log2(4) a pod.)

Tuto schopnost je mozné vyuzit v nasledujicich funkciach: (), (es.0), SHF)
o) (10" 67 (in) () V),

Vstupny rezim prepisovania (iba linearne zobrazenie)

Ako vstupny rezim si mozete vybrat vkladanie alebo prepisovanie, no

iba vtedy, ked je zvolené linearne zobrazenie (Linear Display). V rezime
prepisovania vkladany text nahradzuje text na aktualnej pozicii kurzora.

Medzi rezimami vklad: episovania sa mézete prepinat vykonanim
nasledujucich operacii INS). V rezime vkladania sa kurzor zobrazuje
ako I v reZime prepisovania sa zobrazuje ako ‘.

Poznamka: V rezime prirodzeného zobrazenia (Natural Display) sa vzdy pouziva
rezim vkladania, takZze zmena formétu zobrazenia z linedrneho zobrazenia na
prirodzené zobrazenie vykona automatické prepnutie do rezimu vkladania.

Oprava a zmazanie vyrazu

Zmazanie jedného znaku alebo funkcie: Posurite kurzor tak, aby bol priamo
napravo od znaku alebo funkcie, ktoré chcete zmazat, a potom stlacte tlacidlo (o=).
V rezime prepisovania posurite kurzor tak, aby bol priamo pod znakom alebo
funkciou, ktorti chcete zmazat, a potom stlacte tlacidlo
Vlozenie znaku alebo funkcie do vypoctu: Pomocou tIaC|d|eI @a®
presurite kurzor do miesta, kam chcete vloZit' znak alebo funkciu, a potom ich
vloZte. Ak je zvolené linearne zobrazenie, vZdy sa uistite, Ze pouzivate rezim
vkladania.

Zmazanie celého vkladaného vypoétu: Stladte tlacidlo (AQ).

Prepinanie vysledku vypoctu

Ked je zvolené prirodzené zobrazenie, prepne sa po kazdom stlaceni tiacidla
aktudlne zobrazeny vysledok vypoctu medzi jeho zZlomkovym tvarom a desatinnym
tvarom, jeho tvarom r a desatinnym tvarom, alebo jeho tvarom v a desatinnym tvarom.

1
& n+6=16 n=05235087756 ;
—
n(E6E & = 641 0.5235987756

& (/2 +2)xV3 =6 + 23 = 5913501358 —
2B 20X @3B Ve +2V3 [ 5913591358

Ked je zvolené linedre zobrazenie, prepne sa po kazdom stlaceni tlacidla aktualne
zobrazeny vysledok vypoctu medzi jeho desatinnym tvarom a zlomkovym tvarom.

/1+5=0,2=% [ LINE |

1358 02 115
=
4 1
£1.5=F=02  LINE] _
184853 115 0.2

SK-9


https://manualsfile.com

Délezité: +  V zavislosti od typu vysledku vypoctu, ktory je na displeji po
stlaceni tlagidla 6%, moZe proces konverzie nejaky &as trvat. « Pri niektorych
vysledkoch vypoctu stlacenie tlacidla zobrazenu hodnotu neprevedie. «
Nie je moZné prepinat z desatinného tvaru na tvar zmieSaného zlomku, ak je
celkovy pocet ¢islic pouzitych v zmieS§anom zlomku (vratane symbolov celého
¢isla, citatela, menovatela a oddelovaca) vacsi nez 10.

Poznamka: Pri prirodzenom zobrazeni (MathO) sa po stlageni tlacidla

(=] namiesto tlatidla (=) po viozeni vypoétu zobrazi vysledok vypoctu

v desatinnom tvare. Nasledné stlaenie prepne na tvar zlomku alebo tvar
vysledku vypoétu. Tvary~ vysledku sa v tomto pripade nezobrazi.

Zakladné vypocty

Vypocty so zlomkami

Uvedomte si, prosim, Ze metéda vkladania je pre zlomky odli$na v zavislosti od
toho, ¢i pouzivate prirodzené zobrazenie alebo linearne zobrazenie.

7
/%+1§=€7 BB 1E22E 6
alebo B2@3®HEEBE1®@2E .

6

| LINE | 2@3B1®2E3) 746

743

oj—

3300 OEBEE:301©:28
[ LINE | 1E8:3@1828 122

Poznamka: » Kombinacia zlomkov a desatinnych hodnét vo vypocte v rezime
linedrneho zobrazenia spdsobi, Ze vysledok bude zobrazeny ako desatinna
hodnota. « Zlomky sa vo vysledkoch vypoctu zobrazuju po redukcii na
neredukovatelny zlomok (Citatel a menovatel sa uz nedaju vykratit).
Prepnutie vysledku vypoétu medzi tvarom nepravého zlomku

a zmie$aného zlomku: Vykonajte nasleduijice operacie s tlacidlami: GHF)
(agHe)

Prepnutie vysledku vypoétu medzi tvarom zlomku a desatinnym tvarom:
Stlacte tlagidlo D).

Vypocty s percentami

Zadanie hodnoty a stlacenie tlacidla B#F) () (%) spdsobi, Ze sa viozena
hodnota stane percentom.

& 150 x 20% = 30 150 X &R ([ (%) B 30

/ Vypocet, kolko percent z 880 je 660. (75%)

660 () 880 B (%) E) 75

/ Zvy$enie 2500 0 15 %. (2875)

2500 (%) B 2875

2 Zlava 25 % z 3500. (2625)

3500 (= 3500 (X 25 (%) E) 2625
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Vypocty so stupnami, minatami, sekundami
(Sest'desiatkové)

Vykonanim operacie s¢itania alebo od¢itania medzi Sestdesiatkovymi
hodnotami, alebo operéacie nasobenia ¢i delenia medzi Sestdesiatkovou
hodnotou a desatinnou hodnotou spdsobia, Ze vysledok bude zobrazeny
ako Sestdesiatkova hodnota. M6zete takisto vykonavat konverziu medzi
Sestdesiatkovou a desatinnou hodnotou. Nasledujuci je format vkladania pre
Sestdesiatkovu hodnotu: {stupfiov} (=) {minat} () {sekund} E23.

Poznamka: Pre stupne a minaty musite vzdy nieco vloZit, a to aj vtedy, ked
su nulové.

£ 2°20'30" + 39'30" = 3°00'00"
2 (2920 (2 30 (2 () 0 €22 39 2 30 B2 B 3°070"

/ Konverzia 2° 15'18” na desatinny ekvivalent.
2691563 18 (B 2°15'18"
(Konverzia Sestdesiatkovej hodnoty na desatinnu.)
2,255
(Konverzia desatinnej hodnoty na Sestdesiatkovu.)
2°15'18"

Viacnasobné prikazy

Znak dvojbodky (:) mozete pouzit na spojenie dvoch alebo viac vyrazov a ich
vykonanie v poradi zlava doprava stlacenim tlacidla B

é3+3:3x3 3E3EBE () 3X 35 6

Pouzivanie inzinierskej notacie
Jedinou operaciou tlacidla moéZete previest zobrazenu hodnotu do inZinierskej
notécie.

/ Prevod hodnoty 1234 do inzinierskej notacie, posunutie desatinného
miesta doprava.

1234 & 1234

[ ) 1.234%10°

(&) 1.234x10°

/ Prevod hodnoty 123 do inZinierskej notacie, posunutie desatinného miesta
dolava.

123 =) 123

(saFT) (@) (<) 0.123%10°

(ST (Eng) (<) 0.000123%10¢

Historia vypoctu

V rezime COMP (v8eobecné vypocty) si kalkulacka paméata max. pribl. 200
bytov dat pre najnovsi vypocet. Obsah histérie vypoctu mozete pretacat
pomocou tladidiel @ a (®.

L 1+1=2 18 2
2+2=4 228 4
3+3=6 3@H3E 6
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B (Pretocenie spat.) @ 4
(Dal$ie pretocenie spat’) @ 2

Poznamka: Data histérie vypoctu sa zmazu vzdy, ked stlacite tlacidlo (oN), ked
prepnete pristroj do iného rezimu vypoctu, ked zmenite format zobrazenia
alebo ked vykonate akukolvek operéciu resetovania.

Funkcia Replay
Zatial ¢o je vysledok vypoétu zobrazeny na displeji, mozete stladit tiacidlo @
alebo ® na editaciu vyrazu, ktory ste pouzili pre predchadzajuci vypocet.

2 ax3+25=1450001
4x3-71=49 (Pokragovanie) @ [E)

25F) 145
B71E 49

Poznamka: Ak chcete editovat vypocet v okamihu, ked je na pravej strane
zobrazenia vysledku vypoétu (pozrite ,Citanie displeja“) indikator B, stladte
tlagidlo (¢ a potom pomocou tlagidiel @ a @ pretotte vypodet.

Pamat’ vysledkov (Ans)

Posledny ziskany vysledok vypoctu je ulozeny v pamati vysledkov Ans (answer
= odpoved). Obsah paméte vysledkov (Ans) je aktualizovany pri kazdom
zobrazeni nového vysledku vypoctu.

4/ Delenie vysledku 3x 4 gislom 30 | LINE |
26048
(Pokragovanie) (5] 30 &) Ang=30
0.4
2 123 + 456 = 579 ST 123 () 456 )
789 - 579 = 210
[0] Math A
(Pokracovanie) 789 (=) (g =) T83-Ans
210

Premenné (A,B,C,D,E,F, X,Y)

Vasa kalkulacka ma osem prednastavenych premennych pomenovanych A,
B, C,D, E, F, X aY. Tymto premennym mozete priradovat hodnoty a tieto
premenné moZete takisto pouzivat vo vypoctoch.

/ Priradenie vysledku 3 + 5 premennej A

3 [ 5 6F) Eed (STO) () (A) 8

/ Nasobenie obsahu premennej A gislom 10

(Pokragovanie) [P (2 (A) X) 10 (=) 80

/ Vyvolanie obsahu premennej A (Pokracovanie)

£ Zmazanie obsahu premennej A 0 () Ged (STO) ) (A) 0
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Nezavisla pamat’ (M)

Vysledky vypocétu moézete pridavat do nezavislej pamate, alebo ich mozete
odditat' z nezavislej pamaéte. Ak je v nezavislej pamati ulozena akakolvek
hodnota ind nez nula, zobrazi sa na displeji ,M*“.

4/ Zmazanie obsahu M 0 (687 e (STO) @ (M) 0
4/ Pridanie vysledku 10 x 5 do M (Pokragovanie) 10 (X) 5 () 50

/ Odgcitanie vysledku 10 + 5 od obsahu M
(Pokragovanie) 10 () 5 GHF) @) (M-) 15

/ Vyvolanie obsahu M (Pokracovanie) W (M) 35

Poznamka: Premenna M sa pouZiva pre nezavisli pamat.

Zmazanie obsahu vSetkych pamati

Pamaét vysledkov (Ans), nezavisla pamat a obsah premennych sa uchova

aj vtedy, ked stlacite tlacidlo (A9, zmenite rezim vypoctu alebo vypnete
kalkulacku. Ak chcete zmazat obsah v8etkych paméti, postupujte nasledujiucim
sposobom.

(87 (8] (CLR) (2) (Memory) &) (Yes)

Rozklad na prvocinitele

V rezime COMP (vSeobecné vypodty) mozZete rozloZit kladné celé &islo s max.
10 ¢islicami na prvocinitele s max. 3 ¢islicami.

/ Vykonanie rozkladu ¢isla 1014 na prvocinitele

1014 & 1014
B (FACT) EKEKISZ

Ked vykonavate rozklad na prvocinitele pri hodnote, ktora obsahuje €initel,
ktory je prvocislom s viac nez 3 &islicami, ast, ktoru nie je mozné rozloZit,
bude na displeji uzatvorena v zatvorkach.

/ Vykonanie rozkladu na prvocinitele Cisla 4104676 (= 2% x 1013?)
FaCT) | 2%x(1026169)

Ktorakolvek z nasledujucich operéacii ukonéi zobrazenie vysledku rozkladu na

prvocinitele.

.« Stlacte tlagidlo () ) (FACT) alebo =

+  Stlagenie ktoréhokolvek z nasledujtcich tlacidiel: € alebo ().

+ Poutzitie nastavovacej ponuky na zmenu nastavenia uhlovej jednotky (Deg,
Rad, Gra) alebo nastavenie &islic na displeji (Fix, Sci, Norm).

Poznamka: + Rozklad na prvocinitele nebude mozné vykonat, ak je na displeji

zobrazena desatinna hodnota, zlomok alebo zaporny vysledok vypoétu. Ak

sa o to pokusite, vznikne matematicka chyba (Math ERROR). « Rozklad na

prvocinitele nebude mozné vykonat, ak je na displeji zobrazeny vysledok

vypoctu, ktory pouziva Pol, Rec.

SK-13


https://manualsfile.com

Vypocty funkcii

Skuto¢né operacie pomocou jednotlivych funkcii najdete v ¢asti ,Priklady”
uvedené za nasledujucim zoznamom.

@: n sa zobrazuje ako 3.141592654, ale pre vnutorné vypocéty sa pouziva & =
3.14159265358980.

e: e sa zobrazuje ako 2.718281828, ale pre vnutorné vypocty sa pouziva e =
2.71828182845904.

sin, cos, tan, sin?, cos™, tan"': Trigonometrické funkcie. Pred vykonanim
vypogtov uréte uhlovd jednotku. Pozrite 3.

sinh, cosh, tanh, sinh*, cosh™, tanh"': Hyperbolické funkcie. VloZte funkciu
z ponuky, ktora sa zobrazi po stlageni tlacidla (hyp). Nastavenie uhlovej jednotky
neovplyviiuje vypodty. Pozrite 2.

°r9: Tieto funkcie uréuju uhlovu jednotku. ° uréuje stupne, " radiany a ¢ grady.
Vlozte funkciu z ponuky, ktora sa zobrazi po vykonani nasledujucich operacii
s tlacidlami (DRG »). Pozrite /3.

10" ¢® Exponencidina funkcia. Uvedomte si, prosim, Ze metéda vkladania je odliSna
v zévislosti od toho, & pouzivate prirodzené zobrazenie alebo lineame zobrazenie. Pozrite /4.

log: Logaritmicka funkcia. PouZite tla¢idlo na vloZenie log_b ako log (a, b).
Ak pre a ni¢ nezadate, je vo vychodiskovom nastaveni zéklad 10. Na zadanie
je mozné takisto pouzit tlacidlo , no iba v rezime prirodzeného zobrazenia.
V takom pripade musite vlozit hodnotu pre zaklad. Pozrite &

Vstup: Prirodzeny logaritmus o zaklade e. Pozrite /6.

X2 X% XY Ve, 3V, W, X't Mocniny, odmocniny a prevratené hodnoty. Uvedomte
si, prosim, Ze metoda vkladania je pre x", Vi, 3Vm @ W5 0dlidna v zavislosti od
toho, ¢i pouzivate prirodzené zobrazenle alebo linedrne zobrazenie. Pozrite
Poznamka: Nasledujuce funkcie mozné vloZit v naslednom poradi: x?,
X%, x%, x'. Ak vioZite napriklad 2 , kone¢na (x3 bude ignorovana. Na
vloZenie 222v|02le 2 o@a potom stlaéte tlacidlo (23 (CXIG)

Pol, Rec: Pol konvertuje pravouhlé stradnice na polarne stradnice, zatial ¢o
Rec konvertuje polarne suradnice na pravouhlé suradnice. Pozrite

Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, 0) = (x, y) Pred vykonanim vypoctov uréte

Y Y uhlovi jednotku.

Pley) P(r0) - Jednotlivé vysledky vypoétu pre

R ra6aprexaysu priradené
“Ree prisluSnym spésobom premennym
X aY. Vysledok vypoctu 6 sa

. zobrazuje v rozsahu -180° < 6
Pravouhlé Polarne <180°.

suradnice (Rec) saradnice (Pol)

0] x X 9] X

x!: Funkcia faktorialu. Pozrite Zs.

Abs: Funkcia absoltnej hodnoty. Uvedomte si, prosim, Ze metdda vkladania je odlisna
v zévislosti od toho, & pouzivate prirodzené zobrazenie alebo linedme zobrazenie. Pozrite Z10.

Ran#: Generuje 3-ciferné pseudonahodné ¢islo, ktoré je mensie nez 1. Vysledok
sa v rezime prirodzeného zobrazenia zobrazi ako zlomok. Pozrite

Ranlint#: Na vloZenie funkcie v tvare Ranint#(a, b), ktoré generuje nahodné
celé Cislo v rozsahu a az b. Pozrite Zﬁ.
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nPr, nCr: Funkcia permutécie (nPr) a kombinacie (nCr). Pozrite Aa.

Rnd: Argument tejto funkcie je prevedeny na desatinnd hodnotu a potom
zaokruhleny podla aktuélneho nastavenia poctu &islic na displeji (Norm, Fix
alebo Sci). Pri nastaveni Norm 1 alebo Norm 2 je argument zaokruhleny na
10 ¢&islic. Pri nastaveni Fix a Sci je argument zaokruhleny na $pecifikovanu
¢islicu. Pri nastaveni poctu ¢islic na displeji napriklad Fix 3, je vysledok
vypoctu 10 + 3 zobrazeny ako 3.333, zatial ¢o kalkulator udrZuje pre vypocet
vnutorne hodnotu 3.33333333333333 (15 ¢islic). V pripade Rnd(10 + 3) =
3.333 (nastavenie Fix 3) bude zobrazenou hodnotou aj vnitornou hodnotou
kalkulacky ¢islo 3.333. Z tohto dévodu séria vypoctov vyprodukuje odlisné
vysledky v zavislosti od toho, ¢i sa pouZiva funkcia Rnd (Rnd(10 + 3) x 3 =
9.999) alebo nie (10 + 3 x 3 = 10.000). Pozrite Aa.

Poznamka: Pouzivanie funkcii méZe vypocet spomalit, o méze oneskorit
zobrazenie vysledku. Nevykonavajte Ziadnu naslednu operaciu v ¢ase, ked
Cakate na zobrazenie vysledku vypoctu. Na prerusenie pokracujiceho vypoctu
pred zobrazenim jeho vysledkov stladte tlagidlo (AC).

Priklady

1 sin30° = 0,5 DA X1 En 30 )& 0.5
sin” 0,5 = 30° N 21 (87) (sin) (sin1) 0.5 D) &) 30

L2 sinh 1 = 1,175201194 v (3] (sinh) 1.175201194
cosh™1=0 @](cosh1 1-@ 0

50 gradov = 45° _|[EXH

é 3 /2 radianov = 90°
mE2

(ORG») @ (B 20

50 67 (@ (DRG ») B (5) B 45
‘ 4 \lypodet ¢5 x 2 na tri platné Gislice (Sci 3)
[stET) (uooe) (SETUP) (7] (Sci) (3)
(1) (in) (M) 5 & X 2 E) 2.97x10?
md (85 (in) (M s DX 2 E) 2.97x102
Zs log,, 1000 = log 1000 = 3 (g 1000 D E 3
log, 16 = 4 (og) 2 (st )16 DE 4
2®16E) 4
/ Vypodet In 90 (=10ge 90) na tri platné ¢islice (Sci 3)
‘i ) (SETUP) (@) (sci) B M9 IE 4.50x10°

712 %10°= 1200 12310 1200
(1+1)2 =16 18100 16

(5 = 15625 2]
V32 =2 2
2
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Vypolet V2 x 3 (= 32 = 4,242640687...) na tri desatinné
miesta (Fix 3)
() (wze) (SETUP) (8] (FIX) (3)  EIRE @F2X3E 3V2
B 4.243
X33 4.243

é 8 Konverzia pravouhlych suradnic (@, \/5) na polarne suradnice

r=2, 6=45
r=2

6=45
Konverzia polarnych stradnic (Y2, 45°) na pravouhlé stradnice

[ 7 (5 (Rec) (@ 2 ® BRI DI () 45 DD E) X=1, Y=1

&(5+3)!=40320 Os@3 D6 x)E 40320
A0 71x2-10
hmh E287®X2E 10
[ LINE | m 2 F7O0X 23 10

L 1 Ziskanie troch nahodnych 3-cifernych celych cisel
1000 B (3] (Ran#) &) 459
= 48
= 17
(Tu zobrazené vysledky sluZzia iba na ilustraciu. Skuto¢né vysledky sa budu
ligit.)

@ Generovanie nahodnych celych ¢isel v rozsahu 1 az 6
(8 (3] (Ranint) 1 B 0] () 6 I E)
=

_onN

(Tu zobrazené vysledky sluZia iba na ilustraciu. Skuto¢né vysledky sa budu
lisit.)

@ Urcenie po¢tu moznych permutéacii a kombinacii pri vybere 4 oséb zo
skupiny 10 os6b

Permutacia: 10 ) (X) (nPr) 4 B 5040
Kombinacia: 10 B9 &) (nCr) 4 B 210

@ Vykonanie nasledujucich vypoctov, ked je zvolené nastavenie Fix 3 pre
pocet &islic na displeji: 10 + 3 x 3a Rnd(10 + 3) x 3
(suF7) (uone) (SETUP) (€] (Fix) (3 10E3XI3E  10.000
() (@) (Rnd) 10 B3I X3 =) 9.999
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Statistické vypoéty (STAT)

Na spustenie Statistického vypoctu vykonajte operaciu s tlacidlami
(2] (STAT) na aktivaciu rezimu STAT (tatistické vypodty) a potom pouzite
zobrazenu obrazovku na vyber typu vypoctu, ktory chcete vykonat.

Vol'ba typu statistického vypoctu: Stlacte toto tla-
(Regresny vzorec zobrazeny v zatvorkach) cidlo:
Jednoducha premenna (X) @ (1 -VAR)
Parova premenna (X, Y), linearna regresia (v = A+ BX) | (2] (A+BX)
Parova premenna (X, Y), kvadraticka regresia @B (+Ccx?)
(v=A+Bx +Cx?
Parova premenna (X, Y), logaritmicka regresia @) (In x)
(y=A+BInx)
Parova premenna (X, Y), ¢ exponencialna regresia B (erX)
(v =Ae?)
Parova premenna (X, Y), ab exponencialna regresia | (6] (A-BAX)
(v =AB)
Parova premenna (X, Y), mocninova regresia (y = Ax®) (AsX"B)
Parova premenna (X, Y), inverzna regresia (1/X)
(v=A+B/x)

Po stladeni ktoréhokolvek z vy3sie uvedenych tiacidiel (1) az (8)) sa zobrazi editor Stat Editor.
Poznamka: Ked chcete zmenit' typ vypoctu po akti rezimu STAT
(8tatistické vypocty), vykonajte operaciu s tlagidlami [§#FT) (1] (STAT) (1] (Type)
na zobrazenie obrazovky pre vyber typu vypoctu.

Vkladanie dat

Pomocou editora Stat Editor vioZte data. Vykonajte nasledujicu operaciu

s tlagidlami na zobrazenie editora Stat Editor: (#F]) (1] (STAT) (2] (Data).

Editor Stat poskytuje 80 riadkov na vkladanie dat, ak existuje iba stipec X, 40 riadkov, ak
existujli stipce X a FREQ alebo stipce X a Y, alebo 26 riadkov, ak existujd stipce X, Y a FREQ.
Poznamka: Stipec FREQ (pocetnost) pouzivajte na vkladanie mnozstva
(pogetnosti) identickych datovych poloZiek. Zobrazenie stipca FREQ je mozné
zapnut (zobrazeny) alebo vypnut (nie je zobrazeny) pomocou nastavenia Stat
Format (Format $tatistiky) v nastavovacej ponuke.

& Vyber linedrnej regresie a vlozZenie nasledujucich dat: (170, 66), (173,
68), (179, 75)

STAT v[ﬂ
éﬁ |
{woog) (2) (STAT) (2) (A+BX) | 3

?&lﬂ 0}

! |1uﬁ7

= 113 [1]

170@173@ 1 E@® | 3 18 b o

?GT“ 0]

66268753 % I =
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Délezité: - VSetky data aktudlne vioZzené v editore Stat Editor sa zmazu vzdy,
ked ukongcite rezim STAT (Statistické vypocty), prepnete sa medzi typom
Statistického vypoctu s jednoduchou premennou alebo parovou premennou,
alebo zmenite naslavenle Stat Format (Format $tatistiky) v nastavovacej
operéacie nie st editorom Stat Editor podporované: [
(STO). Pol, Rec a viacnasobné prikazy nie je mozné
takisto pomocou editora Stat Editor vkladat.

Zmena dat v bunke: V editore Stat Editor presurite kurzor na bunku, ktora
obsahuje data, ktoré chcete zmenit, vioZte nové data a potom stlacte tlacidlo

Zmazanie riadka: V editore Stat Editor presurite kurzor na riadok, ktory chcete
zmazat a potom stlacte tlacidlo (D).

Vlozenie riadka: V editore Stat Editor presurite kurzor na miesto, kde chcete
vloZit riadok a potom vykonajte nasledujucu operaciu s tlacidlami: @
(STAT) (3] (Edit) (D (Ins).

Zmazanie vSetkého obsahu editora Stat Editor: V editore Stat Editor
vykonajte nasledujlicu operéciu s tlacidlami: () (1] (STAT) (3] (Edit) (2
(Del-A).

Ziskanie Statistickych hodnét z viozenych dat

Na ziskanie Statistickych hodnét stlacte v okamihu, ked sa nachadzate

v editore Stat Editor, tlacidlo a potom vyvolajte pozadovanu $tatistickl
premennu (ox, x? a pod.). Podporované $tatistické premenné a tlacidla, ktoré
by ste mali stlacit' na ich vyvolanie, st uvedené nizie. Pre $tatistické vypocty
s jednoduchou premennou su k dispozicii premenné oznacené hviezdickou (*).
Suget: Tx?*, Ix*, £)?, Ly, Txy, Ix°, Tx%y, Ix*

(1) (STAT) (&) (Sum) az

Pocet poloziek: n*, Priemer: x*, y, Smerodajna odchylka zakladného
stboru: ox* gy, Vyberova smerodajna odchylka: Sx*, Sy

& (1) (STAT) (@) (Var) D az (@)

Minimalna hodnota: minX*, minY, Maximalna hodnota: maxX*, maxY

[ (STAT) (8] (MinMax) (1] az (2]

Ked je zvoleny Statisticky vypocet s jednoduchou premennou)

[ (STAT) (6] (MinMax) (1] az (4] (Ked je zvoleny $tatisticky vypocet

s parovou premennou)

Regresné koeficienty: A, B, Korelaény koeficient: », Odhadované hodnoty:

R

[ (STAT) (B) (Reg) M az (B)

Regresné koeficienty pre kvadraticku regresiu: A, B, C, Odhadované
hodnoty: & f2,

(@) (3] (STAT) (B) (Reg) (D a2 (€)
« Pozrite tabulku na zadiatku tejto Casti prirucky, kde najdete regresné
vzorce.

s i f2ay nie s premenvne'. Su to prikazy typu, ktory berie argument
bezprostredne pred nimi. Dal$ie informéacie néjdete v ¢asti ,Vypocet
odhadovanych hodnét".

& Na vloZenie dat jednoduchej premennej x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5}
$pecifikujte pomocou stipca FREQ pocet opakovani jednotlivych poloziek
({xn; frekvn} = {1;1, 2;2, 3;3, 4;2, 5;1}) a vypocitajte priemer a smerodajnui
odchylku zékladného suboru.

(SETUP) @ (8] (STAT) () (ON)
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STAT

@0 @ (STAT) @ (1VAR) | | * :n:m-za
1@2@3@4@5@®® i |
233323 | & 5

"
(@) (STAT) @) (Var) (&) (xon) &) 1. 154700533

Vysledky: Priemer: 3 Smerodajna odchylka zakladného stboru: 1.154700538

& Vypocet korelaénych koeficientov linearnej regresie a logaritmické
regresie pre nasledujuce data parovej premennej a uréenie regresného
vzorca pre najsilnej$iu koreléciu: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310), (200,
8800), (290, 9310). Nastavte pre vysledky Fix 3 (tri desatinné miesta).

(stiFT) (ove) SETUP)@@ STAT) (2] (OFF) STAT o FX
(SETUP)@ Fix) @) B V

g (@) (STAT) @ (A + BX) | EEE| "i‘i“"l
20@110@200@290@@@ B
3150 () 7310 (£ 8800 (£) 9310 (F)

(&9 &R (@) (STAT) (B) (Reg) @ (1) B 0.923
(1 (STAT) (] (Type) (8] (In X)

@ (TAN B (Reg) D 0 &) [1.998
79 &) (1) (STAT) (8 (Reg) (1) (A) ) -3857. 984
(&9 @) (1) (STAT) (B) (Reg) (@) (B) B 2357.532

Vysledky: Korelacny koeficient linearnej regresie: 0.923
Korela¢ny koeficient logaritmickej regresie: 0.998
Vzorec logaritmickej regresie: y = -3857.984 + 2357.532Inx

Vypocet odhadovanych hodnét

Na zaklade regresného vzorca ziskaného $tatistickym vypoctom s parovou
premennou je mozné vypocitat odhadovanu hodnotu y pre dant hodnotu x.
Prislusnt hodnotu x (dve hodnoty, X1 a Xz, v pripade kvadratickej regresie) je
mozné takisto vypocitat pre hodnotu y v regresnom vzorci.

% Ur¢enie odhadovanej hodnoty pre y, ked x = 160 v regresnom vzorci
vytvorenom logaritmickou regresiou dat v /3. Specifikujte pre vysledok
Fix 3. (Vykonajte nasledujicu operaciu po dokon&eni operacii v #a.)

160 () (1) (STAT) (8] (Reg) (B) () &) 8106.898

Vysledok: 8106.898

Délezité: Vypocty regresného koeficientu, korela¢ného koeficientu
a odhadovanej hodnoty méZu v pripade, Ze existuje velky pocet datovych
poloziek, trvat' dost dlho.
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Vytvorenie tabulky ¢isel z funkcie
(TABLE)

Rezim TABLE (tabulka ¢isel) generuje tabulku Cisel pre x a Jx) pomocou
vloZenej funkcie f{x) .
Pre generovanie tabulky ¢isel vykonajte nasledujuce kroky.
1. Aktivujte reZim TABLE (tabulka cisel).
« stlacte tlaidlo (0% (3]

2. Vlozte funkciu vo formate f(X), ktory pouziva premenna X.
« Pri generovani tabulky ¢isel zaistite, aby bola vioZzena premenna X (
X)). S akoukolvek inou premennou nez X sa zaobchadza ako
s konstantou.
« Pol a Rec nie je mozné v tejto funkcii viozit.

3. Ako odozvu na zobrazené vyzvy vloZte hodnoty, ktoré chcete pouzivat; po
kazdej hodnote stlacte tlacidlo =

Pre tato vyzvu: | Viozte toto:

Start? (Zacia- Vlozte dolny limit X (vychodiskové = 1).
tok?)

End? (Koniec?) Vlozte horny limit X (vychodiskové = 5).
Poznamka: Zaistite, aby bola hodnota End (Koniec)
vzdy vacsia, nez hodnota Start (Zaciatok).

Step? (Krok?) Vlozte krok prirastku (vychodiskové = 1).

Poznamka: Parameter Step (Krok) urcuje, o kolko by
sa mala hodnota Start (Zaciatok) pri generovani tabulky
Cisel postupne zvySovat. Ak Specifikujete Start = 1

a Step = 1, dostane X postupne priradené hodnoty 1,

2, 3, 4 atd., aby sa vygenerovala tabulka ¢isel az do
dosiahnutia hodnoty End (Koniec).

«  Po vlozeni hodnoty Step (Krok) a stlaéeni tlacidla (=) sa vygeneruje
a zobrazi tabulka ¢isel podla $pecifikovanych parametrov.

« Akv Case, ked je zobrazena obrazovka s tabulkou &isel, stlacite tlacidlo
, vrétite sa na obrazovku na vioZenie funkcie v kroku 2.

., 1
Z \lygenerovanie tabulky Gisel pre funkciu f(X) = x2 + 7 pre rozsah
-1 £ x £1, zvySované po krokoch 0,5

0] Math

m Math

=y2,L1

ERO) ()@@ 132 fR)=X"+5
2

1 - 1.5
e 121808 | 1 ™ % )

Poznamka: « Obrazovku s tabulkou ¢isel mézete pouzit iba na prezeranie
hodnét. Obsah tabulky nie je mozné editovat. « Operécia generovania tabulky
Cisel spbsobi zmenu obsahu premennej X.

Délezité: Funkcia, ktoru vloZite na generovanie tabulky ¢isel, sa zmaze vzdy,
ked v rezime TABLE (tabulka &isel) zobrazite nastavovaciu ponuku a prepnete
sa medzi prirodzenym zobrazenim a linedrnym zobrazenim.
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Rozsahy vypoctov, pocet Cislic
a presnost’

Rozsah vypoctu, pocet &islic pouzivany na vnutorny vypocet a presnost
vypoctu zavisia od typu vykonavaného vypoctu.

Rozsah a presnost’ vypoctu

Rozsah vypoétu +1 x 10%° to £9,999999999 x 10% alebo 0

Pocet &islic na 15 ¢islic
vnutorny vypocet

Presnost’ V8eobecne +1 na 10. &islici na jednoduchy vypocet.
Presnost pre exponencialne zobrazenie je +1 na
najmenej vyznamnej ¢islici. Chyby su v pripade
naslednych vypoctov kumulativne.

Vstupné rozsahy a presnost’ pri vypocte funkcii

Funkcia Vstupny rozsah
DEG [0=|x|<9x10°
sinx RAD | 0 = |x| < 157079632,7

GRA |0 x| <1x10°

DEG [0=[x|<9x10°

cosx RAD | 0 = |x| < 157079632,7

GRA |0 x| <1x10"

DEG | Rovnako ako sinx, s vynimkou situécie, ked |x| = (212-1) x 90.

tanx RAD | Rovnako ako sinx, s vynimkou situécie, ked |x| = (272-1) x w/2.

GRA | Rovnako ako sinx, s vynimkou situécie, ked x| = (212-1) x 100.

sin x

0= x| =1
cos™ x
tan” x 0 = |x| £9,999999999 x 10%
sinhx

0 £ |x| £ 230,2585092
coshx

sinh' x 0 = |x| £ 4,999999999 x 10%°

cosh' x 1= x £4,999999999 x 10%

tanhx 0 = [x] £9,999999999 x 10%

tanh™ x 0 = [x] £9,999999999 x 10!

logx/Inx 0 < x £9,999999999 x 10%

10% -9,999999999 x 10% £ x £ 99,99999999
e’ -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092
Vx 0sx<1x10"

x? [x] <1 x 10%

X7 Jx| <1 %10 x %0
sVx [x] < 1 x 101
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X! 0 = x £ 69 (x je celé gislo)

05n<1x10' 0= r=n(n rsucelé gisla)

1S (l(n-r)l} < 1 x 10700

0=n<1x10' 0= r=n(n rsacelé gisla)

1S nl/r <1 %10 alebo 1 £ n/(n-r)! < 1 x 1070
X, IV £ 9,099999999 x 10%

Vx2+y? £9,999999999 x 10%

0 = £9,999999999 x 10%

6: Rovnako ako sinx

lal, b, c <1 %1005 b, ¢
Druha hodnota na displeji ma chybu +1 na druhom desatin-
nom mieste.

|x|] <1 x 100
orm Konverzia desatinné <> Sestdesiatkové Cislo
0°0'0" = |x| £ 9999999°59'59"
X >0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0 m
xX<0:y=n, ﬁ (m, n su celé &isla)
Ale: -1 x 10 < ylog |x| < 100
»>0:x0,-1x 10" < 1/x logy <100
y=0:x>0
y<0;x=2n+1'M
m

Ale: -1 x 10" < 1/x log |y| < 100

o Celkovy pocet &islic pri celom &isle, Citateli a menovateli musi

a byt max. 10 &islic (vratane znaciek delenia).

Ranint#(a, b) | a <b; , |al, |b] <1 % 10'% b-a<1x 10"

nPr

nCr

Pol(x, y)

Rec(r, )

orm

(m = 0; m, n sU celé &isla)

+ Presnost je v podstate rovnaka ako presnost opisana vo vysSie uvedenej
Casti ,Rozsah a presnost vypoctu*.

*  Funkcie typu X7, W 3y, X!, nPr, nCr vyZaduju nasledny vnutorny vypodet,
ktory moéze sposobit’ hromadenie chyb, ktoré sa vyskytnu pri jednotlivych
vypoctoch.

+ Chyby st kumulativne a maju tendenciu sa zvacSovat v blizkosti
singularneho bodu a inflexného bodu funkcie.

+ Rozsah pre vysledky vypoctu, ktory je mozné zobrazit v tvare n v rezime
prirodzeného zobrazenia je 1xI < 10°. Uvedomte si vak, prosim, ze
zobrazenie niektorych vysledkov vypoctu v tvare © moze byt znemoznené
vnutornou chybou vypoctu. Z rovnakého dévodu sa méze takisto stat, ze
vysledky vypoctu, ktoré by mali byt v desatinnom tvare, sa zobrazia v tvare
n.

Chyby

Kedykolvek sa poc¢as vypoctu z akéhokolvek dévodu vyskytne chyba, zobrazi
kalkulacka chybovu spravu. Zobrazenu chybovi spravu mézete ukonéit dvoma
spdsobmi: Stlagenim tlacidla @ alebo ® na zobrazenie miesta chyby, alebo
stlaéenim tlacidla na zmazanie spravy a vypoctu.
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Zobrazenie miesta chyby

V ¢ase, ked je zobrazena chybova sprava, stladte tlagidlo @ alebo &
na navrat na obrazovku vypoctu. Kurzor bude umiestneny do miesta, kde
sa vyskytla chyba a pristroj bude pripraveny na vkladanie dat. Vykonajte
nevyhnutné korekcie vypoctu a vykonajte znovu vypocet.

# Ked omylom viozite 14 + 0 x 2 = namiesto 14 = 10 x 2 =

Math ERROR

MEOIX2E [tacy  :cancel
[410#1:Goto

14=1k2

Math

® (alebo @)

0] Math A

@13 |14+10=2

ml;

Zmazanie chybovej spravy

V Gase, ked je zobrazena chybova sprava, stlacte tlacidlo na navrat na
obrazovku vypoctu. Uvedomte si, prosim, Ze tymto takisto zmazete vypocet
obsahujuci danu chybu.

Chybové spravy

Math ERROR (Matematicka chyba)

Pri¢ina: « Medzivysledok alebo finalny vysledok vykonavaného vypoctu
presahuje povoleny rozsah vypoctu. « Vas$ vstup presahuje povoleny rozsah
vstupu (najma pri pouZiti funkcii). « Vykonavany vypocet obsahuje neplatnu
matematicku operaciu (napr. delenie nulou).

Akcia: « Skontrolujte vioZzené hodnoty, zniZte pocet Cislic a skuste to znovu.
« Ked pouzivate ako argument funkcie nezavisli pamét alebo premennu,
zaistite, aby bola hodnota v paméti alebo hodnota premennej v ramci
povoleného rozsahu pre danu funkciu.

Stack ERROR (Chyba zasobnika)

Pri¢ina: Vykonavany vypocet sposobil, Ze bola prekrotena kapacita zasobnika
Cisel alebo zasobnika prikazov.

Akcia: « Zjednoduste pocitany vyraz tak, aby neprekracoval kapacitu
zasobnika. « Skuste rozdelit vypocet do dvoch alebo viac ¢asti.

Syntax ERROR (Syntakticka chyba)
Pri¢ina: Nastal problém s formatom vykonavaného vypoctu.
Akcia: Vykonajte nevyhnutné korekcie.

Insufficient MEM Error (Chyba nedostatku pamaéte)

Pri¢ina: Konfiguracia parametrov rezimu TABLE (tabulka Cisel) sposobila, Ze
bolo pre tabulku vygenerovanych viac nez 30 hodnét X.

Akcia: Nastavte uzsi rozsah pre vypocet tabulky zmenou hodnét Start
(Zaciatok), End (Koniec) a Step (Krok) a skuste to znovu.
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Argument ERROR (Chyba argumentu)

Pri¢ina: Do funkcie nahodného &isla (Ranlint#) bol viozeny necelociselny
argument.

Akcia: Ako argument zadavaijte iba celé Cisla.

Pred tym, nez poziadate o opravu
kalkulacky...

Ak kedykolvek pocas vypoctu nastane chyba alebo ak nespliiuju vysledky
vypoctu vade ocakavania, vykonajte nasledujtice kroky. Ak jeden krok nevyriesi
vas problém, prejdite k dalSiemu kroku.

Uvedomte si, prosim, Ze pred vykonanim tychto krokov by ste si mali urobit

samostatné kopie délezitych dat.

1. Skontrolujte pocitany vyraz, aby ste sa uistili, Ze neobsahuje Ziadne chyby.

2. Uistite sa, Ze pouzivate spravny rezim pre typ vypoctu, ktory skisate
vykonat.

3. Ak vysSie uvedené kroky nevyriesia vas problém, stlacte tlacidlo (o).
Kalkulacka spusti rutinu, ktora skontroluje, &i vypoctové funkcie funguju
spravne. Ak kalkulacka objavi nejaky neobvykly stav, automaticky
inicializuje rezim vypo¢tu a zmaze obsah paméte. Podrobné informécie
o inicializcii nastavenia najdete v ¢asti ,Konfiguracia nastavenia
kalkulacky"“.

4. Vykonaijte inicializaciu vSetkych rezimov a nastaveni vykonanim
nasledujlicej operacie: () (8] (CLR) (1] (Setup) (Z) (Yes).

Vymena batérie

Vybita batéria je indikovana nejasnym displejom, ktory pretrvava aj po
nastaveni kontrastu, alebo tym, Ze sa &islica nezobrazi na displeji okamZite po
zapnuti kalkulacky. Ak k tomu dojde, vymerite batériu za novu.

Dolezité: Vybratie batérie sposobi, Ze sa zmaze vSetok obsah pamate
kalkulacky.

1. Na vypnutie kalkulacky stlacte tlacidlo (¢ (OFF).
« Aby ste zaistili, Ze po¢as vymeny batérie nahodne nezapnete napajanie
kalkulacky, posurite pevné puzdro na prednu cast' kalkulacky
2. Spodsobom uvedenym na obrazku odstraiite kryt a vymerite batériu; davajte
pozor, aby boli poly plus (+) a minus (-) spravne orientované.

5%3 3. Vrétte kryt na svoje miesto.
o] ()& 4. Vykonajte inicializaciu kalkulatora:
(8 (CRL) ) (A B (Yes)

« Nepreskakujte vy$sie uvedeny krok!
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Technické udaje

Poziadavky na napajanie: CR2032 x1
Spotreba energie: 0,0002W
Prevadzkova teplota: 0 °C az 40 °C
Rozmery: 19 (V) x 84 (8) x 165 (H) mm

Casto kladené otazky

B Ako zaistit' vkladanie a zobrazovanie vysledkov rovnakym spésobom,
akym som to robil pri modeli, ktory nema rezim prirodzeného
zobrazenia?

Vykonajte nasledujtice operacie s tlacidlami: (SETUP) @ (LinelO).
Dalsie informacie najdete v &asti ,Konfiguracia nastavenia kalkulacky* na
strane E-5.

B Ako zmenit zobrazovanie vysledku z tvaru zlomku na desatinny tvar?
Ako zmenit' zobrazovanie vysledku operacie delenia z tvaru na
desatinny tvar?

Postup najdete v ¢asti ,Prepinanie vysledkov vypoctu® na strane E-9.

B Aky je rozdiel medzi pamat'ou vysledkov (Ans), nezavislou pamétou
a pamét'ou premennych?

Kazda z tychto typov paméti funguje ako ,kontajner” na do¢asné ukladanie
jednoduchej hodnoty.

Pamat’ vysledkov (Ans): Uklada vysledok naposledy vykonaného vypoctu.
Pouzivajte tito pamat na prenesenie vysledku jedného vypoctu do
dalsieho vypoctu.

Nezavisla pamat’: Pouzivajte tuto pamat na zhrnutie vysledkov
viacnasobnych vypoctov.

Premenné: Tato pamét je uzitocna vtedy, ked' potrebujete pouzit
niekolkokrat rovnakd hodnotu v jednom alebo viac vypoctoch.

B Aké operacie s tlac¢idlami mam vykonat’ na prechod z rezimu STAT
(Statistické vypocty) alebo rezimu TABLE (tabulka cisel) do rezimu,

v ktorom je mozné vykonavat’ aritmetické vypocty?
Stlacte tlacidlo [#008) (1] (COMP).

B Ako vratit' ¢ku do pociatoéného vychodiskového nast: ia?
Vykonajte nasleduijtice operacie: (®) (CLR) (@) (Setup) =) (Yes)

B Ked vykonavam vypocet funkcie, pre¢o dostanem vysledok vypoétu,
ktory je uplne odli$ny od vysledku na Sich h kalkulaciek?
Pri modeli s prirodzenym zobrazenim (Natural Textbook Display) musi
byt argument funkcie, ktord pouziva zatvorky, nasledovany uzatvaracou
zatvorkou. Ak nestlacite po vloZeni argumentu tlacidlo na uzatvorenie
zéatvorky, mézu sa ako ¢ast argumentu zahrnat neZiaduce hodnoty alebo
vyrazy.

Priklad: (sin 30) + 15  Deg |
Starsi model: (i) 30 ) 15 E) 15.5
Model s prirodzenym zobrazenim (Natural Textbook Display): Md 30
153 15.5

Ak tu nestlagite tlagidlo (OJ, bude vysledkom vypocet sin 45.
(sin) 30 () 15 (=) 0.7071067812
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POKYNY A INFORMACIE K LIKVIDACII OBALOVYCH
MATERIALOV

Odneste obalovy material do zberného dvora na recyklaciu.

LIKVIDACIA VYRADENYCH ELEKTRICKYCH
A ELEKTRONICKYCH ZARIADENI

Tento symbol na produkte, prislusenstve alebo obale
znamena, Ze sa s produktom nesmie zaobchadzat'
ako s beznym domovym odpadom. Zlikvidujte, prosim,
tento produkt v zbernom dvore uréenom na recyklaciu
elektrickych a elektronickych zariadeni. V niektorych
$tatoch EU alebo v inych eurépskych krajinach mozete
vratit' pri kipe ekvivalentného nového produktu stary
produkt miestnemu predajcovi. Spravnou likvidaciou
tohto produktu pomahate chranit cenné prirodné
zdroje a predchadzat moznym negativnym dopadom
na Zivotné prostredie a fudské zdravie, ku ktorym by
mohlo dojst' v dosledku nespravnej likvidacie odpadu.
Dalsie podrobnosti ziskate na miestnych tradoch alebo
v najblizSom zbernom dvore. Pri nedodrzani spravnej
likvidacie tohto typu odpadu hrozia zo zakona pokuty.

Pre spolocnosti v krajinach Eurépskej tinie

Ak potrebuijete zlikvidovat' elektrické alebo elektronické
zariadenie, poziadajte o nevyhnutné informacie vasho
predajcu alebo dodavatela.

Likvidacia v krajinach mimo Eurépskej Unie

Poziadajte miestne Urady alebo vasho predajcu
o informécie tykajuce sa spravnej likvidacie tohto produktu.

C € Tento produkt spifia poZiadavky EU.

FASTCR, a. s, tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu SEC 190
vyhovuje Smernici 2014/53/EU. Kompletnu verziu vyhlasenia EU
o zhode najdete na webe: www.sencor.cz

Text, dizajn a technické Udaje sa mézu zmenit bez predchadzajuceho
upozornenia; vyhradzujeme si pravo vykonavat takéto zmeny.

Originalna verzia je ¢eska.

Aktualny zoznam servisnych stredisk pre Cesku republiku najdete na
adrese www.sencor.cz
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Mintam(iveletek

Ebben a kézikényvben a mintamiiveletek / ikonnal vannak jeldlve. Hacsak
nincs kifejezetten méasképp jelezve, minden mintamiivelet feltételezi, hogy

a szamologép a kezdeti alapértelmezett beallitasokban van. A szamolégép
eredeti alapbedllitdsainak visszaallitdsahoz kdvesse a ,Szamologép
inicializalasa” részben leirt eljarast.

A mintamveletekben hasznaliZISG], INE, B és BB szimbolumokrol
a,Szamolégép beallitasainak konfiguralasa” cimii részben olvashat.

A szamolégép inicializalasa
Hajtsa végre az alabbi eljarast, ha inicializalni szeretné a szamoldgépet,
és vissza szeretné allitani a szamitasi modot és bedllitasokat a kezdeti
alapértelmezett beallitasokra. Kérjlik, vegye figyelembe, hogy ez a miivelet

a szamoldgép memodridjaban tarolt 6sszes adatot is torli.

(3 (CLR) () (All) E (Yes)

Biztonsagi intézkedések

AAkkumulétor

* Az elemeket tartsa tavol gyermekektol.
* Csak a jelen kézikdnyvben ehhez a szamolégéphez meghataro-
zott tipusu elemet hasznaljon.

Kezeléssel kapcsolatos biztonsagi
figyelmeztetések

* Még akkor is, ha a szamolégép megfeleléen miikodik, cserélje ki az
elemet legalabb haromévente (LR03 (AM-4)) vagy kétévente (R03 (UM-
4)).

Alemerilt elembél elektrolit szivaroghat, ami a szamolégép karosodasat
és hibas miikddését okozhatja. Soha ne hagyjon lemeriilt elemet

a szamolégépben. Ne prébélja meg hasznalni a szamoldgépet, ha az elem
teljesen lemerdilt.

* A szamologéphez mellékelt elem szallitas és tarolas kdzben kissé
lemeriil. Emiatt el6fordulhat, hogy a normal varhaté akkumulator-
élettartamnal hamarabb ki kell cserélnie.

* Ne hasznélja és ne tarolja ezt a szamol6gépet szélséséges
hémérsékletnek, magas paratartalomnak és pornak kitett helyen.

* Ne tegye ki a szamologépet tulzott iitésnek, nyomasnak vagy
hajlitasnak.

* Soha ne szerelje szét ezt a szamoloégépet.

« A szamolégép vagy az elemek artalmatlanitasakor tartsa be az On
régidjaban hatalyos térvényeket és elSirasokat.
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A tapellatas bekapcsolasa és
kikapcsolasa

A szamologép bekapcsolasahoz nyomja meg a gombot.

A szamologép kikapcsolasahoz nyomja meg az (¢ (OFF) gombot.

Tapellatas automatikus kikapcsolasa

Ha 10 percig nem hajt végre semmilyen miveletet, a szamolégép
automatikusan kikapcsol. Ha ez megtdrténik, nyomja meg a gombot
a szamologép ismételt bekapcsolasahoz.

A kijelz6 kontrasztjanak beallitasa

A CONTRAST (Kontraszt) képernyé megjelenitéséhez hajtsa végre

a kovetkezé gombmiiveleteket: 8 A (SETUP) ® (5] (€ CONT »),
majd a @ és a ® gombokkal llitsa be a kontrasztot. A kivant beallitas utan
nyomja meg a gombot.

Fontos: Ha a kijelz6 kontrasztjanak beallitdsa nem javitja az olvashatésagot,
az valdszinlleg azt jelenti, hogy az elem lemeriilt. Cserélje ki az elemet.

Gomb jelolések

Ha megnyomja a [§4F1) vagy (P8 gombot, majd Alternativ funkcidk
egy masik gombot, a masodik gomb alternativ
funkcioja kerill végrehajtasra. Az alternativ
funkciét a gomb folé nyomtatott szoveg jelzi.

A kovetkezé rész elmagyarazza, mit jelentenek az
alternativ funkcidgombok egyes szinei.

sin”'D

Gombfunkcié

Ha a gombjeldlés Azt jelenti, hogy:
szovegének szine:

Sarga Nyomja meg a [#F) gombot, majd a gombot
a megfeleld funkcio eléréséhez.

Piros Nyomja meg a gombot, majd a gombot
a megfelel6 valtozo, allandé vagy szimbo-
lum beszurasahoz.
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A kijelz6 leolvasasa

A szamologép kijelz6je megjeleniti a bevitt kifejezéseket, szamitasi
eredményeket és kiilonféle mutatokat.

Kifejezés beszlrasa gressessemenees Jelzék
: 0 Maha 0 Mam A
Pol(42,02] Pol(1.414213562F
=2, f=45 r=2,6=0. 7053981 |:

Szamitasi eredmény

+ Hamegjelenik a P jelzés a szamitasi eredmény jobb oldalén, az azt jelenti,
hogy a megjelenitett szamitasi eredmény a jobb oldalon folytatddik. Hasznalja
a ® és @ gombokat a szamitasi eredmény képernysjének gérgetéséhez.

+ Ha mgjelenik a I> jelzés a beirt kifejezés jobb oldalan, az azt jelenti,
hogy a megjelenitett szamitas jobbra folytatodik. A ® és @ gombokkal
gorgetheti a beillesztett kifejezést. Kérjlik, vegye figyelembe, hogy ha
vissza akarja tekerni a beszurt kifejezést, mikozben a B és a > jelzés is
megjelenik, elészor meg kell nyomnia a gombot, majd a ® és a @
gombokat kell hasznalnia a visszatekeréshez.

Jelzések a kijelzén

Ez

ajelzés: Azt jelenti, hogy:

Abillenty(izetet a gomb megnyomasaval atvaltotta.
Ha barmelyik gombot megnyomja, a billenty(izet atvaltasa
megszakad, és ez a jelzéfény kialszik.

Az alfanumerikus beviteli médot a gomb megnyomasaval
aktivalta. Ha barmelyik gombot megnyomja, az alfanumerikus
beviteli mod befejezddik, és ez a jelz6fény kialszik.

M Egy érték tarolodik a fliggetlen memoriaban.

A szamoldgép készen all a valtozénév megadasara, amellyel
STO értéket rendelhet hozza a valtozéhoz. Ez a jelzés az [sH
(STO) gomb megnyomasakor jelenik meg.

Ez a szamologép készen all egy valtozénév bevitelére a valtozo értékének

RCL eléhivasahoz. Ez a jelz6fény a [RCL gomb lenyomasa utén jelenik meg.

STAT A szamoldgép STAT (statisztikai szamitasok) médban van.

D] Az alapértelmezett szogmértékegység a fok.

R] Az alapértelmezett szogmértékegység a radian.

Az alapértelmezett szogmértékegység a grad.

FIX A rendszer meghatarozott szamu tizedesjegyet hasznal.
ScCI A rendszer rogzitett szamu érvényes szamjegyet hasznal.
Math Megjelenitési formatumként a természetes megjelenités van kivalasztva.

Rendelkezésre allnak szamitasi el6zmény memériaadatok,
VA amelyek lejatszhatok, vagy tovabbi adatok allnak rendelkezésre
az aktualis képernyd felett/alatt.

Akijelz6 jelenleg a tdbbparancsos szamitas kdzbensé

Disp eredményét mutatja.

Fontos: Bizonyos tipusu, hosszu ideig tarté szamitasok esetén eléfordulhat,
hogy a kijelzén csak a fenti jelzések jelennek meg (érték nélkiil), mikézben
a belsé szamitast végzi.
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Meniik hasznalata

A szamoldégép egyes miiveletei menik segitségével hajthatok végre. Példaul a
vagy a [ye) gomb megnyomasaval megjelenik a megfelelé funkciok mentije.

A mentiikben valé navigalashoz a kévetkezé miveleteket kell végrehajtania.

+ A menlelemet a meniiképernyd bal oldalan lévé szamnak megfeleld
szamgomb megnyomasaval valaszthatja ki.

+ AV jelz6 a mend jobb felsd sarkaban azt jelenti, hogy az aktudlis meni alatt
van egy masik menii. A A jelz6 a kdvetkezé magasabb szintli mendit jelzi.
A meniik kézotti valtashoz hasznalja a ® és @ gombokat.

+  Amenli bezarasahoz anélkil, hogy barmit kivalasztana, nyomja meg a [AC] gombot.

A szamitasi mod beallitasa

Ha ilyen tipus miiveletet szeretne Hajtsa végre
végrehajtani: a kovetkezd
gombmiiveleteket:
Altalanos szamitasok @ (compP)
Statisztikai és regresszios szamitasok (2) (STAT)
Szamtablazat generalasa kifejezés alapjan (3) (TABLE)

Megjegyzés: A kezdeti alapértelmezett szamitasi méd a COMP (altalanos
szamitasok).

A szamolégép beallitasainak
konfiguralasa

El6szor hajtsa végre a kdvetkezé gombmliveleteket a beallitasi ment
megjelenitéséhez: (SETUP). Ezutén haszndlja a @ és @
szamgombokat a kivant beallitdsok konfiguralasahoz.

Az aldhuzott ( ) bedllitasok a kezdeti alapértelmezett beallitasok.
MthlO (2] LinelO Meghatarozza D mana
a megjelenitési formatumot. %+%

ANatural Display (Természetes megjelenités)
(MthIO) torteket, irracionalis szamokat és egyéb

ik

kifejezéseket a papirra irt allapotban jelenit meg.

MthlO: A MathO vagy a LineO kivalasztasa. A MathO a bemeneti és szamitasi
eredményeket ugyanolyan formatumban jeleniti meg, mint a papirra irva.

A LineO ugyanugy jeleniti meg a bemenetet, mint a MathO, de a szamitasi
eredmények linearis formatumban jelennek meg.

A Linear Display (Linearis megjelenités) 4 5+2 3
(LinelO) hatasara a tortek és mas kifejezések
egyetlen sorban jelennek meg. 22,157

Megjegyzés: » Amikor aktivélja a STAT (statisztikai szamitasok) modot,
a szamolégép automatikusan linedris megjelenitésre valt. « Ebben

a kézikényvben a mintam(velet melletti szimbolum a természetes
abrazolast (MathO), mig a [l szimbdlum a linearis abrazolast jeldli.
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(3] Deg (@) Rad (5] Gra Fokokat, radianokat vagy gradokat hataroz

meg szégegységként az értékek beviteléhez és a szamitasi eredmény
megjelenitéséhez.

Megjegyzés: Ebben a kéziknyvben a példamiivelet melletti [EEE] szimbolum
fokokat, mig a ] szimbolum radianokat jelol.

(&) Fix i (8] Norm Meghatérozza a szamitasi eredmény
megjelenitéséhez sziikséges szamjegyek szamat.
Fix (Rogzitett): Az On altal megadott érték (0 és 9 kézdtt) hatarozza meg
a megjelenitett szamitasi eredmények tizedesjegyeinek szamat. A szamitasi
eredményeket a rendszer a megadott szamjegyre kerekiti, miel6tt megjelenne.
Példa: XA 100 + 7 = 14.286 (Fix 3)
14.29 (Fix 2)

Sci (Tudomanyos): Az On éltal megadott érték (1-t8l 10-ig) hatarozza meg
a megjelenitett szamitasi eredmények érvényes szamjegyeinek szamat.
A szamitasi eredményeket a rendszer a megadott szamjegyre kerekiti, miel6tt
megjelenne.
Példa: A 1 + 7 = 1.4286 x 107 (Sci 5)

1.429 x 10" (Sci4)
Norm (Normal): A két elérhet6 beallitds (Norm 1, Norm 2) valamelyikének
kivalasztasa meghatarozza azt a tartomanyt, amelyben az eredmények nem
exponencidlis formatumban jelennek meg. A megadott tartomanyon kiviil az
eredmények exponencialis formatumban jelennek meg.
Norm 1:102> [x|, [x| 2 10"  Norm 2:10° > |x|, x| 2 10
Példa: XA 1 + 200 = 5 x 10 (Norm 1)

0.005 (Norm 2)

@ (@) ablc @ 2] dlc Vegyes tortet (ab/c) vagy nem megfeleld tortet (d/c) ad
meg a tortek megjelenitéséhez a szamitasi eredményekben.

@ (3] STAT (1) ON; (2) OFF
Meghatérozza, hogy STAT (statisztikai szamitasok) médban megjelenjen-e
a FREQ (frekvencia) oszlop a Stat Editorban.

@ (@) Disp (1] Dot; (2] Comma

Meghatarozza, hogy pont vagy vessz6 jelenjen-e meg tizedesvesszoként

a szamitasi eredményekben. A beillesztés soran mindig megjelenik egy pont.
Megjegyzés: Ha egy pontot valaszt ki tizedesjegyként, a tobbszérés
eredmény elvalasztoja vesszd (,). Ha vesszd van kivalasztva, az elvalasztojel
pontosvesszo (;).

@ (5] <« CONT >

AKkijelz6 kontrasztjanak beallitasa. Részletes informaciokat az ,A kijelzé
kontrasztjanak bedllitdsa” részben talal.

A szamolégép beallitasainak inicializalasa

Az alabbi eljaras végrehajtasaval inicializalhatja a szamolégépet, amely
visszaallitia a szamitasi médot COMP-ra (altalanos szamitasok), és
visszaallitia az 6sszes tobbi b t, beleértve a bedllitds meniiben lévoket
is, a kezdeti alapértelmezett értékekre.

(7 (3] (CLR) (3 (Setup) E) (Yes)
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Kifejezések és értékek bevitele

A beillesztés alapszabalyai

A szamitasokat ugyanabban a formatumban illesztheti be, mint ahogyan
azokat irta. A(Z) gomb megnyomasakor a bevitt szamitas prioritasi sorrendje
automatikusan kiértékelésre kerlil, és megjelenik az eredmény.

/ 4 xsin30 x (30 + 10 x 3) = 120
4XE30DXA30BIOXRIDE K 2
& dxsin(30x (a0
*1
= = 120

Assin, sinh és egyéb, zarojelet tartalmazo fliggvények esetén egy zaré
zardjel beszurasa sziikséges.

Ezek a szorzé szimbdlumok (x) elhagyhatok. A szorzd szimbélum
elhagyhatd, ha kdzvetleniil egy nyit6 zarojel elétt, kdzvetlendl a sin vagy
mas zaréjelet tartalmazo fliggvény el6tt, kdzvetleniil a Ran# (véletlen szam)
fliggvény elétt, vagy kozvetleniil egy valtozé (A, B, C, D, E,F, M, X, Y),
vagy eel6tt.

* Akdzvetleniil a mivelet elétti E) zardjel elhagyhato.

*

%

/ Példa a beszirési miiveletek (X)*2 és 0J* kihagyasara a fenti példaban.

4630 A30B10X3E

4sincany Go+Thes
120

Megjegyzés: « Ha a szamitas a bevitel soran hosszabb, mint a képernyé
szélessége, a képernyd automatikusan jobbra gorddl, és a « jelzés megjelenik
a kijelz6n. Ha ez megtorténik, a kurzor mozgatasahoz a @ és ® gombok
segitségével visszatekerheti balra. « Linearis megjelenités esetén a @ gomb
megnyomasaval a kurzor a szamitas elejére, a ® gomb megnyomasaval
pedig a végére ugrik. + Ha a természetes kijelzést valasztja, a ® gomb
megnyomasaval, mikdzben a kurzor a beillesztett szamitas végén van, az
elejére ugrik, mig a @ gomb lenyomasaval, mikdzben a kurzor az elején van,
a végeére ugrik. « A szamitadshoz megadhaté max. 99 bajt. Minden szamjegy,
szimbdlum vagy fliggvény altalaban 1 bajtot hasznal. Egyes funkciok 3-13
bajtot igényelnek. « Ha 10 vagy kevesebb bajt maradt a bevitelre, a kurzor l-re
valt. Ha ez megtorténik, hagyja abba a szamitas bevitelét, majd nyomja meg

a (=) gombot.

Szamitasi prioritasok sorrendje

A beagyazott szamitasok prioritasi sorrendje az alabbi szabalyok szerint kertil
kiértékelésre. Ha két kifejezés prioritdsa azonos, a szamitas balrél jobbra
torténik.

1. Kifejezések zardjelben

Funkcidk, amelyekhez argumentumra van sziikség a jobb

oldalon, és egy zaré zardjelre ,)” az argumentum utan.

Abemeneti érték (x2, X3, x7, xI, ©”, °, 7, 9, %), utani figgvények
a hatvanyok (x"), gyokok (%)

4. Tortszamok

HU -7


https://manualsfile.com

Negativ el6jel (-)

Megjegyzés: Ha negativ értéket égyzetre emel, az
emelendd értéket zardjelbe (| 2 () kell tenni.
Mivel az x>-nek nagyobb a prioritdsa, mint a negativ eléjelnek,
a[@) 2 @) (=) beszlrasa a 2-es szamjegy négyzetre emelését,
majd a negativ eldjel hozzaadasat eredményezi. Ezért kérjlik,
mindig emlékezzen a prioritasi sorrendre, és ha sziikséges,
tegye zardjelbe a negativ értékeket.

Becsiilt STAT (statisztikai szamitasok) mod értékei (3, 3 &1, f2)

Szorzas, ahol a szorzas jele kimarad

Permutacio (nPr), kombinacié (nCr)

Szorzas, osztas (x, +)

2|le|®|N|e

0. | Osszeadas, kivonas (+, -)

Természetes megjelenités beillesztése (Natural Display)

Atermészetes megjelenités valasztasa lehetévé teszi a tortek és bizonyos
flggvények (log, x2, x*, X%, Ve, 3m, W5, x7, 10W, ¢V, Abs) bevitelét &s
megjelenitését a tankdnyvekben leirt médon.

7 2+V2
1+v2

iz

Fontos: « Bizonyos tipust kifejezések miatt a szamitasi képlet magassaga nagyobb,
mint a kijelz6 egy sora. A szamitasi képlet maximalis megengedett magassaga két
képernyd (31 pont x 2). Ha a beszurt szamitas magassaga meghaladja a megengedett
hatarértéket, a tovabbi beillesztés letiltasra kertl. « A fiiggvények és zarojelek
egymasba agyazasa (siillyesztése) megengedett. Ha tul sok fliggvényt és/vagy
zarojelet agyaz be, a tovabbi egyméasba agyazas le lesz tiltva. Ha ez megtorténik,
ossza fel a szamitést tobb részre, és szamitsa ki mindegyik részt kiilon-kiilon.
Megjegyzés: Ha megnyomja a (=) gombot, és a szamitasi eredményt
természetes megjelenitéssel kapja meg, eléfordulhat, hogy a beirt kifejezés
egy része le lesz vagva. Ha ismét meg kell jelenitenie a teljes beszurt
kifejezést, nyomja meg a (A gombot, majd a @ és a  gombokkal
gorgessen végig a beszurt kifejezésen.

Ertékek és kifejezések hasznalata argumentumként
(Csak természetes megjelenités)

A mar megadott értéket vagy kifejezést hasznalhatja a fiiggvény
argumentumaként. Példaul a 3 beiras utan

7
V" argumentummal teheti meg az 6 eredmenyhez.

ar % besztrasahoz, majd 1 +-a térténs médositasahoz \/ %

o Math A
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o Math A

Amint a fenti példabdl lathato, a kurzortdl jobbra lévé érték vagy kifejezés az
(INS) gomb lenyoméasakor az aldbb megadott fliggvény argumentumava valik.
Az argumentumnak tekinthetd tartomany minden a jobb oldali elsé nyitott zaréjelig,
ha van ilyen, vagy minden a jobb oldali elsé fliggvényig (sin(30), log2(4) stb.)
Ez a képesség a kévetkezé funkciokban hasznalhato: =), , =9 o)
(6877) (o) (1 0) (85 (in] (), ), G (&) (3im), (5.

Feliilirasi beviteli mod (csak linearis kijelz6)

Beviteli modként kivalaszthatja a beszurast vagy a felllirast, de csak akkor, ha

a Linedris megjelenités (Linear Display) van kivélasztva. Felllirasi médban a beszurt
szoveg lecseréli a kurzor aktudlis pozicicjaban 1évé széveget. A beszurasi és felllirasi
madok kézétt a kdvetkezé miiveletek végrehajtasaval valthat: (INS). Beszuras
modban a kurzor ,I“ formaban jelenik meg; fellilirdsi modban ,=m“-ként jelenik meg.
Megjegyzés: A természetes megjelenités (Natural Display) médban mindig a besziras
mad haszndlatos, igy a linearis megjelenitésrél természetes megjelenitésre torténd
megjelenitési formatum médositasakor automatikusan beszuras médba valt.
Kifejezés javitasa és torlése

Egyetlen karakter vagy fiiggvény torlése: Mozgassa a kurzort gy, hogy
kozvetlentl a tordlni kivant karaktertdl vagy fliggvénytél jobbra legyen, majd
nyomja meg a gombot.

Felilirasi médban mozgassa a kurzort Ugy, hogy az kdzvetlenil a trdIni kivant
karakter vagy fliggvény alatt legyen, majd nyomja meg a gombot.

Karakter vagy fiiggvény beszurasa a szamitasba: A @ és ® gombokkal
mozgassa a kurzort oda, ahova egy karaktert vagy fliggvényt be szeretne
szurni, majd illessze be. Ha a linedris megjelenitést valasztja, mindig tgyeljen
a beszlrasi mod hasznalatara.

A teljes beillesztett szamitas torlése: Nyomja meg a gombot.

A szamitasi eredmény valtasa

Ha a természetes megjelenitést valasztja, a 8% gomb minden egyes
megnyomasakor az aktudlisan megjelenitett szamitasi eredmény atvalt a tort és
a decimalis, az r és a decimdlis, illetve a v~ alakja és a decimalis alakja kdzott.

1
¢ n+6=6 1=05235987756 ;
—
mBeE & n 9 05235987756

& (/3 +2)xV3 =6 + 23 = 5913591358 —
2H2 2)3E)V6 +2v3 5 5913591358
Ha a lineéris megjelenitést valasztja, a gomb minden egyes

megnyomasakor az aktualisan megjelenitett szamitasi eredmény tizedes és
tort alakja kozott valt.

P 1+5=02=1 [ LINE
1356 0.2 115
4 1

Z1.5=F=02 [ LINE _
184853 115 &9 0.2
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Fontos: A gomb megnyomasakor megjelené szamitasi eredmény
tipusatol figgéen az atalakitasi folyamat eltarthat egy ideig. « Egyes

szamitasi eredmények esetén a gomb megnyomasa nem konvertalja

at a megjelenitett értéket. « Nem valthat at tizedestort formardl vegyes tort
formara, ha a vegyes tortben hasznalt szamjegyek teljes szama (beleértve az
egész szamokat, a szamlalot, a nevez6t és az elvalasztét is) meghaladja a 10-et.
Megjegyzés: A természetes nézetben (MathO) a (=) gomb helyett a

(=) gomb megnyomasa a szamitas bevitele utan a szamitas eredményét
tizedes formaban jeleniti meg. Az 8% Gjboli megnyomasaval atvalt a szamitasi
eredmény tért vagy = alakjara. Az~ eredmény alakzat ebben az esetben nem
jelenik meg.

Alapvetd szamitasok

Szamitasok tortekkel

Kérjik, vegye figyelembe, hogy a tortek beszurasi médja eltérs attol fiiggéen,
hogy természetes vagy lineéris abrazolast hasznal.

7
/§+1§=€7 2@3®@1BE28 6
nebo 2@ 3®HE1®2E3 .

6

| LINE | 2@3B1®2E) 746

/ 1 1 =, 1
4-37 =7 [ 10O6NEeE) 3 ®1@26 2
[ LINE | 18331628 112

Megjegyzés: « Ha a torteket és a tizedes értékeket kombinalja a szamitas soran
linedris megjelenitési médban, az eredmény tizedes értékként jelenik meg. «
Atortek akkor jelennek meg a szamitasi eredményekben, miutan azokat nem
redukalhato tortté csokkentette (a szamlalét és a nevez6t mar nem lehet kivonni).
A szamitasi eredmény atvaltasa a nem megfelel6 tortforma és a vegyes
tortforma kozétt: Hajtsa végre a kovetkez6 gombmiiveleteket: [SHF) (a
_”_)

A szamitasi eredmény valtasa tort és tizedes alak kozott:

Nyomja meg a %)) gombot.

Szamitasok szazalékokkal

Ha beir egy értéket és megnyomja a [ (QJ (%) gombot, a megadott érték
szazalékos lesz.

& 150 x 20% = 30 150 X & [ (%) B 30

# Szamitas: az 880 hany szazaléka a 660. (75%)

660 (5 880 (%) E) 75

/ 2500 novelése 15%-kal. (2875)
2500 () 2500 (X) 15 B

2 25% kedvezmény 3500-bol. (2625)

) E 2875

3500 (=) 3500 (X) 25 (%) E) 2625
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Szamitasok fokokkal, percekkel, masodpercekkel
(hatvanas rendszer)

Ha 6sszeadasi vagy kivonasi miiveletet hajt végre a hatvanas értékek kozott,
vagy szorzasi vagy osztasi miiveletet egy hatvanas érték és egy decimalis
érték kozott, akkor az eredmény hatvanas értékként jelenik meg. Konvertalhat
is a hatvanas és decimalis értékek kozott. A kovetkezd a hatvanas érték

beviteli formatuma: {fok} £+ {perc} ) {masodperc} £,

Megjegyzés: Mindig be kell irni valamit foknak és percnek, még akkor is, ha
nulla.

& 2°20'30" + 39'30" = 3°00'00"
2 £ 20 (27 30 £ () 0 £ 39 (2 30 (2 (E) 3°070"

/ 2° 15'18” atvaltasa decimalis megfelelévé.
26915618 (DB 2°15'18"
(Hatvanas érték atalakitasa tizedesse.)fs) 2,255
(Egy tizedes érték konvertalasa hatvanasra.) 2°15"18"

Tobbszords parancs

Akettdspont jelet (:) hasznalhatja két vagy tobb kifejezés dsszekapcsolasara
és balrol jobbra térténd végrehajtasara a =) gomb megnyomasaval.

és»«a:sxs 3s@E3@mE ()X 33 6

Mérnoki notacié hasznalata

Egyetlen gombnyomassal a megjelenitett értéket mérndki notaciova
konvertalhatja.

/ Az 1234 értek atalakitasa mérndki notaciova, a tizedesvesszé jobbra

mozgatasa.
12343 1234
EQ 1.234%10°
EQ 1.234x10°

/ Atizedesvessz6t jobbra mozgatva alakitsa at az 123 értéket miiszaki
jeloléssé.
123 123
@](H) 0.123x10°
9 (—) 0.000123%10°

Szamitasi el6zmények

COMP (altalanos szamitasok) médban a szamolégép max. kb. 200 bit adatot
jegyez meg a legutobbi szamitashoz. A szamitasi el6zményeket a @ és (®
gombokkal gorgetheti.

L 1+1=2 18163 2
2+2=4 223 4
3+3=6 3@H3E 6

HU - 11


https://manualsfile.com

(Visszatekerés.) @ 4
(Ujabb visszatekerés.) @ 2

Megjegyzés: A szamitasi el6zmények minden alkalommal tériédnek, amikor megnyomja
a(ON) gombot, a késziiléket masik szamitasi modba kapcsolja, megvaltoztatja

a megjelenitési formatumot, vagy barmilyen visszadllitasi miiveletet hajt végre.
Replay funkcié

Mikdzben a szamitas eredménye megjelenik a kijelzon, a @ vagy a ® gomb
megnyomasaval szerkesztheti az el6z6 szamitashoz hasznalt kifejezést.

2/ ax3+25=145003
4x3-71=49 (Folytatas) @ (&)

25F) 145
B71E 49

Megjegyzés: Ha szerkeszteni szeretne egy szamitast, amikor a » jelz6

a szamitasi eredmény kijelz6jének jobb oldalan van (lasd: ,A kijelzé
leolvasésa”), nyomja meg a (A gombot, majd a @ és a ® gombokkal tekerje
vissza a szamitast.

Eredmény memoria (Ans)

Az utoljara kapott szamitasi eredmény az Ans (answer = valasz) eredmény
memodridjaban tarolddik. Az eredmény meméria (Ans) tartalma minden
alkalommal frisstil, amikor Uj szamitasi eredmény jelenik meg.

4/ A3x4 eredmény elosztasa 30-cal m3
Jalls
fne=30 ’
o
(Folytatas) () 30 & n
0.4
123 + 456 = 579 [IIAH 123 (@) 456 &)
789 - 579 = 210
o} Math A
(Folytatas) 789 D @@ | 107ANS
210
Valtozok (A, B, C, D, E, F, X, Y)
Szamologépének nyolc elére bedllitott valtozoja van: A, B, C, D, E, F, X
és Y. Ertéket rendelhet ezekhez a valtozokhoz, és ezeket a valtozokat
szamitasokban is felhasznalhatja.
/A 3 + 5 eredmény hozzéarendelése az A véltozéhoz
3 ([ 5 @A kD (STO) (D) (A) 8

/ Az A véltoz6 tartalméanak megszorzasa 10-zel

(Folytatas) i () (A) X] 10 () 80

/ Az A véltozo tartalmanak eléhivasa (Folytatas) fed (&) (A) 8
£ nan 0 (STO) [ (A) 0 valtozo tartalmanak torlése
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Fliggetlen meméria (M)

A szamitasi eredményeket hozzaadhatja a fliggetlen memériahoz, vagy
kivonhatja Sket a fliggetien memoriabdl. Ha a fliggetien memériaban nullatol
eltérd érték van tarolva, a kijelzén ,M” jelenik meg.

/ M tartalom toriése 0 () (& (STO) 8 (M) 0
4/ A10 x 5 eredményt hozzaadasa M-hez (Folytatas) 10 (X) 5 (i) 50

/A 10 + 5 eredményt levonasa az M tartalmabol
(Folytatas) 10 () 5 E#F) @) (M-) 15

/ M tartalom el6hivasa (Folytatas) B @) (M) 35

Megjegyzés: Az M valtozo a fliggetlen memoridra szolgal.

Az 6sszes memoria tartalmanak torlése

Az eredménymemoria (Ans), a fliggetlen memoria és a valtozé tartalma akkor
is megmarad, ha megnyomja a ombot, megvaltoztatja a szamitasi médot
vagy kikapcsolja a szdmolégépet. Ha az 6sszes memoria tartalmat torélni
kivanja, a kovetkez6k szerint jarjon el.

(87 (8] (CLR) (2) (Memory) &) (Yes)

Primfaktorizalas

COMP (altaldnos szamitasok) médban a pozitiv egész szamot max. 10
szamjeggyel primfaktorizalhatja max. 3 szamjeggyel.

/Az 1014-es szam primtényezokkeé torténd faktorizalasa

1014 & 1014
B (FACT) EKEKISZ

Ha primtényezésitést hajt végre egy olyan értéken, amely olyan tényezét
tartalmaz, amely tébb mint 3 szamjegybdl all6 primszéam, akkor a nem
faktoralhato rész zarojelben jelenik meg a kijelzén.

/A 4104676 (= 22 x 1013?) szam primtényezdsitésének végrehajtasa
FaCT) | 2%x(1026169)

Akovetkez6 miiveletek barmelyike ledllitja a primtényezés eredmény

megjelenitését.

+ Nyomja meg a £ (FACT) vagy a (=) gombot.

- Nyomja meg a kévetkezé gombok valamelyikét: €4 vagy (223.

+ Abeallitas meni segitségével modosithatja a sz6g mértékegységét (Deg,
Rad, Gra), vagy bedllithatja a szamjegyeket a kijelzén (Fix, Sci, Norm).

Megjegyzés: * A primfaktorizalas nem hajthatd végre, ha tizedes érték, tort

vagy negativ szamitasi eredmény jelenik meg a kijelzén. Ha ezt megprébalja

megtenni, matematikai hiba (Math ERROR) térténik. « A primfaktorizalas nem

lehetséges, ha a kijelzén Pol-t, Rec-t hasznalé szamitasi eredmény jelenik

meg.
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Fiiggvényszamitasok

Az egyes funkcidkat hasznalé tényleges miiveletekrol l1asd a kdvetkez6 listat
kovetd ,Példak” részt.

@: n 3,141592654-ként jelenik meg, de a belsé szamitasokhoz n =
3.14159265358980 kerill felhasznalasra.

e: e 2,718281828-ként jelenik meg, de a belsé szamitasokhoz ¢ =
2.71828182845904 kerill felhasznalasra.

sin, cos, tan, sin”, cos™, tan"': Trigonometrikus fliggvények. A szamitasok
elvégzése eldtt hatarozza meg a sz6g mértékegységét. Lasd 2.

sinh, cosh, tanh, sinh*, cosh™, tanh™': Hiperbolikus fiiggvények. Sztrjon
be egy funkciét a gomb megnyomasakor megjelené menibdl. A sz6g
mértékegységének bedllitasa nincs hatassal a szamitasokra. Lasd 2.

°r9; Ezek a funkciok hatdrozzak meg a szog menekegyseget ° afokokat, az*
aradianokat, a 9 pedig a gradokat jeldli. Szurjon be egy fun a meniibél, amely
a kévetkezé gombmiiveletek végrehajtasa utan jelenik meg: (s (ans) (DRG »). Lasd 3.

10", " Exponencidlis fliggvény. Kérjiik, vegye figyelembe, hogy a beillesztési médszer
eltéro attdl fliggden, hogy természetes vagy linedris nézetet hasznal. Lasd

log: Logaritmikus fliggvény. Hasznalja a gombot a log b beszurasahoz log
(a, b) néven. Ha nem ad meg semmit az a-hoz, az alapértelmezett alap 10
lesz. A g.0) gombbal is beléphet, de csak természetes megjelenitési modban.
Ebben az esetben meg kell adnia az alapértéket. Lasd &

Bevitel: Természetes logaritmus ¢ bazissal. Lasd Js.

X2 X% XY Ve, 3V, W, x': Hatvanyok, gyokok és forditott értékek. Kérjuk,
vegye figyelembe, hogy a ,\' Ve, 3Vm és V5 bellleszte5| madja attél fligg, hogy
természetes vagy linedris abrazolast hasznal. Lasd

Megjegyzés: A kdvetkez6 fliggvények nem illeszth o’k be egymas utan: x?,

x5, X0 X Peldaul ha beirja a 2- t@. az utolso [x3-t figyelmen kivill hagyja
arendszer. A22 beszurasahoz irja be a 2 (3}, nyomja meg a @ gombot,
majd nyomja meg a (23 (IIED) gombot.

Pol, Rec: A Pol a derékszogl koordinatékat polaris koordinatakka, mig a Rec
a polaris koordinatakat derékszogii koordinatakka alakitja. Lasd ﬁ

Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, ) = (x, y) Aszamitasok elvégzése

Y Y elétt hatdrozza meg a szog

Plxy) Frd) mértékegységét.

LU Az rés 6, valamint az x és y
TR egyedi szamitasi eredményeket
ennek megfeleléen az X és Y
T valtozdkhoz rendeli hozza. A &
Derékszogi Polaris szamitas eredménye -180° < 0 S
koordinatak (Rec)  koordinatak (Pol) 180 tartomanyban jelenik meg.

9] . X I X

x!: Faktorialis fliggvény. Lasd P

Abs: Abszolut érték fliggvény. Kérjiik, vegye figyelembe, hogy a beillesztési médszer
eltérd attdl fliggéen, hogy természetes vagy linedris nézetet haszndl. Lasd @,

Ran#: Egy 1-nél kisebb 3 jegyli pseudovéletlen szamot general. Az eredmény
tértként jelenik meg természetes megjelenitési modban. Lasd 1.

Ranint#: Egy Ranint#(a, b), alaku fliggvény beszurasa, amely véletlenszer(i
egész szamot general az a-h tartomanyban. Lasd S12.
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nPr, nCr: Permutacios (nPr) és kombinaciés (nCr) fliggvények. Lasd As.

Rnd: Ennek a fliggvénynek az argumentuma decimalis értékké alakul, majd
kerekitésre kerll a kijelz6n megjelend szamjegyek aktualis bedllitasanak
megfeleléen (Norm, Fix vagy Sci). Ha a Norm 1 vagy Norm 2 be van

allitva, az argumentum 10 szamjegyre lesz kerekitve. Ha Fix és Sci értékre
van allitva, az argumentum a megadott szamjegyre keriil kerekitésre. Ha
példaul Fix 3-ra allitja be a kijelz6n megjelend szamjegyek szamat, a 10 = 3
szamitas eredménye 3,333 lesz, mikdzben a szamoldgép belsdleg megtartja
a 3,333333333333333 (15 szamjegy) értéket a szamitashoz. Rnd(10 + 3)

= 3,333 (fix beallitas 3) esetén a megjelenitett érték és a szamoldgép bels6é
értéke 3,333 lesz. Emiatt a szamitasok sorozata eltéré eredményeket ad attol
fliggéen, hogy az Rnd fliggvényt hasznaljak-e (Rnd(10 + 3) x 3 = 9 999) vagy
(10 +3 x 3 = 10 000). Lasd Z1a.

Megjegyzés: A fliggvények haszndlata lelassithatja a szamitast, ami

késleltetheti az eredmény megjelenitését. Ne végezzen tovabbi muveleteket
amig a szamitasi eredmény megjelenésére var. A folyamatban lévé sza
megszakitdsahoz az eredmények megjelenitése el6tt nyomja meg a

Példak

A1 sin30° = 0,5 A B 30 D) E) 0.5
sin 0,5 = 30° INA XA (687 5in) (sin) 0.5 D) B 30
Zz sinh 1 =1,175201194 b @ (sinh) 1 DB 1.175201194
cosh"1=0 ® (cosh) 1 (]S 0

é 3 n/2 radian =

ad = 45° [ Deg |
109 (z) ) 2 O &7 (&g (DRG ») @) () B 90

50 (71 (e (DRG ») B) (/) B 45

/ €® x 2 kiszamitasa harom érvényes szamjegyre (Sci 3)

‘ [wooe) (SETUP) () (Sci) (B)

(57 (in) (M 5 B X 2 E) 2.97x102
md 65 (n) (M s DX 2B 2.97%102
ZS log,, 1000 = log 1000 = 3 (3 1000 B B 3
log, 16 = 4 feg) 2 @) 0] (,) 16 D E 4
MATH (D 2 ® 163 4

6 Szamitas In 90 (= l0ge 90) harom érvényes szamjegyre (Sci 3)
(sHFT) [1008) (SETUP) (7) (sci) (3) n)oo M E) 4.50%10°

71,2 % 10°= 1200 1200
(1+1p2=16 16
(5%)° = 15625
V32 =2 2

m3 5 6 &9 ) 32 D E 2
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Szamitas V2 x 3 (= 3 V2 = 4,242640687...) harom tizedesjegyre

(Fix 3)
(sF) (i) (SETUP) (6) (FIX) B)  [EIEE @2eX3E 3V2
F) =) 4.243
X33 4.243

é 8 Derékszogl koordinatak (\@, \/5) konvertalasa polaris koordinatakka

r=2, 6=45
r=2
6=45

Polaris koordinatak (V2, 45°) atalakitasa derékszogu
koordinatakka

) (=) (Rec) (@) 2 B

D4s0E  x=1,Y=1

&(5%)!:40320 @s@3 A () (x1) &) 40320
210 7 x2=10
hmh w2 F7®X2E 10
f23070X 23 10

& Harom véletlenszer( 3 szamjegyl egész szam lekérése
1000 ) (3] (Ran#) B 459
B 48
B 17
(Az itt 1athatd eredmények csak illusztraciok. A tényleges eredmények eltéréek
lehetnek.)

& Véletlenszer(i egész szamok generalasa 1-6 tartomanyban

(28 (=] (Ranint) 1 [ ()6 E]]

2
6
1
(Az itt 1athatd eredmények csak illusztraciok. A tényleges eredmények eltéréek
lehetnek.)

@A lehetséges permutaciok és kombinaciok szamanak meghatarozasa 10
fés csoportbdl 4 6 kivalasztasakor

Permutacio: 10 B (X) (nPr) 4 E) 5040
Kombinacis: 10 ) (F) (xCr) 4 E 210

@ Hajtsa végre a kovetkezé szamitasokat, ha a Fix 3 bedllitas van
kivalasztva a kijelz6n megjelend szamjegyek szamara: 10 + 3 x 3 és
Rnd(10 +3) x 3

(sF7) (wov8) (SETUP) (€] (Fix) (3) 10FH3X3E  10.000

) (@) (Rnd) 10 B3I X)3 =) 9.999
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Statisztikai szamitasok (STAT)

Statisztikai szamitas elinditdsahoz hasznalja a (2) (STAT) gombokat
a STAT (statisztikai szamitasok) mod aktivalasahoz, majd a megjelend
képerny6n valassza ki a végrehajtani kivant szamitas tipusat.

A statisztikai szamitas tipusanak kivalasztasa:

Nyomja meg ezt

(Rardjelben lathato regresszids képlet) a gombot:
Egyszer( valtozé (X) @ (1 -VAR)
Péros valtozo (X, Y), linedris regresszio (v = A+ BX) | (2] (A+BX)
Paros valtozé (X, Y), masodfokl regresszié @B (+Ccx?)
(v=A+Bx +Cx?
Paros valtozo (X, Y), logaritmikus regresszio @) (In x)
(y=A+BInx)
Paros valtozé (X, Y), € exponencidlis regresszid B (erX)
(v =Ae?)
Paros valtozé (X, Y), ab exponencidlis regresszid (6] (A-B*X)
(v =AB)
Paros valtozo (X, Y), hatvany regresszio (v = Ax®) (AsX"B)
Paros valtozo (X, Y), inverz regresszid (1/X)

(v=A+Blx)

Afenti gombok barmelyikének megnyomasaval (1] - (8)) megjelenik a Stat Editor szerkeszto.
Megjegyzés: Ha a STAT (statisztikai szamitas) mod aktivalasa utan médositani
szeretné a szamitasi tipust, hajtson végre egy miveletet a (#F) (1] (STAT) (1)
(Type) gombokkal a szamitasi tipus kivalasztasi képernyé megjelenitéséhez.

Adatbevitel

Az adatok beszlrasahoz hasznalja a Stat Editort. A Stat Editor megjelenitéséhez
hajtsa végre a kovetkez6 miiveletet a gombokkal: (STAT) (2] (Data).

A Stat Editor 80 sort biztosit az adatbevitelhez, ha csak X oszlop van, 40 sort, ha vannak
X és FREQ vagy X és Y oszlopok, vagy 26 sort, ha vannak X, Y és FREQ oszlopok.
Megjegyzés: A FREQ (gyakorisag) oszlopban adja meg az azonos
adatelemek szamat (gyakorisagat). A FREQ oszlop megjelenitése a beallitas
meni Stat Format (Statisztika formatum) bedllitasaval kapcsolhaté be

(megjelenithetd) vagy kikapcsolhaté (nem jelenik meg).

& Linearis regresszio kivalasztasa és a kovetkez6 adatok beillesztése:

(170, 66), (173, 68), (179, 75)

@) (STAT) (@) (A+BX) | 3

1702 173@ 179 8@ ® | ¥

66 E68E 753 | &

STAT v[ﬂ
1|
B
?&lﬂ 0}
! |1uﬁ7
g Im 0
113 [
]
STAT [0}
4
113 BB
3 ma
ui
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Fontos: « A Stat Editorba jelenleg bevitt adatok torlédnek, amikor kilép a STAT
(statisztikai szamitasok) modbol, valt az egyvaltozos és paros valtozos
statisztikai szamitasi tipusok kozétt, vagy modositja a Stat Format (Statisztika
formatum) beallitast a beallitasi mentiben. « A kdvetkez6é miiveleteket nem
tamogatja a Stat Editor: (STO). APol, Rec és

a tobbszorés parancs szintén nem illeszthet6 be a Stat Editor segitségével.
Adatok médositasa egy cellaban: A Stat Editorban vigye a kurzort

a mddositani kivant adatokat tartalmazé cellara, irja be az Uj adatokat, majd
nyomja meg a (=) gombot.

Egy sor torlése: A Stat Editorban vigye a kurzort a toréIni kivant sorra, majd
nyomja meg a gombot.

Sor beszurasa: A Stat Editorban vigye a kurzort oda, ahova be szeretné
szurni a sort, majd hajtsa végre a kovetkezé gombmiiveletet: (#F) (1] (STAT)
(@) (Edit) (@ (Ins).

Az Gsszes tartalom torlése a Stat Editorbdl: A Stat Editorban hajtsa végre
a kdévetkezé gombmiiveletet: () (1] (STAT) (2] (Edit) (2] (Del-A).

Statisztikai értékek beszerzése a bemeneti
adatokbol

Statisztikai értékek megtekintéséhez nyomja meg a gombot a Stat
Editorban, majd hivja el a kivant statisztikai valtozot (ox, £x?, stb.). Az
alabbiakban felsoroljuk a tAmogatott statisztikai valtozokat és azokat

a gombokat, amelyeket meg kell nyomni az el6hivashoz. Egyvaltozds
statisztikai szamitasokhoz a csillaggal (*) jeldlt valtozok alinak rendelkezésre.

Osszeg: Tx*, Tx*, £)?, Ty, XY, TX3, Tx2y, Tx*

(871 () (STAT) ' @B(sum)  [@Daz(@)

Tételek szama: n*, Atlag: x*, y, Populacié szérasa: ox*, oy, Minta szérasa:
Sx*, Sy

@ (STAT) @ (Var) @D -Ig

inimalis érték: minX*, minY, Maximalis érték: maxX*, maxY

(s (3 (STAT) (B) (MinMax) (10 - (2)

(Ha egyvaltozos statisztikai szamitas van kivalasztva)

(@] (STAT) (6] (MinMax) (1] - (8] (Ha a statisztikai szamitas parositott
valtozdval van kivalasztva)

Regresszios egyiitthatok: A, B, Korrelacios egyiitthaté: r, Becsiilt értékek:
&H9

@ (™A B) (Reg) @ -IJ ®
Regresszioés egyiitthatok masodfoku regressziéhoz: A, B, C, Becsiilt
értékek: £, 12, 9

ME] STAT) (8) (Reg) (1 @-ig®
Aregresszios képleteket lasd a kézikdnyv ezen szakaszanak elején
talalhato tablazatban.

* £ &1, £2, €8 $nem valtozok. Ezek olyan tipusu parancsok, amelyek
kozvetlenll el6ttiik argumentumot vesznek fel. Tovabbi informaciokért lasd
a ,Becslilt értékek kiszamitasa” cim(i részt.

& Egy egyszerili x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5} véltozé adatbeviteléhez adja
meg az egyes tételek ismétlddéseinek szamat a FREQ oszlopban ({x
n; frekvn} = {1;1, 2;2, 3;3, 4;2, 5;1}) és szamitsa ki a populacio atlagat
és szorasat.

(SETUP) ® () (STAT) (1) (ON)
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STAT

(i@ (2) (STAT) (0 (1-VAR) e :n:m-za
1@2@3@4@5@®® i |
233323 | & 5

"
(@) (STAT) @) (Var) (&) (xon) &) 1. 154700533

Eredmények: Atmérd: 3 A populdcié szérasa: 1.154700538

& Szamitsa ki a linearis regresszié és a logaritmikus regresszié korrelaciés
egylitthatéit a kdvetkez6 paros valtozé adatokra, és hatarozza meg
a leger&sebb korrelacio regressziés képletét: (x, y) = (20, 3150), (110,
7310), (200, 8800), (290, 9310). Allitsa az eredményeket Fix 3-ra (harom

tizedesjegy).
(stFT) (uo0e) ( SETUF’h (STAT) (2] (OFF) STAT T X
SETUP) @ Fix) @) | 3| *apg| bemo
[wo0g) (2) (STAT) ) (A +BX) | 4| &30 pHT
20@110@200@290@@@ s
3150 =) 7310 (=) 8800 (E) 9310 &)

(@9 @ (1) (STAT) () (Reg) B) (r) &)
SO e B R B S
@ (STAT) B (Reg) D (A) B
[(STAT) B (Reg) @) (B) B

Eredmények: Linearis regresszios korrelacios egyitthatd: 0.923
Logaritmikus regressziés korrelaciés egyitthaté: 0.998
Logaritmikus regresszios képlet: y =-3857.984 + 2357.532Inx

Becsiilt érték kiszamitasa

A péros valtozdval végzett statisztikai szamitassal kapott regresszids képlet
alapjan adott x értékre kiszamithato y becstilt értéke. A megfelel6 x érték (két
érték, x1 és X2, masodfoku regresszié esetén) y a regressziés képletben
szerepl6 értékhez is kiszamithato.

z Hatarozza meg az y becslilt értékét, ha x = 160 egy regressziés
képletben, amelyet az adatok logaritmikus regresszidjaval hoztak létre /3
. Az eredményhez adja meg a Fix 3 bedllitast. (A miveletek befejezése
utén a Z3-ben hajtsa végre a kévetkezd miiveletet.)

160 &) (1) (STAT) (8) (Reg) (B () E) 8106.598

Eredmény: 8106.898

Fontos: A regresszids egyitthatd, a korrelacios egyltthat6 és a becsiilt érték
kiszamitasa meglehetésen hosszu ideig tarthat, ha sok adatelemrél van szé.
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Szamtablazat létrehozasa fiiggvénybol

(TABLE)

ATABLE (szamtablazat) mod az x szamara f(X) f(x) beagyazott figgvény
hasznalataval egy szamtablazatot general.
Szamtablazat létrehozasahoz hajtsa végre a kdvetkez6 lépéseket.
1. Aktivalja a TABLE (szamtablazat) modot.
* nyomja meg a gombot [E3]

2. Szdrjon be egy fiiggvényt f(X) formatumban, mely az X valtozét hasznalja.

« Szamtablazat generalasakor ligyeljen arra, hogy az X valtozd

(X))

be legyen szurva. Az X kivételével minden valtozét allandéként kezeliink.
« Pol és Rec nem illeszthet6 be ebbe a funkcidba.

3. Amegjelend utasitasokra valaszul adja meg a hasznalni kivant értékeket;
minden érték utan nyomja meg a (=) gombot.

Ehhez a kihi- lllessze be ezt:

vashoz:

Start? (Kezdépont?) | Adja meg az X alsé hatarértéket (alapértelmezett = 1).
End?

(Befejezés?)

Adja meg az X fels6 hatarértéket (alapértelmezett = 5).
Megjegyzés: Gyéz6djon meg arrdl, hogy az End (Befeje-
zés) érték mindig nagyobb, mint a Start (Kezd6pont) érték.

Step? (Lépés?)

Adja meg a névekmény Iépését (alapértelmezett = 1).
Megjegyzés: A Step (Lépés) paraméter hatarozza meg,
hogy mennyivel névelje a Start (Kezd6pont) értéket

a szamtablazat generalasakor. Ha a Start = 1 és a Step
=1 értéket adja meg, akkor X egymas utan hozzarendeli
az 1, 2, 3, 4 stb. értékeket, hogy létrehozzon egy szam-
tablazatot, amig el nem éri az End (Befejezés) értéket.

«  AStep (Lépés) érték megadasa és a (=) gomb megnyomasa utan
a megadott paramétereknek megfelelé szamtablazat jon létre és jelenik

meg.

+  Ha megnyomja a A&Ggombot, mikézben a szamtablazat képernyd lathato,
visszatér a funkcidbeviteli képernyéhodz a 2. 1épésben.

. 1
2 Szamtablazat létrehozasa a f(X) = x? + 7 fiiggvényhez -1 S x £1
tartomanyhoz, 0,5-tel nvelve

0] Math

m Math

=y2,L1

ERO) ()@@ 132 fR)=X"+5
2

1 - 1.5
e 121808 | 1 ™ % )

Megjegyzés: « A szamtablazat képernydjét csak az értékek megtekintéséhez
hasznalhatja. A tablazat tartalma nem szerkeszthetd. « A szamtablazat
generalasi mivelet hatasara az X valtozo tartaima megvaltozik.

Fontos: A szamtablazat létrehozasahoz megadott funkcié torlédik, amikor

a beallitasi menit TABLE (szamtablazat) moédban jeleniti meg, és valt

a természetes megjelenités és a linearis megjelenités kézott.
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Szamitasi tartomanyok, szamjegyek
szama és pontossag

A szamitasi tartomany, a belsé szamitashoz hasznalt szamjegyek szama és
a szamitas pontossaga az elvégzett szamitas tipusatol fugg.

Szamitasi tartomany és pontossag

Szamitasi tartomany | 1 x 10°%° to +9,999999999 x 10% vagy 0

Szamjegyek szama | 15 szamjegy
a belsé szamitashoz

Pontossag Altalaban +1-t6l a 10. szamjegyig az egyszerii
szamitashoz. Az exponencidlis abrazolas pontossa-
ga +1 a legkisebb jelentdségl szamjegynél. A hibak
a kés6bbi szamitasoknal kumulalédnak.

Beviteli tartomanyok és pontossag a fliggvények
kiszamitasakor

Funkciok Beviteli tartomany
DEG [0S |x|<9x10°
sinx RAD | 0 = |x| < 157079632,7

GRA |0 x|/ <1x10°

DEG |0S[x]<9x10°

cosx RAD | 0= |x| < 157079632,7

GRA |0 x| <1x10"

DEG | Ugyanaz, mint a sinx, kivéve, ha |x| = (2n-1) x 90.

tanx RAD | Ugyanaz, mint a sinx, kivéve, ha |x| = (2n-1) x n/2.

GRA | Ugyanaz, mint a sinx, kivéve, ha |x| = (2n-1) x 100.

sin x

0= x| =1
cos™ x
tan” x 0 = |x| £9,999999999 x 10%
sinhx

0 £ |x| £ 230,2585092
coshx

sinh' x 0 = |x| =4,999999999 x 10%

cosh' x 1= Xx £4,999999999 x 10%

tanhx 0 = [x] £9,999999999 x 10%°

tanh™ x 0 = [x] £9,999999999 x 10!

logx/Inx 0 < x £9,999999999 x 10%

10% -9,999999999 x 10% £ x £ 99,99999999
el -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092
Vx 0sx<1x10"

x? [x] <1 x 10%

X7 Jx| <1 %10 x %0
3Vx |x| <1 x 10"
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X! 0 = X £ 69 (x egész szam)

05n<1x10' 0=r=n (n, regész szamok)

15 {ll(n-r)l} < 1 x 1010

05n<1x10' 0= r=n(n, regész szamok)

1=l <1 %10 nebo 1 £ nlf(n-r)! <1 x 10'°

|x], 1Y] £ 9,999999999 x 10%

VXZ+)? £9,999999999 x 10%

0 = £9,999999999 x 10%

6: Akarcsak a sinx

lal, b, c <1 %1005 b, ¢

e Akijelz6n lathaté masodik érték +1 hibas a masodik tize-
desjegyben.

|x|] <1 x 100

A decimalis szam éatalakitasa <> hatvanas szamkor(i szamma
0°0'0" = |x| £ 9999999°59'59"

X >0:-1x 10" < ylogx < 100

x=0:y>0 m

xX<0:y=n, ﬁ (m, n egész szamok)

De: -1 x 10" < ylog |x| < 100

»>0:x0,-1x 10" < 1/x logy <100
y=0:x>0
y<0;x=2n+1'M
m

De: -1 x 10" < 1/x log |y| < 100

» Az egész szam, a szamlalé és a nevezd szamjegyeinek tel-
a’l . - - - -
¢ jes szdma max. 10 szamjegy lehet (az osztasjelekkel egyiitt).

nPr

nCr

Pol(x, y)

Rec(r, )

orm

(m = 0; m, n egész szamok)

Ranint#(a, b) | a <b; , |a, [6] <1 x 10'% b-a <1 x 10

+ Apontossag lényegében megegyezik a fenti ,Szamitasi tartomany és
pontos;gg" részben leirt pontossaggal.

« Az xv, VY, sy, x!, nPr, nCrtipusu fliggvények utélagos belsé szamitast
igényelnek, ami az egyes szamitasok soran el6fordulé hibak halmozoédasat
okozhatja.

+ Ahibak kumulativak, és a fliggvény szingularis pontja és inflexiés pontja
kozelében névekednek.

+ Atermészetes megjelenitési médban = formaban megjelenitheté szamitasi
eredmények tartomanya IxI < 10°. Vegye figyelembe azonban, hogy egyes
szamitasi eredmények bels6é szamitasi hiba miatt nem jelennek meg =
formaban. Ugyanezen okbdl az is eléfordulhat, hogy azok a szamitasi
eredmények, amelyeknek decimalis formaban kell lennilik, n formaban
jelennek meg.

Hiba

Ha a szamitas soran barmilyen okbdl hiba térténik, a szamoldgép hibatizenetet
jelenit meg. A megjelenitett hibatizenetbd! kétféleképpen léphet ki: Nyomja
meg a @ vagy ® gombot a hiba helyének megjelenitéséhez, vagy nyomja
meg a gombot az lizenet és a szamitas torléséhez.
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Hibahely kijelzés

Amig a hibaiizenet lathaté, nyomja meg a @ vagy a ® gombot, hogy
visszatérjen a szamitasi képernyére. A kurzor a hiba helyére kertl, és

a készllék készen all az adatbevitelre. Végezze el a szlikséges javitasokat
a szamitason, és szamolja Ujra.

# Ha véletleniil 14 + 0 x 2 =-t ir be 14 + 10 x 2 = helyett

Math ERROR

MEOIX2E [tacy  :cancel
[410#1:Goto

14+0K2
®vagy@) |

0] Math A

@13 |14+10=2

ml;

Hibaiizenet torlése

Amig a hibalizenet lathatd, nyomja meg a gombot, hogy visszatérjen
a szamitasi képernydre. Felhivjuk figyelmét, hogy ezzel a hibat tartalmazé
szamitast is torli.

Hibalizenetek

Math ERROR (Matematikai hiba)

Ok: * Az elvégzett szamitas kdzbensé vagy végeredménye meghaladja

a megengedett szamitasi tartomanyt. « A bemeneti érték meghaladja

a megengedett bemeneti tartomanyt (kiiléndsen funkcidk hasznalatakor). « Az
éppen végrehajtott szamitas érvénytelen matematikai miveletet tartalmaz (pl.
nullaval val6 osztas).

Miivelet: « Ellendrizze a beirt értékeket, csokkentse a szamjegyek szamat,
és proébalkozzon Ujra. « Ha fliggetlen memériat vagy valtozét hasznal egy
fliggvény argumentumaként, gy6z6djon meg arrél, hogy a memoriaban lévé
érték vagy a valtozo értéke a fliggvény szamara megengedett tartomanyon
beldl van.

Stack ERROR (Talca hiba)

Ok: Az elvégzett szamitas a szamtalca vagy parancstélca kapacitasanak
tullépését okozta.

Miivelet: « Egyszerisitse a szamitott kifejezést, hogy ne haladja meg a télca
kapacitasat. « Probalja meg a szamitast két vagy tobb részre osztani.

Syntax ERROR (Szintaktikai hiba)
Ok: Probléma lépett fel a végrehajtott szamitas formatumaval.
Miivelet: Végezze el a sziikséges javitasokat.

Insufficient MEM Error (Elégtelen memoéria hiba)

Ok: A TABLE (szamtablazat) méd paramétereinek konfiguralasa tébb mint 30
X értéket eredményezett a tablazathoz.

Miivelet: Allitson be sziikebb tartomanyt a tablazat szamitasahoz a Start
(Kezdd), End (Befejezés) és Step (Lépés) értékek mddositasaval, majd
prébalja djra.
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Argument ERROR (Ervelési hiba)

Ok: Nem egész szam argumentumot tett be a véletlenszam-fliggvénybe
(RanInt#).

Miivelet: Csak egész szamokat irjon be argumentumként.

Miel6tt kérné a szamologép javitasat...

Ha a szamitas soran barmikor hiba torténik, vagy a szamitasi eredmények
nem felelnek meg az elvarasoknak, hajtsa végre a kévetkez6 lépéseket. Ha az
egyik Iépés nem oldja meg a problémat, folytassa a kdvetkez6 lépéssel.
Kérjik, vegye figyelembe, hogy a fenti épések végrehajtasa elétt készitsen
kilén masolatot a fontos adatokrol.

1. Ellendrizze a szamitott kifejezést, és gy6z6djon meg arrol, hogy nem
tartalmaz hibat.

2. Gy6z6djon meg arrdl, hogy a végrehajtani kivant szamitastipusnak
megfelel6 médot hasznalja.

3. Ha a fenti Iépések nem oldjak meg a problémat, nyomja meg a gombot.
A szamologép egy rutint futtat, amely ellenérzi, hogy a szamitasi funkciok
megfeleléen miikddnek-e. Ha a szamolégép barmilyen rendellenes
allapotot észlel, automatikusan inicializélja a szamitasi modot és torli
a memodria tartalmat. A beallitasok inicializalasaval kapcsolatos részletekért
lasd a ,Szamologép bedllitasainak konfiguralasa” cimi részt.

4. Inicializélja az 6sszes mddot és bedllitast a kdvetkez6 miivelet
végrehajtasaval: (1) (8] (CLR) (1] (Setup) =) (Yes).

Elemcsere

Az alacsony akkumulator toltéttséget halvany kijelz6 jelzi, amely a kontraszt
beallitasa utan is megmarad, vagy az, hogy a szamjegyek nem jelennek meg
a kijelzén kdzvetlenll a szamoldgép bekapcsolasa utan. Ha ez megtorténik,
cserélje ki az elemet egy Ujra.

Fontos: Az elem eltavolitasa torli a szamolégép memaridjanak teljes tartalmat.

1. Aszamol6gép kikapcsolasahoz nyomja meg az (¢ (OFF) gombot.
« Csusztassa a kemény tokot a szamoldogép elejére, hogy véletlenil se
kapcsolja be a szamolégépet az elemcsere soran.
2. Tavolitsa el a fedelet, és cserélje ki az elemet a képen lathaté modon;
Gy6z6djon meg arrdl, hogy a plusz (+) és minusz (-) pdlusok megfeleléen
vannak elhelyezve.

Ei 3. Tegye a fedelet vissza a helyére
V] 0® 4. Inicializalja a szamologépet:
(CRL) (3] (Al ) (Yes)

« Ne hagyja ki a fenti [épést!
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M(iszaki adatok

Tapellatasi kovetelmények: CR2032 x1
Energiafogyasztas: 0,0002 W

Uzemi hémérséklet: 0 °C — 40 °C
Meéretek: 19 (Ma) x 84 (Sz) x 165 (Ho) mm

Gyakori kérdések

B Hogyan biztosithatom, hogy az eredmények beszirasa és

megjelenitése ugyanugy tortenjen mint a természetes megjelenitési
6ddal nem rend él?

Hajtsa végre a kdvetkez6 gombmiiveleteket: & -- (SETUP) E] (LinelO).

Tovabbi informacidkeért lasd: ,A szamoldgép beallitdsainak konfiguralasa”

az E-5 oldalon.

B Hogyan médosithat6 az ered tortrol tizedesre?

Hogyan modosithatom az osztaS| miivelet eredményének
lenitését tortrol tized: ?
Az utasitasokat lasd: ,Szamitasi eredmény valtasa” az E-9 oldalon.

B Mi a kiildnbség az eredménymemoria (Ans), a fiiggetlen meméria és
a valtozé meméria ko6zott?

Ezen memodriatipusok mindegyike ,taroléként” miikddik egy egyszerii érték
ideiglenes tarolasara.

Eredménymemoéria (Ans): EImenti az utolsé szamitas eredményét.
Hasznalja ezt a memoriat, hogy az egyik szamitas eredményét atvigye

a kévetkez6 szamitasba.

Filiggetlen memoria: Haszndlja ezt a memoriat tobb szamitas
eredményeinek dsszegzésére.

Valtozok: Ez a memoria akkor hasznos, ha ugyanazt az értéket tobbszor
kell hasznalni egy vagy tobb szamitas soran.

B Milyen gc kell végrehaj hogy STAT (statisztikai
szamitasok) moédbol vagy TABLE (szamtablazat) modbadl valtsak at
olyan médba, ahol szamtani szamitasokat lehet végezni?

Nyomja meg a (0] (1] (COMP) gombot.

B Hogyan lehet vi: allitani a 16
beallitasokra?

Haijtsa végre a kdvetkez6 miiveleteket: (8] (CLR) (@] (Setup) (Z) (Yes)

B Amikor egy fliggvényt szamitok ki, miért kapok olyan szamitasi
eredményt, amely teljesen eltér a régebbi szamologép modellek
eredményétdl?

Atermészetes megjelenitésti (Natural Textbook Display) modellnél

a zardjeleket hasznald fliggvény argumentumat egy zaré zardjelnek kell
kévetnie. Ha az argumentum beirdsa utdn nem nyomja meg a gombot

a zardjel bezarasahoz, nem kivant értékek vagy kifejezések szerepelhetnek
az argumentum részeként.

t a kezdeti alapér

Példa: (sin 30) + 15  Deg |
Régebbi modell: En 30 B 153 15.5
Természetes megjelenitésii (Natural Textbook Display) modell: d 30
153 15.5

Ha nem nyomja meg itt a O Jgombot, az eredmény a sin 45 kiszamitasa lesz.
(sin) 30 () 15 (=) 0.7071067812
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A CSOMAGOLOANYAGOKRA VONATKOZO
MEGSEMMISITESI UTASITASOK ES TAJEKOZTATO

A csomagoldanyagot vigye hulladékudvarba Gjrahasznositashoz.

HASZNALT ELEKTROMOS ES ELEKTRONIKUS
BERENDEZESEK MEGSEMMISITESE

Ez a jel a terméken, annak tartozékain vagy csomagolasan
azt jelenti, hogy a terméket nem szabad a t6bbi

haztartasi hulladékkal azonos médon kezelni. Kérjik,
hogy a terméket adja le elektromos és elektronikus
berendezéseket Ujrahasznositéd gylijtételepen. Egyes
uniés orszagokban vagy mas eurépai orszagokban a régi
terméket visszaviheti a helyi kiskereskedének, ha uj,
egyenértéki terméket vasarol. A termék megfelel6 modon
torténd megsemmisitésével segit megdrizni az értékes
természeti eréforrasokat, és hozzajarul a nem megfelelé
hulladék-megsemmisités altal okozott esetleges negativ
kornyezeti és egészségligyi hatasok megel6zéséhez.
Tovabbi részletekért forduljon a helyi hatésagokhoz

vagy a legkdzelebbi hulladékudvarhoz. Az ilyen tipusu
hulladékok megfelel6 artalmatlanitdsanak elmulasztasat
térvény bunteti.

Az Eurépai Unié orszagaiban miik6dé vallalatok
szamara

Ha elektromos vagy elektronikus berendezést kivan
megsemmisiteni, kérjen informéaciot a termék eladdjatol
vagy forgalmazojatol.

Megsemmisités az Eurépai Unién kiviili orszagban
A termék megfelel6 megsemmisitésével kapcsolatos

informaciokért forduljon a helyi hatésagokhoz vagy
a keresked6hoz.

c € Ez a termék megfelel az EU kdvetelményeinek.

AFAST CR, a.s. eziton kijelenti, hogy a SEC 190 radiokész(ilék tipus
Osszhangban van a 2014/53/EU iranyelvvel. Az EU megfeleléségi
nyilatkozat teljes szévegét a www.sencor.cz weboldalon talalja.

A szdveg, kivitel és miszaki jellemzdk el6zetes figyelmeztetés nélkdil
valtozhatnak, és az ilyen valtoztatasok jogat fenntartjuk.

Az eredeti verzio a cseh.

A csehorszagi szervizk6zpontok aktudlis listajat a www.sencor.cz
oldalon talalja.
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Przykladowe operacje

Przyktadowe operacje w niniejszej instrukcji oznaczono ikong / Oile nie
zaznaczono inaczej, wszystkie operacije przyktadowe zaktadaja, ze kalkulator
znajduje sig¢ w domys$inym trybie ustawient poczatkowych. Aby przywrécic¢
domysiny poczatkowy tryb ustawien w kalkulatorze zastosuj procedure opisang
w rozdziale ,Resetowanie kalkulatora”.

Informacje dotyczace symboli IYAE, IENE, I i EE uzywanych

w operacjach przyktadowych — patrz: rozdziat ,Konfiguracja ustawien
kalkulatora®.

Resetowanie kalkulatora

Ponizszg procedure zastosuj, gdy chcesz przeprowadzi¢ reset kalkulatora

i przywrocié tryb obliczen oraz ustawien do poczgtkowego trybu ustawien
domysinych. Pamietaj o tym, ze taka operacja spowoduje usunigcie wszystkich
danych znajdujgcych sie¢ w pamigci kalkulatora.

(3 (CLR) (3] (Al E) (Yes)

Zasady bezpieczenstwa

A Akumulator

« Baterie przechowuj z dala od matych dzieci.
« Uzywaj wylgcznie baterii w typie okreslonym dla tego kalkulatora w
niniejszej instrukcji.

Uwagi dotyczace bezpiecznej obstugi

« Nawet jezeli kalkulator dziata prawidtowo, wymien jego bateri¢ — co
najmniej raz na trzy lata (LR03 (AM-4)) lub raz na dwa lata (R03 (UM-
4)).

Z roztadowanej baterii moze wyciekac elektrolit, ktoéry stwarza ryzyko
uszkodzenia i awarii kalkulatora. Nigdy nie pozostawiaj roztadowanej
baterii w kalkulatorze. Nie prébuj uzywac¢ kalkulatora, gdy jego bateria jest
catkowicie roztadowana.

« Bateria dostarczana wraz z niniejszym kalkulatorem w trakcie
transportu i przechowywania nieznacznie si¢ roztadowuje. Z tego
powodu by¢ moze trzeba ja bedzie wymieni¢ wczesniej niz
wskazywatby na to standardowy przewidywany okres jej zywotnosci.

« Nie uzywaj i nie przechowuj tego kalkulatora w miejscach narazonych
na ekstremalne temperatury oraz duza ilos¢ wilgoci i pytu.

* Nie narazaj tego kalkulatora na nadmierne wstrzasy, ci$nienie
i zginanie.
* Nigdy nie rozkrecaj tego kalkulatora.

* Zawsze gdy bedziesz utylizowa¢ kalkulator lub baterie, postepuj
dnie z przepi: i obowigzujacymi w Twoim regionie.
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Wiaczanie i wylgczanie zasilania

Aby wigczy¢ kalkulator, nacisnij przycisk
Aby wytgczy¢ kalkulator, nacisnij przycisk ¢

OFF).

A yczne wyt
Jesli w ciggu okoto 10 minut nie wykonasz zadnej operacji, kalkulator
automatycznie sie wytaczy. Jezeli tak sie stanie, nacisnij przycisk [ON), aby
ponownie wigczy¢ urzgdzenie.

Ustawienie kontrastu wyswietlacza

Wykonujgc nastepujgce operacje za pomocg przyciskow, wyswietl ekran
CONTRAST (Kontrast): (SETUP) ® (5] (< CONT »), nastepnie za
pomoca przyciskow@ i ® dostosuj kontrast. Po przeprowadzeniu konfiguracji
W powyzszy sposéb, nacisnij przycisk (AC).

Wazne: Jezeli pomimo regulacji kontrastu wy$wietlacza nie poprawi si¢ jego
czytelno$¢, oznacza to prawdopodobnie, ze bateria jest roztadowana. Wymien
baterie.

Oznaczenia przyciskow

Jezeli naciéniesz przycisk Jub (APH), Funkcije alternatywne
a nastepnie drugi przycisk, wykonana zostanie
alternatywna funkcja drugiego przycisku.
Alternatywna funkcja jest oznaczona tekstem
wydrukowanym nad danym przyciskiem.

W ponizszej cze$ci okreslono, co oznaczajg
poszczegoéine kolory przycisku alternatywnej
funkgji.

sin”'D

Funkcje na przycisku

Jezeli tekst na przyci- | Oznacza to, ze:
sku ma nastepujacy

kolor:

Z6tty Naci$nij przycisk [T, a nastepnie przycisk
dostepu do danej funkgcji.

Czerwony Naciénij przycisk (%, a nastepnie przycisk

wprowadzania odpowiedniej zmiennej,
statej lub symbolu.
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Odczyt z wyswietlacza

Wyswietlacz tego kalkulatora pokazuje wprowadzane wyrazenia. Wyniki,
obliczen i rézne wskazniki.

Wprowadzanle wyrazenla gresaeeasnaenans Wskazniki
Math A Math A
Pol (42, J'_:l Poll1. 414213562» ;
=z, 8=45 r=2,6=0. 7053981 |:

Wynik obliczenia

« Jezeli z prawej strony wynikéw obliczen pojawi sie¢ wskaznik », oznacza
to, ze wynik obliczen jest diuzszy i ma dalszg cze$¢ po prawej stronie. Za
pomoca przyciskow @ i @ przewin wyswietlanie wyniku obliczen.

« Jezeli z prawej strony wprowadzonego wyrazenia pojawi si¢ wskaznik B>,
oznacza to, Ze obliczenia majg dalszg cze$¢ po prawej stronie. Za pomocg
przyciskow ® i @ przewin wyswietlanie wprowadzonego wyrazenia.
Pamietaj o tym, ze jezeli wprowadzone wyrazenie chcesz przewing¢ chcesz
w czasie gdy wy$wietlane sg oba wskazniki, » i ™, najpierw musisz wcisna¢
przycisk (AC), a dopiero za pomoca przycisku® i @ mozesz zacza¢ przewijac.

Wskazniki na wyswietlaczu

Niniejszy

wskaznik: Oznacza, ze:

Klawiatura zostata przefgczona po nacisnieciu przycisku BHFY). Gdy
naci$niesz dowolny przycisk, przetgczenie klawiatury zostanie
anulowane i wskaznik zgasnie.

Po naci$nieciu przycisku aktywowany zostat
alfanumeryczny tryb wprowadzania danych. Gdy naci$niesz

dowolny przycisk, alfanumeryczny tryb wprowadzania danych
zostanie zakonczony, a wskaznik zgasnie.

M W pamigci niezaleznej zapisana jest warto$c.

Kalkulator jest przygotowany do wprowadzema nazwy zmiennej
STO w celu przyporzadkowania wartosci do nej. Ten wskaznik
wyswietla si¢ po nacisnieciu przycisku (STO).

RCL

Ten kalkulator umozliwia wprowadzanie nazwy zmiennej w celu ofania
jej wartosci. Ten wskaznik wyswietla sig po nacisnieciu przyciskuw,

STAT Kalkulator znajduje sie w trybie STAT (obliczenia statystyczne).

D} Domysing jednostka kata sg stopnie.

R} DomysIng jednostka kata sg radiany.

DomysIng jednostka kata sg grady.

FIX Uzywana jest stata liczba miejsc po przecinku.

SCI Uzywana jest stata liczba cyfr znaczacych.

Math Wybrano naturalny sposéb wys$wietlania.

W pamigci znajdujg sie dane dotyczace wczesdniejszych
VA obliczen, ktére mozna przywota¢, lub dodatkowe informacje sg
dostepne powyzej i ponizej biezacego ekranu.

Na wyswietlaczu pokazywany jest obecnie posredni wynik
obliczen z uzyciem wielu polecen.

Disp

Wazne: W niektorych typach obliczen, ktére wymagaja wiecej czasu, na
wyswietlaczu moga by¢ pokazywane tylko okreslone powyzej wskazniki (bez
zadnych wartosci), podczas gdy w tle realizowane bedg obliczenia.
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Korzystanie z menu

Niektore operacje tego kalkulatora wykonuje si¢ za pomocg menu. | tak

na przyktad po naci$nigciu przycisku lub pokazywane jest menu

odpowiednich funkgji.

Do poruszania sig¢ po menu nalezy uzywac nastepujgcych operacji.

« Pozycje menu mozna wybrac¢, naciskajac przycisk numeryczny
odpowiadajgcy numerowi po lewej stronie ekranu menu.

+  Wskaznik ¥ w prawym gérnym rogu menu oznacza, ze pod aktualnym
menu znajduje sie kolejne menu. Wskaznik A oznacza kolejne nadrzedne
menu.

Za pomoca przyciskéw @ | @ mozesz przechodzi¢ pomigdzy
poszczegolnymi menu.

-+ Aby zamknaé menu bez wybierania czegokolwiek, naciénij przycisk (AC).

Ustawienia trybu obliczen

Jezeli chcesz przeprowadzi¢ operacje tego Wykonaj ponizsza
typu: operacje za pomoca
przyciskow:
Obliczenia ogéine (] (compP)
Obliczenia statystyczne i analiza regresji (2] (STAT)
Generowanie tabeli liczb na podstawie wyrazen (@) (TABLE)

Uwaga: Poczatkowy tryb ustawien domyslinych to tryb COMP (obliczenia ogéine).

Konfiguracja ustawien kalkulatora

Najpierw wykonaj ponizsze operacje za pomocg przyciskéw wyswietlania
menu ustawien: (SETUP). Nastgpnie za pomocg przyciskéw
numerycznych (® i @ przeprowadz konfiguracje wymaganych ustawien.
Podkreslone (____) ustawienia to poczatkowe ustawienia domysine.

(A).MthIO (2] LinelO Okresla format wyswietlania. 0 Mah A
Natural Display (Wyswietlanie naturalne) %+
(MthlO) powoduje, ze utamki, liczby niewymierne
i inne wyrazenia sg wyswietlane tak, jak zapisuje
si¢ je na papierze.

MthlO: Wybdr MathO lub LineO. MathO wys$wietla wprowadzane dane i wyniki
obliczen w tym samym formacie, w jakim sg zapisywane na papierze. LineO
przedstawia dane wejsciowe w sposdb taki jak MathO, jednak wyniki obliczen
sg wyswietlane w formacie liniowym.

Linear Display (Wyswietlanie liniowe) (LinelO) 0] a
powoduje, ze utamki i inne wyrazenia bedg 4 R+2 3

wyswietlane w jednej linii.

calky

ik

22,15

Uwaga: * Zawsze gdy aktywujesz tryb STAT (obliczenia statystyczne), kalkulator
automatycznie przetgcza sie na wys$wietlanie liniowe. « W tej instrukcji symbol
obok przyktadowego dziatania wskazuje na naturalny format wyswietlania
(MathO), podczas gdy symbol Il oznacza wyswietlanie liniowe.
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() Deg (@) Rad (5] Gra Okresla stopnie, radiany lub grady jako jednostke
katowa do wprowadzania warto$ci i wyswietlania wynikéw obliczen.

Uwaga: « W tej instrukcji symbol obok przyktadowego dziatania wskazuje
na stopnie, podczas gdy symbol [EEEl wskazuje na radiany.

(6] Fix (7) Sci (8] Norm Okresla liczbe cyfr do wyswietlania wynikéw obliczen.
Fix (Staty): Wartos¢, ktorg okreslisz (od 0 do 9), decyduje o liczbie miejsc
po przecinku w wy$wietlanych wynikach obliczen. Wyniki obliczen sg przed
wyswietlaniem zaokraglane do wskazanej cyfry.
Przyktad: 100 + 7 = 14.286 (Fix 3)

14.29 (Fix 2)
Sci (Naukowy): Wartos¢, ktérg okreslisz (od 1 do 10), decyduije o liczbie cyfr
znaczgcych w wyswietlanych wynikach obliczen. Wyniki obliczen sg przed
wys$wietlaniem zaokraglane do wskazanej cyfry.
Przyktad: I 1 + 7 = 1.4286 x 10" (Sci 5)

1.429 x 10" (Sci 4)

Norm (Normalny): Wybor jednego z dwdch dostepnych ustawien(Norm_
1, Norm 2) okresla zakres, w ktérym wyniki bedg wyswietlane bez notacji
wyktadniczej. Poza okreslonym zakresem wyniki sg wy$wietlane w notacji
wyktadniczej.
Norm 1:102 > |x|, [x| 2 10"  Norm 2:10° > |x|, x| Z 10
Przykfad: 1+200=5x10°  (Norm 1)

0.005 (Norm 2)

@ (@ ablc ®[2] d/c Ustawia sposob prezentacji utamkow w wynikach — jako
utamek mieszany (ab/c) lub niewtasciwy (d/c).

@ (3 STAT (@) ON; [2) OFF
Okresla, czy kolumna FREQ (czestotliwo$c) ma by¢ wyswietlana w edytorze
statystyk w trybie STAT (obliczenia statystyczne).

& (@) Disp (1) Dot; (2) Comma

Okresla, czy jako znak dziesietny w wynikach obliczen ma by¢ wyswietlana
kropka czy tez przecinek. Podczas wprowadzania warto$ci wy$wietlana jest
zawsze kropka.

Uwaga: Gdy jako separator dziesigtny wybrano kropke, separatorem dla wielu
wynikow jest przecinek (,). Gdy wybrano przecinek, separatorem jest $rednik

@ (5] <« CONT >

Ustawienie kontrastu wys$wietlacza. Szczegétowe informacje znajdziesz w
czesdci Ustawienie kontrastu wyswietlacza”.

Resetowanie ustawien kalkulatora

Przeprowadzenie ponizszej operacji pozwoli na zresetowanie kalkulatora, co
przywréci tryb COMP (ogélne obliczenia) oraz ustawi wszystkie opcje, w tym te
dostepne w menu konfiguracji, na wartosci poczatkowe.

(8 (CLR) (] (Setup) & (Yes)

PL-6


https://manualsfile.com

Wprowadzanie wyrazen i wartosci

Podstawowe zasady wprowadza wyrazen i wartosci
Obliczenia mozna wprowadzac w takiej samej formie, w jakiej sg zapisywane.
Gdy naciéniesz przycisk (), automatycznie oceniona zostanie sekwencja
priorytetéw wprowadzonego obliczenia i na wyswietlaczu pojawi sig wynik.

/ 4 xsin30 x (30 + 10 x 3) = 120
4XE30DXA30BIOXRIDE K 2
& dxsin(30x (a0
*1
= = 120

Dla sin, sinh i innych funkcji z nawiasami wymagane jest umieszczenie
nawiasu zamykajgcego.

Te symbole mnozenia (x) mozna poming¢. Symbol mnozenia mozna
pomingé, jesli wystepuje bezposrednio przed nawiasem otwierajgcym,
bezposrednio przed sin lub inng funkcjg zawierajgcg nawiasy, bezposrednio
przed funkcjg Ran# (liczba losowa) lub bezposrednio przed zmienng (A, B,
C,D,E,F,M, X,Y), nlube.

Nawias zamykajgcy bezposrednio przed operacjg &) mozna poming¢.

*

%

*

V4 Przyklad wprowadzania wartosci z pominigciem operacji (X} (0 w powyzszym przykladzie.
4Em30NA30FB10X3E

4sincany Go+Thes
120

Uwaga: * Jezeli podczas wprowadzania danych obliczenie jest diuzsze, niz
szeroko$¢ ekranu, ekran przewinie sie automatycznie w prawo i na wys$wietlaczu
pojawi sie wskaznik <. Jezeli tak sig stanie, moze ponownie przewingé

ekran w lewo za pomocg przyciskow @ oraz @, tak aby przesunaé kursor. *
Jezeli wybrano wyswietlanie liniowe, nacisniecie przycisku @ spowoduje, ze
kursor przeskoczy na poczatek obliczen, natomiast za pomoca przycisku ®
przeskoczysz na koniec. « Jezeli wybrano naturalne wyswietlanie, nacisnigcie
przycisku ® w czasie, gdy kursor znajduje sig na koricu wprowadzonego
dziatania, spowoduje przeskoczenie na poczatek, natomiast nacisnigcie
przycisku @ w czasie gdy kursor znajduje sie na poczatku spowoduje
przeskoczenie na koniec. « Limit wprowadzonych danych do obliczer to maks.
99 bajtéw. Kazda cyfra, symbol lub funkcja zuzywa standardowo 1 baijt. Niektére
funkcje wymagajg od 3 do 13 bajtéw. « Jezeli do wprowadzenia pozostato

10 lub mniej bajtéw, kursor zmieni ksztatt na WM. Jesli tak si¢ stanie, zakorcz
wprowadzanie danych obliczen, a nastepnie nacisnij przycisk (=).

Sekwencja priorytetow obliczen

Sekwencja priorytetéw obliczen jest oceniana na podstawie podanych zasad. Gdy priorytet
dwdch wyrazen pozostaje taki sam, obliczenie jest wykonywane od lewej do prawej strony.

1. Wyrazenia w nawiasach

Funkcje wymagajgce argumentu po prawej stronie i nawiasu

2. . »
zamykajgcego ,)” za argumentem.

Funkcje znajdujgce sie za wartoscig wejsciowg (X2, X%, x7, x!,
", 0,19, %), potegi (x¥), pierwiastki kwadratowe (W/g)

4. Utamki
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Znak minus (=)

Uwaga: Gdy podnosisz do kwadratu warto$¢ ujemng (np. -2), musi
by¢ ona ujeta w nawiasy (O =) 2 3(Z)). Poniewaz x2 ma

5. wyzszy priorytet niz znak minus (&) (=) spowoduije najpierw
podniesienie 2 do kwadratu, a nastgpnie dodanie znaku minus

do wyniku. Dlatego zawsze nalezy pamigtac o kolejnosci dziatan

i umieszczag¢ wartosci uiemne w nawiasach, jesli jest to wymagane.

Warto$ci szacowane w trybie STAT (obliczenia statystyczne) (%, 9 &1 £2)

Mnozenie z pominigciem znaku mnozenia

Permutacja (nPr), kombinacja (nCr)

Mnozenie, dzielenie (x, +)

2|le|®|N|e

0. Dodawanie, odejmowanie (+, -)

Wprowadzanie danych w trybie naturalnego
wyswietlania (Natural Display)

Wybér trybu naturalnego wyswietlania umozliwia wprowadzanie i wy$wietlanie
utamkéw oraz niektorych funkcii (Iog, x2, x*, X, Ve, 3m, W5, x7, 101, ¢, Abs) w
sposéb, w jaki sg one zapisywane w podrecznikach.

/2+\/§m
1+vV2

[0] Math A

iz

Wazne: « Niektore typy wyrazern mogg spowodowaé, ze wysoko$¢ wzoru
obliczeniowego bedzie wieksza niz jeden wiersz wyswietlacza. Dopuszczalna wysokosé
wzoru do obliczen to dwa ekrany wyswietlacza (31 punktow x 2). Jezeli wysokos¢
wprowadzanych obliczen wykracza poza dopuszczalny limit, umieszczanie dalszej
czesci danych bedzie niemozliwe. « Dozwolone jest stosowanie funkcji i nawiasow
wewnatrz siebie (zagniezdzanie). Jezeli zagniezdzisz zbyt wiele funkiji ilub nawiaséw,
wprowadzanie kolejnych elementéw bedzie niemozliwe. W przypadku zaistnienia takiej
sytuaciji, podziel obliczenia na kilka czesci i kazdg z czeéci oblicz oddzielnie.

Uwaga: Gdy nacisniesz przycisk ()i uzyskasz wynik obliczen w trybie naturalnego
wyswietlania, cze$¢ wprowadzonego wyrazenia moze zostac przycieta. Jezeli chcesz
ponownie wys$wietli¢ cate wprowadzone wyrazenie, naci$nij przycisk (AC) i nastepnie za
pomoca przyciskow @ oraz  przewin wprowadzone wyrazenie.

Uzywanie wartosci i wyrazen jako argumentow

(Tylko tryb naturalnego wyswietlania)

Woprowadzona przez Ciebie warto$¢ lub wyrazenie moze zosta¢ uzyta jako

argument funkgji. | tak na przykbitjﬂ wprowadzeniu B mozesz to wykorzystac
6

jako argument V", dla wyniku

/Aby wprowadzi¢ 1 + % a nastepnie zmiang na 1 +1/ %

o Math A

1B7@E6 ]+%l
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o Math A

Jak wida¢ na powyzszym przyktadzie, wartos¢ lub wyrazenie po prawej
stronie kursora po nacisnieciu przycisku (INS) staje sig argumentem
okreslonej pozniej funkcji. Zakres uznawany za argument obejmuje wszystko
az do pierwszego otwartego nawiasu po prawe;j stronie, jesli taki istnieje, lub
wszystko az do pierwszej funkcji po prawej stronie (np. sin(30), logl1(4) itp.).
Te whasciwo$¢ mozna wykorzysta¢ w ponizszych funkcjach: (&), (os.0),
o) (10" 67 (in] (), ), (3.

Tryb nadpisywania wejsciowego (tylko wyswietlanie liniowe)
Jako tryb wej$ciowy mozesz wybra¢ wstawianie lub nadpisywanie, jednak
tylko wtedy, gdy wybrano liniowe wys$wietlanie (Linear Display). W trybie
nadpisywania wstawiany tekst nadpisuje tekst na aktualnej pozycji kursora.
Miedzy trybem wstawiania i nadpisywania mozna sig przetgczac¢ przy
wykorzystaniu ponizszych operaciji: (8 (INS). W trybie wstawiania kursor
jest wyswietlany jako I, a w trybie nadpisywania jako ,mm".

Uwaga: W trybie wyswietlania naturalnego (Natural Display) uzywany jest
zawsze tryb wstawiania, wigc zmiana formatu wyswietlania z liniowego na
naturalny spowoduje automatyczne przetgczenie na tryb wstawiania.

Korekta i usuwanie wyrazenia

Kasowanie jednego znaku lub funkcji: Przesun kursor tak, aby znajdowat sie bezposrednio
po prawej stronie znaku lub funkcji, ktora chcesz usunag, a nastepnie nacisnij przycisk (€.
W trybie nadpisywania przesun kursor tak, aby znajdowat sie bezposredn
znakiem lub funkgja, ktora chcesz usunac, a nastepnie naciénij przycisk (B,
Wstawianie znaku lub funkcji do obliczen: Za pomocg przyciskow @ i
® przesun kursor w miejsce, w ktérym chcesz wstawi¢ znak lub funkcje,

a nastepnie wstaw je. Jesli wybrano wyswietlanie w trybie liniowym, zawsze
nalezy sig upewni¢, czy uzywany jest tryb wstawiania.

Usuwanie calego wstawianego obliczenia: Nacisnij przycisk (&c).

Przetaczanie wynikéw obliczen
Jezeli wigczono wyswietlanie w trybie naturalnym, kazde wciénigcie przycisku

przetacza aktualnie wyswietiony wynik obliczenia migdzy jego postacig utamkowa
a dziesietna, jego postacia r idziesietng lub jego inng reprezentacjay” i forma dziesietng.

s

1
6 7= 0,5235987756 MATH .
—
mEeE & n 69 05235987756

—

& (/2 +2)xV3 =6 + 23 = 5913501358 —
2B 200X @3B V6 +2V3 [ 5913591358

Jezeli wybrano wyswietlanie liniowe, kazde nacisniecie przycisku (8¢ powoduje przefaczanie
wyswietlanego wyniku obliczern pomiedzy jego postacig dziesigtng a postacig utamkowa.

L 1+5=02=1 [ LINE _
1353 0.2 145
=
4 1
Z1-5=5=02 LN _
184853 115 0.2
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Wazne: « W zaleznosci od typu wyniku obliczen, ktéry znajduje si¢ na
wys$wietlaczu po naci$nigciu przycisku [0} proces konwersji moze przez jaki$
czas trwac. « W przypadku niektérych wynlkow obliczen nacisniecie przycisku
D) nie spowoduje przetworzenia wy$ 1ej wartosci. « Przetgczenie

z postam dziesigtnej na utamek mieszany jest niemozliwe, jesli suma cyfr

w utamku mieszanym (obejmujgca liczbe catkowita, licznik, mianownik

i separator) przekracza 10.

Uwaga: W trybie naturalnego wyswietlania (MathO) po naci$nieciu przycisku
(=) zamiast przycisku (=) po wprowadzeniu obliczenia wynik zostanie
wys$wietlony w postaci dziesietnej. Pézniejsze wcisniecie spowoduje
przetaczenie trybu wyswietlania na posta¢ utamka lub forme n. Format v
wyniku w tym przypadku nie zostanie wyswietlony.

Podstawowe obliczenia

Obliczenia z utamkami

Nalezy pamieta¢ o tym, ze metoda wstawiania danych w przypadku utamkéw
rozni sie w zaleznosci od tego, czy uzywane jest wy$wietlanie naturalne czy
tez liniowe.

7
/%+1§=€7 2B @@ 1E28 6
wE2@3CHB1®2E %

| LINE | 2@3B1®2E3) 746

1

/4-3%=1§ 1EEBEeE)3®1®26 2
[ LINE | 183316328 112

Uwaga: « Potgczenie utamkow i wartosci dziesietnych w obliczeniach w trybie
liniowego wyswietlania spowoduje, ze wynik zostanie wys$wietlony w formie
dziesigtnej. « Warto$ci utamkowe w wynikach sg automatycznie upraszczane
do formy nieskracalnej, w ktorej Ilcznlk | mlanowmk nie dajg SIQ juz skromc

Pr ie wyniku edzy p |

i utamka mieszanego: WykonaJ ponizszg operacje za pomocg przymskow
G ED (a 2..2

Przet: wynk bli N pomiedzy forma utamkowa a dziesietna.

Nacisnij przycisk
Obliczenia z procentami

Whprowadzenie wartosci i naciniecie przycisku ) (J (%) spowoduje, ze
wstawiona warto$¢ zostanie wyswietlona jako procent.

& 150 x 20% = 30 150 X &R ([ (%) B 30

/ Obliczanie, ile procent z 880 to 660. (75%)

660 () 880 B (%) E) 75

& Zwigkszenie 2500 0 15%. (2875)

2500 @ 2500 X) 15 6 (%) B 2875

# Rabat 25% od 3500. (2625)

3500 (= 3500 (%) 25 (%) E) 2625
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Obliczenia ze stopniami, minutami, sekundami
(system szescdziesigtkowy)

Wykonanie operacji dodawania lub odejmowania miedzy warto$ciami
szescdziesigtkowymi, a takze mnozenia lub dzielenia migdzy wartoscig
szes$cdziesigtkowa a dziesigtng spowoduje, ze wynik zostanie przedstawiony w
systemie szescdziesigtkowym. Istnieje rowniez mozliwos$¢ konwersji pomigdzy
warto$cig sze$cdziesigtkowg a dziesietng. Ponizej przedstawiono format
wstawiania dla wartosci sze$cdziesigtkowej: {stopni} {minut} {sekund}

Uwaga: Dla stopni i minut nalezy zawsze co$ wpisac¢, nawet jesli sg one
zerowe.

& 2°20'30" + 39'30" = 3°00'00"
2 £ 20 (27 30 £ () 0 £ 39 () 30 (2 () 3°070"

/ Konwersja 2° 15'18” na odpowiednik dZ|eS|etn
hw.@ 2°1518"
(Konwersja wartosci szesodmeswaﬂ(owej na dziesietng). (> 2,255
(Konwersja wartosci dziesigtnej na szescdziesiatkowa) | 2°15'18"

Sekwencje polecen

Dwukropek (:) mozna uzy¢ do taczenia dwéch lub wigcej wyrazen
i wykonywania ich w kolejnosci od lewej do prawej po naci$nieciu przycisku.

é3+3:3x3 3E3EBE () 3X 35 6

Korzystanie z notacji inzynierskiej

Za pomoca jednego przycisku wy$wietlang warto$¢ mozna przekonwertowaé
na notacje inzynierska.

/ Konwersja wartosci 1234 na notacje inzynierska, przesunigcie separatora
dziesigtnego w prawo.

12343 1234
B9 1.234x10°
() 1.234x10°

/ Konwersja wartosci 123 na notacje inzynierska, przesunigcie separatora
dziesigtnego w lewo.

123 &) 123
(i) E48) (<) 0.123x10°
477 g () 0.000123x10°

Historia obliczen

W trybie COMP (obliczenia ogolne) kalkulator zapamietuje maks. ok. 200
bajtéw danych dla najnowszego obliczenia. Historig obliczen mozna przesuwac
za pomoca przyciskow @ i ®.

L 1v1=2
2+2=4
3+3=6 3-3@

o BN
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(Przewijanie do tytu.) @ 4
(Dodatkowe przewijanie do tytu.) @ 2

Uwaga: Dane historii obliczen zostang zawsze skasowane, gdy nacisniesz
przycisk (o), gdy przetgczysz urzadzenie w inny tryb obliczen, gdy zmienisz
format wyswietlania lub gdy przeprowadzisz jakakolwiek operacje resetowania.

Funkcja Replay

Gdy wynik obliczen jest pokazywany na wys$wietlaczu mozesz nacisngé
przycisk @ lub ® w celu edytowania wyrazen uzytych dla wczesniejszych
obliczen.

2 ax3+25=1450001 4@]3.25@ 14.5
4x3-71=4,9 (Kontynuacja)@ H71E 49

Uwaga: Aby edytowac¢ obliczenia, gdy wskaznik » znajduje sig po prawej
stronie wy$wietlacza wynikéw obliczen (patrz ,Odczyt z wy$wietlacza”), naci$nij
przycisk (), a nastepnie za pomoca przyciskéw @ i ® przewin obliczenie.

Pamie¢ wynikow (Ans)
Ostatnio uzyskany wynik obliczen jest zapisany w pamigci wynikéw Ans

(answer = odpowiedz). Zawarto$¢ pamigci wynikéw (Ans) jest aktualizowana
podczas kazdego wyswietlania nowego wyniku obliczen.

/ Dzielenie wyniku 3x 4 przez liczbe 30 | LINE |

swem 17

(Kontynuacja) (] 30 (=) Ane=30
0.4
2 a5+ 0= o O s D 3
789 - 579 = 210
0] Math A
(Kontynuacja) 789 (=) (g (5] 789-fing
210

Zmienne (A,B,C,D,E, F, X, Y)

Twdj kalkulator ma osiem predefiniowanych zmiennych o nazwach A, B, C, D,
E, F, XiY. Do tych zmiennych mozna przypisywa¢ wartosci , zmienne mozna
réwniez wykorzystywac w obliczeniach.

/ Przyporzadkowanie wyniku 3 + 5 do zmiennej A
3[F 50

(sTO) I (A) 8

/ MnozZenie warto$ci zmiennej przez liczbe 10

(Kontynuacja) [ () (A) X) 10 (=) 80

/ Wywotywanie wartosci zmiennej A (Kontynuacja) ed (&) (A) 8
Va Usunigcie wartosci zmiennej A 0 () fed (STO) [ (A) 0
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Pamig¢ niezalezna (M)

Wyniki obliczert mozna dodawac¢ do pamigci niezaleznej lub usuwac z pamigci
niezaleznej. Jezeli w pamigci przechowywana jest jaka$ warto$¢ rézna od
zera, na wyswietlaczu pojawi sig ,M”.

/ Usuniecie zawartosci M 0 () (e (STO) () (M) 0
4/ Dodanie wynikéw 10 x 5 do M (Kontynuacja) 10 (X) 5 (# 50

/ Odjecie wyniku 10 + 5 od warto$ci zapisanej w pamieci M
(Kontynuacja) 10 () 5 GF) [ (M-) 15

/ Wywotywanie wartosci M (Kontynuacja) W (M) 35

Uwaga: Zmienna M stuzy jako pamiec¢ niezalezna.

Kasowanie zawartosci wszystkich pamieci

Pamig¢ wynikéw (Ans), pamie¢ niezalezna i warto$¢ zmiennych jest
przechowywana réwniez po wcisnieciu przycisku (&9, zmianie trybu obliczen
oraz wytgczeniu kalkulatora. JeZeli chcesz skasowac zawarto$¢ wszystkich
pamigci, postepuj tak jak opisano ponizej.

(87 (8] (CLR) (2) (Memory) &) (Yes)

Rozktad na czynniki pierwsze

W trybie COMP (obliczenia ogélne) mozna roztozy¢ dodatnig liczbe catkowitg
(maks. 10 cyfr) na czynniki pierwsze z maks. 3 cyframi.

/ Rozktad liczby 1014 na czynniki pierwsze

1014 & 1014
B (FACT) EKEKISZ

Podczas rozktadania na czynniki pierwsze wartosci zawierajgcej czynnik
bedacy liczbg pierwsza z wigcej niz 3 cyframi, cze$¢, ktérej nie mozna
roztozy¢, zostanie przedstawiona na wyswietlaczu w nawiasach.

/ Rozktad na czynniki pierwsze — liczba 4104676 (= 22 x 1013?)
FacT)| %x(1026169)

Kazda z ponizszych operacji konczy wyswietlanie wynikéw rozktadu na

czynniki pierwsze.

+ Naci$nij przycisk [ (FACT) lub Z).

- Nacisniecie ktéregos z ponizszych przyciskow: ENg lub (223,

+ Uzycie menu ustawien w celu zmiany ustawienia jednostki katowej (Deg,
Rad, Gra) lub ustawienia cyfr na wys$wietlaczu (Fix, Sci, Norm).

Uwaga: * Rozktad na czynniki pierwsze nie bedzie mozliwy, jezeli na

wyswietlaczu pokazywana jest warto$¢ dziesigtna, utamek lub ujemny wynik

obliczen. W przypadku préby przeprowadzenia takiej operacji, na ekranie

pojawi sie btad matematyczny (Math ERROR). « Rozktad na czynniki pierwsze

nie bedzie mozliwy, jesli na wyswietlaczu znajduje sig¢ wynik obliczenia

wykorzystujgcy Pol lub Rec.
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Obliczanie funkcji

Faktyczne zastosowania poszczegdlnych funkcji znajduja sie w sekcji
Przyktady” umieszczonej za ponizszym wykazem.

@« jest wySwietlane jako 3.141592654, w obliczeniach wewnetrznych
stosowana jest warto$¢ n = 3.14159265358980.

e: e jest wySwietlane jako 2.718281828, w obliczeniach wewnetrznych
stosowana jest warto$¢ e = 2.71828182845904.

sin, cos, tan, sin”, cos™, tan"': Funkcje trygonometryczne. Przed dokonaniem
obliczen nalezy okresli¢ jednostke katowa. Patrz: /.

sinh, cosh, tanh, sinh*, cosh™, tanh™': Funkcje hiperboliczne. Wstaw funkcje
z menu, ktéra zostanie wyswietlona po nacisnieciu przycisku (). Ustawiania
jednostki katowej nie maja wptywu na obliczenia. Patrz: /3.

°r9: Te funkcje okreslajg jednostke katowa. ° okresla stopnie, ' radiany
a ¢ grady. Wstaw z menu funkcje, ktora wyswietli sie po przeprowadzeniu
ponizszych operacji przy uzyciu przyciskow: (SHF] (DRG »). Patrz: /3.

10", ¢® Funkcja wyktadnicza. Nalezy pamieta¢ o tym, ze metoda wstawiania danych rézni
sie w zaleznosci od tego, czy wybrano wyswietlanie naturalne czy tez liniowe. Patrz: &.

log: Funkcja logarytmiczna. Uzyj przycisku (log) aby wstawic log b jako log (a, b). Jezeli
dla a nie zostanie nic wstawione, ustawieniem domysinym bedzie podstawa 10. Do
wstawiania mozna tez wykorzystac przycisk jednak tylko w trybie wyswietlania
naturalnego. W takim przypadku nalezy wstawi¢ warto$é podstawy. Patrz: /s.

Wejscie: Logarytm naturalny o podstawie e. Patrz: Zs.

X2 1% XY Vm, 3V, W, X' Potegi, pierwiastki kwadratowe i odwrotnosci. Nalezy
pamietac o tym, ze metoda wstawiania danych w przypadku x® i, 3/m i /5 rozni sie
w zaleznosci od tego, czy wybrano wyswietlanie naturalne czy tez liniowe. Patrz: £7.
Uwaga: Nastepujgcych funkcji nie mozna w: i¢ w podanej kolejnosci

X%, 2%, xW, x'. Jezeli wstawisz na przyktad 2 koncowa zostanie
zignorowana. Aby wprowadzi¢ 22wpisz 2 nacignij przycisk @,

a nastepnie przycisk (m)

Pol, Rec: Pol konwertuje wspdfrzedne kartezjanskie na wspétrzedne biegunowe, podczas
gdy Rec konwertuje wspéirzedne biegunowe na wspéfrzedne kartezjanskie. Patrz: £°8.
Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, 6) = (x, y) Przed dokonaniem obliczer nalezy
Y Y okresli¢ jednostke katowa.
() r(r9)  Poszczegélne wyniki obliczen
Fol dlari6idlaxiysa przypisane w

TRe odpowiedni sposéb do zmiennych
X oraz Y. Wyniki obliczen 6 sg
N wyswietlane w zakresie -180° <
Wspoétrzedne Wspoétrzedne 85 180°.
kartezjanskie (Rec) biegunowe (Pol)

y

0] x X 7] X

x!: Funkcja silni. Patrz: Lo.

Abs: Funkcja wartosci absolutnej. Nalezy pamigta¢ o tym, ze metoda wstawiania danych rézni
sig w zaleznosci od tego, czy wybrano wy$wietlanie naturalne czy tez liniowe. Patrz: @,

Ran#: Generuje 3-cyfrowg pseudolosowg liczbe mniejsza niz 1. Wynik jest
przedstawiany w trybie wy$wietlania naturalnego jako utamek. Patrz: A1.

Ranlint#: Aby wstawi¢ funkcje w formacie Ranint#(a, b), ktéra generuje losowg
liczbe catkowitg w zakresie a do b. Patrz: 2.
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nPr, nCr: Funkcja permutacji(nPr) i kombinacji (:Cr). Patrz: Aa.

Rnd: Argument tej funkcji jest przetwarzany na warto$¢ dziesigtng, a nastepnie
zaokraglany zgodnie z aktualnym ustawieniem liczby cyfr na wyswietlaczu
(Norm, Fix lub Sci). W przypadku ustawienia 1 lub Norm 2 argument jest
zaokraglany do 10 cyfr. W przypadku ustawienia Fix i Sci, argument jest
zaokraglany do okreslonej cyfry. W przypadku ustawienia liczby cyfr na
wyswietlaczu na przyktad Fix 3, wynik obliczen 10 + 3 jest wy$wietlany jako
3.333, natomiast kalkulator utrzymuje dla obliczen wewnetrznie warto$¢
3.33333333333333 (15 cyfr). W przypadku Rnd(10 + 3) = 3.333 (ustawienie
Fix 3) wyswietlang wartoscig oraz wartoscig wewnetrzna kalkulatora bedzie
liczba 3,333. Z tego powodu seria obliczen daje rézne wyniki w zaleznosci od
tego, czy funkcja Rnd jest uzywana (Rnd(10 + 3) x 3 = 9,999), czy tez nie (10 +
3 x 3 =10,000). Patrz: Aa.

Uwaga: Uzycie funkcji moze spowolni¢ obliczenia, co moze opézni¢
wyswietlanie wyniku. Nie wykonuj zadnej kolejnej operacji podczas
oczekiwania na wy$wietlenie wyniku obliczen. Aby przerwac trwajace
obliczenia przed wyswietleniem ich wynikéw, nacisnij przycisk (&c).

Przyktady

A1 sin30° = 0,5 A B 30 D) E) 0.5
sin 0,5 = 30° INA XA (687 5in) (sin) 0.5 D) B 30
Zz sinh 1 =1,175201194 b @ (sinh) 1 DB 1.175201194
cosh"1=0 w3 (cosh) 1 (]S 0

é 3 n/2 radianow =

°. 50 gradow = 45° XX
(09 (z) ) 2 O &7 (&g (DRG ») @) () B 90

50 6 Bns) (DRG ») B () E) 45

/ Obliczenie €® x 2 na trzy cyfry znaczace (Sci 3)

‘ [wooe) (SETUP) () (Sci) (B)

(57 (in) (M 5 B X 2 E) 2.97x102
md 65 (n) (M s DX 2B 2.97%102
ZS log,, 1000 = log 1000 = 3 (3 1000 B B 3
log, 16 = 4 feg) 2 @) 0] (,) 16 D E 4
2® 163 4

/ Obliczenie In 90 (=10ge 90) na trzy cyfry znaczace (Sci 3)
‘ [io0g) (SETUP) (@ (sci) (B (mEn]S) 4.50x10°

71,2 % 10°= 1200 1200
(1+172= 16 16

(59 = 15625 15625

V32 =2 o) 5® 323 2

m3 5 o) 32003 2
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Obliczenie V2 x 3 (= 3 V2 = 4,242640687...) z doktadnoscig do
trzech miejsc dziesietnych (Fix 3)

(687) (o) (SETUP) (6] (FIX) (3) @2eX3E 3v2
= 4.243
X33 4.243
é 8 Przeksztatcenie wspétrzednych kartezjanskich (\@, \/5) na wspétrzedne
biegunowe
=
[ MATH] & (POL r=2, 9=45
ME @EAE PoL) r=2
6=45

Konwersja wspoétrzednych biegunowych (\@ ,45°%) na
wspotrzedne kartezjanskie

D Rec) @2 ®E

()45 DE  x=1,Y=1

&(5+3)!=40320 @s@3 B3 40320
A0 71x2-10
hmh E287®X2E 10
[ LINE | m 2 F700X 23 10

@ Pobranie trzech losowych trzycyfrowych liczb catkowitych
1000 ) (3] (Ran#) E) 459
= 48
B 17
(Wyswietlane tutaj wyniki stuzg wytgcznie w celach ilustracyjnych. Faktyczne
wyniki bedg sig réznic.).

@ Generowanie losowych liczb catkowitych w zakresie 1 do 6
@8 (3 (Ranint) 1 @ 0] () 6 DI E) 2
8] 6
3 1

(Wyswietlane tutaj wyniki stuzg wytgcznie w celach ilustracyjnych. Faktyczne
wyniki beda sie réznic.).

@ Okreslenie liczby mozliwych permutacji oraz kombinacji przy wyborze 4
0s6b z grupy 10 os6b

Permutacja: 10 ) (X) (nPr) 4 B 5040
Kombinacja: 10 B (F) (xCr) 4 B 210

@ Wykonanie ponizszych obliczen, gdy wybrano ustawienie Fix 3 dla liczby
cyfr na wys$wietlaczu: 10 + 3 x 31 Rnd(10 + 3) x 3

(87 (o) (SETUP) (8] (Fix) (B 10FH3X3E  10.000

) (@) (Rnd) 10 B3I X)3 =) 9.999
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Obliczenia statystyczne (STAT)

Aby uruchomi¢ obliczenia statystyczne naci$nij odpowiednie przyciski
(2] (STAT) w celu aktywacii trybu STAT (obliczenia statystyczne), a nastepnie

wybierz na ekranie odpowiedni typ obliczen.

Wybor typu obliczen statystycznych: Nacisnij ten
(Réwnanie regresji wyswietlone w nawiasach) przycisk:
Prosta zmienna (X) @ (1 -VAR)
Para zmiennych (X, Y), regresja liniowa (y =A + BX) | (2] (A+BX)
Para zmiennych (X, Y), regresja kwadratowa @B (+Ccx?)
(v=A+Bx +Cx?
Para zmiennych (X, Y), regresja logarytmiczna @) (In x)
(y=A+BInx)
Para zmiennych (X, Y), e regresja wyktadnicza B (erX)
(v =Ae?)
Para zmiennych (X, Y), regresja wyktadnicza typu ab | (€] (A-B~X)
(v =AB)
Para zmiennych (X, Y), regresja potegowa(y = Ax®) (AsX"B)
Para zmiennych (X, Y), regresja odwrotna (1/X)
(v=A+BI/x)

Po naci$nigciu ktéregokolwiek z powyzszych przyciskéw k (1J do (8)) wyswietli
sie edytor Stat Editor.

Uwaga: Gdy chcesz zmieni¢ typ obliczen w celu aktywacji trybu STAT
(obliczenia statystyczne), wykonaj operacje za pomocg przyciskéw @
(STAT) (3] (Type) w celu wys$wietlenia ekranu wyboru typu obliczen.

Wprowadzanie danych

Za pomocg edytora Stat Editor wprowadz dane. Naci$nij odpowiednie
przyciski, aby otworzy¢ edytor Stat Editor: () (1) (STAT) (2] (Data).

W edytorze Stat mozna wprowadzic 80 wierszy danych przy jednej kolumnie X, 40 wierszy,
qgdy dostepne sg kolumny X i FREQ Iub X iY, oraz 26 wierszy, jesli dostepne sa X, Y i FREQ.
Uwaga: Kolumne FREQ (czestotliwo$¢) uzywaj do wprowadzania liczby
powtdrzen identycznych warto$ci danych. Wyswietlanie kolumny FREQ mozna
wigczy¢ (wyswietlane) lub wytgczy¢ (bez wyswietlania) za pomocg ustawien
Stat Format (Format statystyki) w menu ustawien.

A Wybér regresiji liniowej i wprowadzanie ponizszych danych: (170, 66),
(173, 68), (179, 75)

@) (STAT) (@) (A+BX) | 3

17031733179 B @ ® a

66 268E 75 | §
u
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Wazne: + Wszystkie dane aktualnie wprowadzone w edytorze statystyk sg
usuwane zawsze gdy wychodzisz z trybu STAT (obliczenia statystyczne),
przetgczasz sig¢ migdzy typami obliczen statystycznych dla pojedynczej
zmiennej i pary zmlennych lub zmieniasz ustawienia Stat Format (Format
statystyk) w menu usta Ponizs: eracje nie sg obstugiwane przez
edytor Stat Editor: [, (M-), STO). Pole, Rec i polecenia
wielokrotne nie moga by¢ réwniez wprowadzane za pomocg edytora Stat
Editor.

Zmiana danych w komérce: W edytorze Stat Editor przesun kursor na
komérke, zawierajgcg dane, ktére chcesz zmieni¢, wprowadz nowe dane,

a nastepnie naciénij przycisk

Kasowanie wiersza: W edytorze Stat Editor przesun kursor na wiersz, ktory
chcesz usunaé, a nastepnie naciénij przycisk ([0e.

Wstawianie wiersza: W edytorze Stat Editor przesun kursor na miejsce, w
ktérym chcesz umiesci¢ wiersz, a n: nie wykonaj ponizszg operacje przy
uzyciu odpowiednich przyciskow: (¢ STAT) (8] (Edit) (1 (Ins).
Kasowanie catej zawartosci edytora Stat Editor: W edytorze Stat Editor
wykonaj ponizsze operacje za pomocg odpowiednich przyciskow: @™
(STAT) (3] (Edit) (2] (Del-A).

Pobieranie danych statystycznych na podstawie
wprowadzonych danych

Aby uzyska¢ wartosci statystyczne, podczas pracy w edytorze Stat Editor
nacisnij przycisk (&), a nastepnie wywotaj odpowiednig zmienng statystyczng
(ox, Ix?, itp.). Obstugiwane zmienne statystyczne oraz przyciski, ktére nalezy
nacisngg, aby je wywota¢, podano ponizej. Dla potrzeb obliczen statystycznych
z pojedyncza zmienng dostgpne sg zmienne oznaczone gwiazdka (*).

Suma: Tx%, Ix*, ¥y? Ly, Zxy, Ix°%, Tx%y, Ix*

6 (@) (STAT) Bsum)  [@Hdo(®)

Liczba pozycji: n* Srednia: ¥*, y, Odchylenie standardowe populacji: ox*,
ay, Odchylenie standardowe préby: Sx*, Sy

[ (STAT) (@ (Var) (1 do

Wartos’é minimalna: minX*, minY, Warto$¢ maksymalna: maxX*, maxyY

(s (3 (STAT) (B (MinMax) (0 do (2)

ly wybrano obliczenie statystyczne z pojedynczg zmienng)

- (@] (STAT) (6] (MinMax) (1] do (@] (Gdy wybrano obliczenia statystyczne

z parg zmlennych)

Wspoétczynniki regresji' A, B, Wspétczynnik korelacji: , Wartosci

szacunkowe: %,

(s (1) (STAT) @ (Reg) M do (B

Wspélczynnikl regresll dla regresji kwadratowej: A, B, C, Wartosci

szacunkowe: {4, {2, §

ME] STAT) (B) ( Reg Y@ do (6]
Patrz: tabela na poczatku tej czesci instrukcji, w ktérej mozna znalez¢
wzory regresji.

* & &1 %2 i § nie sg zmiennymi. Sg to instrukcje typu, ktdry przyjmuje
argument bezposrednio przed nimi. Dodatkowe informacje mozna znalez¢
w rozdziale ,Obliczanie warto$ci szacunkowych”.

&Aby wprowadzi¢ dane pojedynczej zmiennej x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4,
5} za pomocag kolumny FREQ okresl liczbg powtorzen poszczegdinych
pozycji ({xn; frekvn} = {1;1, 2;2, 3;3, 4;2, 5;1}) i oblicz $rednig oraz
odchylenie standardowe populacji.

(SETUP) ® () (STAT) (1) (ON)
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STAT
"

Y

o]
FRER
3

3

(2] (STAT) ] (1-VAR)
5 :

3|
13283348 5E8@Q® | i
1382836328 | ¢

e —
&) (@D (STAT) @ (Van) (@) (xon) &) 1. 154700533

Wyniki: Srednica: 3 Odchylenie standardowe populacii: 1.154700538

& Obliczenie wspotczynnikéw korelacji dla regresji liniowej i logarytmicznej
dla podanych danych zmiennej parowanej oraz wyznaczenie wzoru
regresji dla najsilniejszej korelacji: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310), (200,
8800), (290, 9310). Ustaw dla wynikéw Fix 3 (trzy miejsca po przecinku).

(stiFT) (ove) SETUP)@@ STAT) (2] (OFF) STAT o FX
(SETUP)@ Fix) @) B V

g (@) (STAT) @ (A + BX) | EEE| "i‘i“"l
20@110@200@290@@@ B
3150 () 7310 (£ 8800 (£) 9310 (F)

(&9 &R (@) (STAT) (B) (Reg) @ (1) B 0.923
(1 (STAT) (] (Type) (8] (In X)

@ (TAN B (Reg) D 0 &) [1.998
79 &) (1) (STAT) (8 (Reg) (1) (A) ) -3857. 984
(&9 @) (1) (STAT) (B) (Reg) (@) (B) B 2357.532

Wyniki:  Wspoétczynnik korelacji regresiji liniowej: 0.923
Wspétczynnik korelacji regresji logarytmicznej: 0.998
Wzoér regresji logarytmicznej: y = -3857.984 + 2357.532Inx

Obliczanie wartosci szacunkowych

Na podstawie wzoru regresji uzyskanego z obliczen statystycznych dla
pary zmiennych mozna obliczy¢ szacowang warto$¢ y dla danej wartosci
x. Odpowiednig warto$¢ x (dwie wartosci, X1i X2, w przypadku regresji
kwadratowej) mozna réwniez wyliczy¢ dla wartoéci y we wzorze regresji.

% 4 Okreslenie szacowanej wartosci dla y, gdy x = 160 we wzorze regresji
stworzonym na podstawie regresji logarytmicznej danych w @ Okresl
dla wyniku Fix 3. (Przeprowadz ponizsza operacje w celu zakoriczenia

operacji w /3.)
160 &) (1] (STAT) (8] (Reg) (B) (9) &) 2106.898

Wynik: 8106.898

Wazne: W przypadku duzej liczby danych obliczenia wspétczynnika regresji,
wspotczynnika korelacji i warto$ci szacowanej mogg trwa¢ do$¢ diugo.
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Stworzenie tabeli wartosci funkcji

(TABLE)

Tryb TABLE (tabela liczb) generuje tabele liczb dla x i fx)za pomocg
wprowadzonej funkcji f{x) .
W celu wygenerowania tabeli liczb nalezy wykona¢ ponizsze kroki.
1. Aktywuj tryb TABEL (tabela liczb).
« nacignij przycisk (1028 (3]

2. Wprowadz funkcje w formacie Sx), ktéry wykorzystuje zmienng X.
» Podczas wprowadzania tabeli liczb upewnij sie, ze wprowadzana zostata

zmienna X (

(3] (X)). Kazda inna zmienna niz X jest traktowana jako stata.

* W tej funkcji nie mozna wprowadzi¢ Pol i Rec.

3. W odpowiedzi na wyswietlone komunikaty wprowadz warto$ci, ktérych
chcesz uzyé; po kazdej wartosci naciénij przycisk. (=).

Dla nastepuja-
cego komuni-
katu:

Wprowadz:

Start? (Pocza-
tek?)

Woprowadz dolny limit X (domyslnie = 1).

End? (Koniec?)

Whprowadz gérny limit X (domyslnie = 5).
Uwaga: Zadbaj o to, aby warto$¢ End (Koniec) byta
zawsze wieksza niz warto$¢ Start (Poczatek).

Step? (Krok?)

Whprowadz krok przyrostu (domysinie = 1).

Uwaga: Parametr Step (Krok) okresla, o ile krokéw po-
winna sie stopniowo zwieksza¢ warto$¢ Start (Poczatek)
podczas generowania tabeli liczb. JezZeli okreslisz Start
=11 Step = 1, X zostang przypisane kolejno wartosci
1,2, 3, 4 itd. w celu wygenerowania tabeli liczb az do
osiggnigcia wartosci End (Koniec).

« Po wprowadzeniu wartosci Step (Krok) i nacisnieciu przycisku (=)
wygeneruje sig i wy$wietli tabela liczb zgodnie z okreslonymi parametrami.

« Jezeli w czasie gdy wyswietlony jest ekran z tabelg liczb naci$niesz
przycisk (&G}, powrdcisz do ekranu wprowadzania funkcji w kroku 2.

1
/ Generowanie tabeli liczb dla funkcji Six)=x2+ 7 dla zakresu
-1 2 x =1, wkrokach 0,5 LiLL]

@) (3) (TaBLE) | f()d Lo

Math

fo0=12+d

@m0 (x) 132
[0} Math
| Fibs
2013180 | i1 ™il "

Uwaga: « Ekran z tabelg liczb mozesz wykorzysta¢ wytacznie do przegladania
warto$ci. Zawartosci tabeli nie mozna edytowac. « Operacja generowania tabeli
liczb spowoduje zmiang warto$ci zmiennej X.

Wazne: Wstawiona funkcja generowania tabeli liczb jest usuwana po
wys$wietleniu menu ustawien w trybie TABLE (tabela liczb) i przetaczeniu
miedzy widokiem naturalnym a widokiem liniowym.
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Zakresy obliczen, liczba cyfr
i doktadnos¢

Zakres obliczen, liczba cyfr uzywana do obliczen wewnetrznych oraz
doktadno$¢ obliczen zalezg od typu przeprowadzonych obliczen.

Zakres i doktadnos¢ obliczen

Zakres obliczen +1 x 10 to £9,999999999 x 10% |lub O

Liczba cyfr do obli- 15 cyfr
czen wewnetrznych

Doktadno$¢ Ogdlnie +1 na 10. cyfrze dla prostego obliczenia.
Doktadnos¢ dla wyswietlania wyktadniczego wynosi
+1 na najmniej znaczacej cyfrze. Btedy w kolejnych
obliczeniach kumulujg sig.

Zakresy wejsciowe i doktadnos¢ przy obliczaniu funkcji

Funkcja Zakres wejsciowy
DEG [0S |x|<9x10°
sinx RAD | 0 = |x| < 157079632,7

GRA [ 0= x| <1x10"

DEG | 0=[x[<9x10°

cosx RAD | 0 = |x| < 157079632,7

GRA [0=|x[<1x10%

DEG | Tak samo jak sinx, z wyjatkiem sytuacji gdy |x| = (272-1) x 90.

tanx RAD | Tak samo jak sinx, z wyjatkiem sytuacji gdy | x| = (22-1) x /2.
GRA | Tak samo jak sinx, z wyjatkiem sytuacji gdy |x| = (272-1) x 100.

sin' x
0= x| =1

cos™ x

tan” x 0 = |x| £9,999999999 x 10%

sinhx
0 £ |x| £ 230,2585092

coshx

sinh' x 0 = |x| £ 4,999999999 x 10%°
cosh™ x 1= x £4,999999999 x 10%
tanhx 0 = [x] £9,999999999 x 10%
tanh™ x 0 = [x] £9,999999999 x 10!
logx/Inx 0 < x £9,999999999 x 10%

10% -9,999999999 x 10% £ x £ 99,99999999
e’ -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092
Vx 0sx<1x10"

x? [x] <1 x 10%

X7 Jx| <1 %10 x %0
sVx [x] < 1 x 101
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X!

0 = x £ 69 (x to liczba catkowita)

nPr

05n<1x10' 0= r=n (n rtoliczby catkowite)
15 {ll(n-r)l} < 1 x 1010

nCr

05n<1x10' 0= r=n (n rtoliczby catkowite)
1Snl/r <1 %10 Jub 1 £ nl/(n-r)! <1 x 10"

Pol(x, y)

|x], [Y] £9,999999999 x 10%
VXZ+)? £9,999999999 x 10%

Rec(r, )

0 = £9,999999999 x 10%
6: Tak samo jak sinx

orm

lal, b, c<1x10"; 05, ¢
Druga warto$¢ na wyswietlaczu ma btad +1 na drugim
miejscu po przecinku.

orm

x| < 1 x 1010
Konwersja liczby dziesigtnej na<> sze$¢dziesigtkowg
0°0'0" = |x| £ 9999999°59'59"

X >0:-1x 10" < ylogx < 100

x=0:y>0 m

xX<0:y=n, ﬁ (m, n to liczby catkowite)
Ale: -1 x 10" < ylog |x| < 100

»>0:xF0,-1x 10" < 1/x logi <100

y=0:x>0

y<0:x=2n+1, % (m = 0; m, n jto liczby catkowite)
Ale: -1 x 10" < 1/x log [y| < 100

a'l

Catkowita liczba cyfr liczby catkowitej, licznika i mianownika
moze wynosi¢ maks. 10 cyfr (fgcznie ze znakami dzielenia).

Ranlnt#(a, b)

a<b;,lal, || <1x10"%b-a<1x10°

+ Doktadnos¢ jest zasadniczo taka sama, jak opisana w rozdziale ,Zakres

i doktadnos¢ obli(ézeh" powyzej.
«  Funkgja typu xv, VY, 3y, X!, nPr, nCr wymagaja p6zniejszych obliczen

wewnetrznych, co moze powodowac¢ kumulacje btedéw wystepujacych w

poszczegdlnych obliczeniach.

« Btedy kumulujg si¢ i wykazuja tendencje do zwigkszania si¢ w poblizu
punktu osobliwego i punktu przegiecia funkcji.

« Zakres dla wynikoéw obliczenia, ktéry mozna przedstawi¢ w postaci ©
w trybie wys$wietlania naturalnego to lxI < 10°. Nalezy jednak pamietac¢
o tym, ze wyswietlanie niektorych wynikéw obliczen w postaci n moze

by¢ niemozliwe z powodu wewnetrznego btedu obliczen. Z tego samego
powodu moze sie réwniez zdarzy¢, ze wyniki obliczen, ktére powinny by¢
przedstawiane w formie dziesigtnej, zostang przedstawione w postaci n.

Bledy

Zawsze, gdy podczas obliczen wystapi btgd, niezaleznie od jego zrodta,
kalkulator wyswietli komunikat o btedzie. Wy$wietlanie komunikatu btedu

mozna zakoriczy¢ na dwa sposoby: Przez nacisniecie przycisku @ lub ® w

celu wyswietlenia miejsca btedu, lub przez nacisniecie przycisku w celu
skasowania komunikatu i obliczenia.
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Wyswietlanie miejsca bledu

W czasie gdy wyswietlany jest komunikat btedu, nacisnij przycisk @ lub &
w celu powrotu do ekranu obliczen. Kursor bgdzie si¢ znajdowat w miejscu,
w ktérym wystapit btad, kalkulator bedzie przygotowany do wprowadzania
danych. Dokonaj niezbednych korekt obliczen i ponownie wykonaj obliczenie.

/ Jezeli omytkowo wprowadzisz 14 + 0 x 2 = zamiast 14 + 10 x 2 =

Math ERROR

MEOIX2E [tacy  :cancel
[410#1:Goto

Wath
14082

® (lub @)

0] Math A

@13 |14+10=2

ml;

Kasowanie komunikatu btedu

W czasie gdy wyswietlany jest komunikat bledu nacisnij przycisk (&9, aby
powréci¢ do ekranu obliczen. Nalezy pamieta¢ o tym, Zze powyzsza procedura
kasuje réwniez obliczenia zawierajace dany btad.

Komunikaty btedow

Math ERROR (Btad matematyczny)

Przyczyna: « Wynik czastkowy lub wynik koncowy wykonanego obliczenia
wykracza poza dopuszczalny zakres obliczen. « Twoje dane wejsciowe
wykraczajg poza dopuszczalny zakres (szczegolnie w przypadku korzystania

z funkcji). « Przeprowadzone obliczenie zawiera nieprawidtowe dziatanie
matematyczne (np. dzielenie przez zero).

Akcja: » Sprawdz wprowadzone wartosci, zmniejsz liczbe cyfr i sprobuj
ponownie. « W przypadku uzycia niezaleznej pamigci lub zmiennej jako
argumentu funkcji nalezy sprawdzi¢, czy warto$¢ zawiera sie w dopuszczalnym
zakresie funkgcji.

Stack ERROR (Btad stosu)

Przyczyna: Wykonane obliczenie spowodowato przekroczenie stosu wartosci
lub stosu wywotan.

Akcja: * Zredukuj wyrazenie obliczeniowe, tak aby nie przekraczato
pojemnosci stosu. « Sprébuj podzieli¢ obliczenie na dwie lub wigcej czesci.

Syntax ERROR (Btad sktadni)
Przyczyna: Wystapit problem z formatem wykonywanego obliczenia.
Akcja: Dokonaj odpowiedniej korekty.

Insufficient MEM Error (Btad braku pamiegci)

Przyczyna: Konfiguracja parametréw trybu TABLE (tabela liczb) spowodowata,
ze dla tabeli wygenerowano ponad 30 wartosci X.

Akcja: Ustaw wezszy zakres dla obliczen tabeli poprzez zmiane wartosci Start
(Poczatek), End (Koniec) oraz Step (Krok) i sprébuj ponownie.
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Argument ERROR (Btad argumentu)

Przyczyna: Funkcja losowej liczby (Ranint#) otrzymata argument, ktéry nie
jest liczbg catkowitg.

Akcja: Jako argument wprowadzaj tylko liczby catkowite.

Zanim zlecisz naprawe kalkulatora...

Jezeli w trakcie obliczen wystapi btad lub jesli wyniki obliczen nie spetniaja
Twoich oczekiwan, wykonaj ponizsze kroki. Jezeli jeden krok nie rozwigze
Twojego problemu, przejdz do kolejnego kroku.

Pamigtaj o tym, ze przed wykonaniem tych krokéw nalezy wykona¢ oddzielne

kopie waznych danych.

1. Sprawdz obliczane wyrazenie, aby upewni¢ sig, czy nie zawiera btedow.

2. Upewnij sie, czy uzywasz prawidtowego trybu dla typu obliczenia, ktére
prébujesz wykonac.

3. Jezeli powyzsze kroki nie rozwigzg Twojego problemu, naciénij przycisk
[oN). Kalkulator uruchomi procedure sprawdzajaca poprawno$é dziatania
funkcji obliczeniowych. Jezeli kalkulator wykryje jaki$ nietypowy stan,
automatycznie aktywuije tryb obliczenia i usunie zawarto$¢ pamigci.
Szczegdtowe informacje na temat resetowania ustawien mozna znalez¢ w
czesci Konfiguracja ustawien kalkulatora”.

4. Przeprowadz inicjalizacje wszystkich trybéw oraz ustawier wykonujac
ponizsze dziatania: (9 (CLR) (@] (Setup) (Z) (Yes).

Wymiana baterii

Na roztadowang baterig wskazuje nieczytelny wyswietlacz, ktére stan
nie poprawia sie nawet po ustawieniu kontrastu. Roztadowanie moze
sygnalizowac réwniez to, Zze cyfry nie wyswietlajg si¢ na wyswietlaczu od razu
po wigczeniu kalkulatora. Roztadowang baterie wymien na nowa.

Wazne: Wyjecie baterii spowoduje, ze cata zawarto$¢ pamigci kalkulatora
zostanie skasowana.

1. Aby wytgczy¢ kalkulator, naci$nij przycisk (sH (OFF).
« Aby zapobiec przypadkowemu wigczeniu kalkulatora podczas wymiany
baterii, przesun pokrywe na przednig czg$¢ urzadzenia
2. W sposéb przedstawiony na ilustracji usun pokrywe i wymien baterie,
uwazajac przy tym, aby bieguny plus (+) i minus (-) byty nalezycie
dopasowane.

Ei 3. Ostone w6z z powrotem na swoje

V] 0® miejsce.

4. Przeprowadz reset kalkulatora:
(3] (CRL) (3] (Al ) (Yes)

+ Nie pomijaj powyzszego kroku!
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Dane techniczne

Wymogi dotyczace zasilania: CR2032 x1
Zuzycie energii: 0,0002 W

Temperatura pracy: 0°C do 40°C

Wymiary: 19 (wys.) x 84 (szer.) x 165 (gt.) mm

Czesto zadawane pytania

B Co zrobi¢, aby mie¢ pewnos¢, ze wyniki sa wstawiane i wyswietlane w
taki sam sposob, jak w przypadku modelu, ktéry nie ma naturalnego
trybu wyswietlania?
W@/konaj ponizszg operacje za pomocg przyciskow: (SETUP)

(LinelO). Dodatkowe informacje znajdziesz w rozdziale ,Konfiguracja
ustawien kalkulatora” na stronie E-5.
Jak zmieni¢ wyswietlanie wynikéw z formatu utamkowego na format
dziesigtny?
Jak zmieni¢ wyswietlanie wynikéw operacji dzielenia z formatu

go na format dziesietny?
Stosowne procedury mozna znalez¢ w czesci ,Przetaczanie wynikow
obliczen” na stronie E-9.
Jaka jest roznlca pomledzy pamiecia wynikow (Ans), pamiecia
znaip ych?

Kazda z tych pamlem dzmia jako ,kontener” umozliwiajgcy tymczasowe
przechowywanie pojedynczych wartosci.
Pamig¢ wynikéw (Ans): Przechowuje wynik ostatnio przeprowadzonego
obliczenia. Pamigc¢ ta stuzy do przenoszenia wyniku jednego obliczenia do
nastepnego obliczenia.
Pamig¢ niezalezna: Pamigc¢ ta stuzy do podsumowywania wynikéw wielu
obliczen.
Zmienne: Ta pamigc¢ jest przydatna, gdy potrzebujesz uzy¢ kilka razy te
samg warto$¢ w jednym obliczeniu lub kilku obliczeniach.
Jakie operacje nalezy wykonac¢ za pomocg przyciskow w celu
przetaczenia sig z trybu STAT (obliczenia statystyczne) lub TABLE
(tabela liczb) do trybu, w ktérym mozna wykonywac obliczenia
arytmetyczne?
Nacisnij przycisk [10%) (1] (COMP).
Jak przywrdci¢ kalkulator do p ych L ien domysinych?
Wykonaj ponizsze kroki: (SHFT) @ CLR 3] (Setup) ) (Yes)
Dlaczego podczas wykonywania obliczen funkcji otrzymuje wynik
obliczen, ktory jest zupetnie inny niz w starszych modelach
kalkulatoréw??
W modelu z trybem wys$wietlania naturalnego (Natural Textbook Display)
po argumencie funkcji wykorzystujagcym nawiasy musi nastgpowac nawias
zamykajgcy. Jezeli po wprowadzeniu argumentu nie naci$niesz przycisku
w celu zamknigcia nawiasu, jako czg$¢ argumentu mogg zosta¢
potraktowane nieodpowiednie wartosci lub wyrazenia.

Przyktad: (sin 30) + 15 | Deg |
Starszy model: (s 30 F) 15 =) 15.5
Model z naturalnym wyswietlaniem (Natural Textbook Display): INE 30
153 15.5
Jezeli nie nacisniesz tu przycisku (0J, zostanie podany wynik sin 45.
(si) 30 15(=) 0.7071067812
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WSKAZOWKI | INFORMACJE DOTYCZACE
UTYLIZACJI ZUZYTYCH OPAKOWAN

Materiat opakowaniowy oddaj do recyklingu w punkcie zbiorki.

LIKWIDACJA ZUZYTYCH URZADZEN
ELEKTRYCZNYCH | ELEKTRONICZNYCH

Ten symbol na produkcie, wyposazeniu lub opakowaniu
oznacza, ze z niniejszym produktem nie nalezy
postepowac tak jak ze standardowymi odpadami
domowymi. Produkt nalezy przekaza¢ do punktu
recyklingu urzadzen elektrycznych i elektronicznych. W
niektérych krajach UE oraz innych krajach europejskich
stary produkt mozna zwréci¢ do lokalnego sprzedawcy
przy zakupie réwnowaznego nowego produktu.
Prawidtowa utylizacja tego produktu pomaga chroni¢
cenne zasoby naturalne i zapobiega potencjalnemu
negatywnemu wptywowi na $rodowisko oraz zdrowie
ludzi, ktéry moze wynika¢ z niewtasciwej utylizacji
odpadoéw. Wiecej informacji uzyskasz od wtadz lokalnych
lub w najblizszym punkcie zbiérki odpadéw. Niewtasciwa
utylizacja tego typu odpadu moze podlegac¢ karze
ustawowej.

Dla firm w krajach Unii Europejskiej

W przypadku konieczno$ci utylizacji urzgdzen
elektrycznych lub elektronicznych nalezy zwréci¢ sig do
sprzedawcy badz dostawcy w celu uzyskania niezbednych
informacji.

Utylizacja wyrobow w krajach spoza Unii Europejskiej

Informacje na temat prawidtowej utylizacji tego produktu
mozna uzyska¢ u wtadz lokalnych lub u sprzedawcy.

C E Produkt spetnia wymagania UE.

FAST CR, a.s., niniejszym o$wiadcza, ze urzadzenie radiowe typu
SEC 190 jest zgodne z dyrektywa 2014/53/UE. Peing wersje deklaracji
zgodnosci UE znajdziesz na stronie internetowej: www.sencor.cz

Tekst, design i dane techniczne mogg ulec zmianie bez uprzedzenia.
Zastrzegamy sobie prawo do dokonania takich zmian.

Wersjg oryginalng jest wersja czeska.

Aktualng liste centrow serwisowych dla Republiki Czeskiej znajdziesz
pod adresem www.sencor.cz

PL-26


https://manualsfile.com



https://manualsfile.com

