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Shoulder Button / LB

Shoulder Button / RB

BACK Button START Button

Left Stick / LS Action Buttons / ABXY
TURBO Button Home Button

D-Pad Right Stick / RS

Right Trigger / RT Left Trigger / LT

Wireless Charging

Contact Mode Switch

Back Button / M1 Back Button / M2

PR Basic CONtrol “scan the botiom or code to view the new features.
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Button Function

HOME Button Button (Long Press for 35) Short Press to Power On

BACK+B Button (Long Press for 35) Power Off

HOME Button (Long Press for 55) Force pairing in Current Mode

Power on with RB+BACKsRS+HOME Clear All pairing Data

Power off after 10 minutes (adjustable) of no inputs while connected
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Motion Sensor
Calibration

successful.

#A Damping JoyStick Guide

Freely adjust damping by rotating the button

to

P
#A Microswitch / Linear Switch

Two-Stage Trigger Mode Switch on Back of Controller

o —

1. Microswitch Mode: Fast Actuation, Short Travel, Burst 2. Linear Mode: Fine Operation, Long Travel, Precise
Fire

Easily Throttle

/A PC

Wireless only enables while the gamepad is NOT connected through a cable.
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1. Insert the receiver nto the USB port. A white biink 2. Push Mode Switch on the back to )

indicates success
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3. Short press HOME button to power on. vme
connection s successful,

with a short vibration and the hghlwnllslaywmlemri
seconds,

4 4 After the first successful connection, the gamepad

rcegndcomnee
auwmahcaﬂyr\ex\hme itponersonin § mode by
short pressing HOME

1.In any Mode, connect the PC and the gamepad with
the USB cable.

2. While the gamepad is powered off, short press HOME
button to power on. A short vibration indicates that the
connection s successfu

8 % Ns. APP

1.Push Mode Switch on the back 03§

2. Short press HOME button to power on. Then on your
PC, go to Settings -> Bluetooth and Other Devices -> Add
2 Bluetooth Device, then select "XBOX WIRELESS
CONTROLLER to connect.

3.1f the connection is successful, the gamepad will
respond with a short vibration and the light will stay
white for 5 seconds.

#A switch

4 At th frst successfl connecton the gamepsd wil
remember the last connected device and conn
automatically next time it powers on in 3B e by short
pressing HOME button.

B %/ NS/ APP
—T T T
1. Start your Switch, on the HOME menu, select gamepad 2 While the qamepad is powered off, push Mode Switch
icon, then go to Controllers* ->"Change Grip/Order n the back o N

@@

h utton to power
‘The gamepad will P automatically after a short
time. If the connection is successful, the gamepad's light
will stay white for 5 seconds,

/A Phone/Tablet

“This gamepad supports Xinput and s compatible with any games that have native Xinput support,

4. After the nnection,
remember the last connected SWITCH and connect
automatically next time it powers on in NS mode by short
pressing HOME butto

3R Xbox Wireless controller
B % NS AP

1. Push Mode Switch on the back 1038

2. Short press HOME button to power on. Open your

3.1f the connection is successful, the gamepad will
respond with a short vibration and the light will stay white
for 5 seconds. automatically next time it powers or

hort e b
#A Android TV/Android Mapper e presAng HOME bt

4. After the first successful connection, the gamepad will
remember the last connected device and connect
nin 3 mode by

3 cBTP-;(SZODBFM
onnecte:
B % NS APP

1. Push Mode Switch on the back to APP. 2. Short press HOME button to power on. Open your
device's Bluetooth discovery menu and select
"BTP-KP20D BFM' from the device list.

3.1f the connection is successful, the gamepad will
respond with a short vibration and the light will stay white
for's seconds,

4. After the first successful connection, the gamepad will
remember the last connected device and connect

automatically next time it powers on in APP mode by
Short pressing HOME button

A wireless/Bluetooth Mode Switch
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* By default, charging light is white. The light's color can be customized in BEITONG iControl controller assistant

/™ BEITONG iControl - Controller Configuration

Please visit www.beitongfun.com to download "BEITONG iControl” and customize your configuration
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™ Product Specs

Product Name

BEITONG KP20D Competitive Gaming Controller

Product Model BTP-KP20D, BTHF200

Product Dimensions  =156x107x69mm

Product Weight =2339
P, Mintendo® Swich, Smanphone, Anorid Ty Smare projecors, e

Compatibility
Connection Capability  wired, Wireless, Bluetooth
Battery Capacity B00mAh

Range Wired: 1.5 meters, Wireless: 10 meters

M warnings & Precautions

Donotuseif fer it

+, crush or throw into i

Do not use this device in pr 2
electronic devices or cause other dangers,
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Do not close to the apen flames
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Do not expose to humidity/dust D0 not hit o drop the product
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FEWESAED. BELADLELTIEE

Do not et the liquid contact with USB ports D0 not bend or drag cables forcefully

- Please Clean with soft dry microfiber cloth D0 not use gas and solvents to clean

P . - eye injury risk
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- Contact customer service for quality issues

/™ support Smart Wake- up Charging Dock

Front ack

= !

TR it function Button

Power Indicator Light

Battery Status
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™\ BEITONG Smart Wake-up Charglng Dock
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Poweron Default: Flowing Light fect(Can be customized) SRR T —5—oRE
Charging start white Charging Light Effec D TEEEROA L )57 1> (EEAM)
Charging Steady white ight ey BR0ERS 1745
Charging Complete Preset Lighting Effect sefore Charging waw BE051777
Tioht setting wa=T BREREO 17177
Function Setting Instructions
Swiching Light Modes | tigh,solid Glustable, with [ ey

a liht, , and
the default st to the flowing light effect.

button
Switching Light Colors colors in solid color steady or breathing light modes.
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Press and hold the mult-function button for 2 seconds o adjust the ght

Switching Light Brightness brightness. There are 5 adjustable brightness levels, with the default st to level 3.

MR s produc, s battery o the packaging may bear tis ymbol, ductand
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+ Consul the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

The deviee has been evalusted to meet general RF exposure requirement. The device can be used in portable exposure condition

without restrition. (BEITONG KP20D Competitive Gaming Controller)
The v b cvatuted i s gnctal R oxpour reqirment. Ths sqpment hould bt nd specd it
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BEITONG KP20D

Manuel d'utilisation de la
manette de jeu

Veuillez lire le manuel d'instructions avant d'utiliser le produit et
conservez-le pour une utilisation ultérieure.

Bouton haut/RB

Bouton haut/RB

RETOUR DEMARRER

Joystick gauche/LS Boutons /ABXY
Bouton TURBO Bouton ACCUEIL

Croix directionnelle Joystick droit/RS

Géchette droite / RT

Gachette gauche / LT

Point de contact de
charge sans fil

Position du sélecteur
de mode

Bouton Retour / M1 Bouton Retour / M2

sehen,

#R Commandes de base -

Bouton

Description des fonctionnalités

Bouton ACCUEIL ‘Appui court pour allumer

BEITONG KP20D

Manuale utente del gamepad

Siprega di leggere il manuale di istruzioni prima di utilizzare il prodotto e
di conservarlo per un uso successivo.

Pulsante LB

Pulsante Menu / BACK
Levetta sinistra/LS
Pulsante TURBO

Tasto direzionale

Grilletto destro / RT

Contatti per la

Pulsante RB

Pulsante Menu / START
Pulsanti Azione / ABXY
Pulsante HOME

Levetta destra / RS

Grilletto sinistro / LT

Selettore di modalita

ricarica wireless

Pulsante
posteriore / M1

a pius posizioni
Pulsante
posteriore / M2

MR Operazioni di Base ‘scansiona il codice QR in basso per vedere le nuove funzionaits

Pulsante

delle funzioni

Pulsante HOME

Premere brevemente per accendere.

Bouton RETOUR + 8 (Appu long de 35)
Bouton ACCUEIL (Appui long de 5'5)

Extinction

Forcer lappairage en mode actuel

per 3 secondi)

Spegnere

Pulsante HOME (pressione prolungata per 5 second)

Forzare lassaciazione in modalita corrente:

“Allumer avec RB + RETOUR + R5 + ACCUEIL Effacer toutes les données dappaiage

‘Accensione con RB+INDIETROSRSSHOME.

Cancellare tutt i dat di associazione.

Extinction automatique | ¢ pendant 10 minutes, el

saufsila

automatique ;

‘Appuyez longuement sur & bouton HOME de la manette pendant 5 secondes pour réinitaliser

Changer
dappareil couplé l‘appawagedans\Emodea(me\

Extin
ot asponites

dinactiite

ot

\ger a couleur du LED

dulogo, batterie
Blanc (100 % - 75 %); Vert (75 % - 50 %); Jaune (50 % - 25 %); Rouge (25 % - 0%)

per 10 minuti se it

Spegni / Sospendi

gamepa
per 2 minut, i gamepad si spegnera

d
automaticamente.

associato

pr P del
Uassociazione nella modalita corrente.

ilgamepad a ripristinare.

Ricevitore in

sospensione

lore del LED

121304

della batteria

el logo in base al lvello della batteri
Bianco: 100% - 75% ; Verde: 75% - 50% ; Giallo: 50% - 25%; Rosso: 25% - 0%

o TuRED
@ Bouton ACCUEIL + A/B/X/Y (Appui long de 3 5): Changer p
B/RBIL

touche correspondante.
®

oumMzen
ansce mode,Souton TURBD (Appullong de 3} permet e basculer entre ol mocesdesase
1. Touche unique (LED du logo vert).

2 Touches Mlites (ED G logo oange)
3, Macro (LED du logo rose).

@ Dans les moc

hes multpl les 3 touches
latouche TURBD | cibles pour les assigner immédiatement.
. Macro,

ppui sur

sauvegarder

assignation (vice).
®

e Tre0: e Mappage pour et (visée).
Un bref appuisurla

auiter le mode de mappage.

en €t de comnexon, appuyez smultanément su BACK + START 15 pout enterdans e oo de

© i sultasto TURBO: Accende o spegne e lucidel controller
Hor per3

integrata 1/2/3/4

alla configurazione

tasto corrispondente.
URBO + M1 /M2

input
1.Tasto singolo (LED del logo verde)
Funziont estese 10 (LED del logo rosa)
deltasto TURBO | immediatamente.
® ella

w2

a modalita fuoco

remere per 3 secondi): Mette M1 M2 in modalia registrazione.
In questa modalita, pulsante TURBO (pressione prolungata per 3 secondi) s aterna ta tre modalita di

2. Tast multpli (LED el logo arancione)

)
® Nelle modalita Tato singolo o Tast multpl, premere il tasto 0 3 tast desiderati per assegnarll

(woto

(giroscopio)

sequenza,

senza assegnazione

).
© TURBO + LS/RS (premere per 3 secondi): Attiva la modalita di mappatura del movimento

URBO + LS: Mappatura per (a guida (simulazione del volante).

Caibrer lumiere du rouge, vert et bew de 5: Mappatura per la mira (sparatuto).
tes oysticks Faites tourner normalemer Le du .
et des gachettes les gacheties it Gella modalita ol mappatira
 des gachette & nouveau sur EA(K + SIARN Rs pour terminer la calibration. Une fois la la PP
Menre & connesso, premere BACKYSTARTARS per accedere alla modalita i callbrazione. Una volta
Gatibrazione | enat in sequenza
Calibrage du @ Une fois éteinte, appuyez sur X + ¥ + HOME pour allumer la manette et entrer en mode de calibrage du delle levette 360 gradi per 3 volte, premere a fondo i grilletti per 3 volte, quindi premere nuovamente
capteur de Copteur de mauvernert. Une fls actv, L 0go retera jaune fxe el grillet BACKYSTARTARS per completare a caibrazione. |l gamepad 5 fconnetters sutomaticamente ol
mouvement termine della calibrazione.
S HONE pr acendero e
.
#A Instructions d'utilisation de la bascule d'amortissement Galibrazione gillo
sensore fisso, indicando Uingresso nella modalts i cabrazione.

Tournez a

Q)

1. Tournez dans le sens horaire pour. 2

A Microrupteur / Interrupteur linéaire
seecteur

] 4

° &

2. Mode inéaire : Fonctionnement précis, course longue,
accelération precise

1. Micro microrupteur : Actionnement rapide, course
courte, tir en rafale facile

/A Connecter & un ordinateur

Lors de [
Vordinateur via un cable US.

le récepteur sans i, -vous que la

o

8 % NS/ APP

g e commutateur de mode & larriére de la manette
s

[ nsreztercepteur dans s part USE.Un lgnotement
blanc indique la réussite de la connexion.

es=n @

di movimento

per 5 secondi. I LED arancione

o

P Guida dello stick con ammortizzatore

wu‘lv

3@

A scambio rapldo/llneare del grilletto

Azionando

- Modalt apida; Athazione vloce, cors beve del
tasto, fuoco rapido faciltat

[ 2 ) Cullegamentu alPC

[} ¢
o B[
2 odats ner: Conollo e, carsa gl

T ricevitore nella aspia 2 [i]
@ 94—@ ® Bianca el rewiore e ¢ lampeggiare
) 94—@ ®
5 Appuyes brivementsure bouton ACCUEIL pourallumer a4 pres i premiere connedon s manete e
o
pusiry y
oy e ) en appoyantsvement sur e osten HOME.
B per < 0opola st
=~ . I e e un s b o s drconors o< oo
+ ‘IJ'GE d'un cable USE. di & brevemente il pulsante HOME.

bouton ACCYUEIL pour allumer La manette. Une bréve vibration
indique a éussite de la connexion.

8 ® NS APP

1. Tournez le commutateur de mode a Uarrére de la manette 2. Appuyez briévement sur e bouton HOME pour allumer

Uappareil. Sur votre ordinateur, accédez a Paramétres >

ils > Ajouter
puis sélectionnez « MANETTE SANS FIL XBOX » pour vous
connecte

3.51la connexion est réussie, la manette répondra par une 4. Apres la premiere connexion réussie, la manete se

blanc pendant 5 secondes. automatiquement la prochaine fors quelle s'allumera en

made 5§ en appuyant briévement su e bouton HOME.

#A Connexion a la Nintendo Switch

B % NS APP

eI, sél
Vicone de & manette puis et dane < manenes » s <ot
\a prise en main/Tordre

2
e mode a arriere pou e mettre en mode N,

3. Appuyez briévement sur e boutn ACCUEIL pour allumer la

4. Apres la premiere connexion réussie, la manette mémorisera
e

manett
fetea blancpendant 5secondes, indiquantque a comneion  mode N en appuyant brevemen ur ¢ bouton HOME.
tablie.

ﬂ Connexion & un smartphone ou une tablette

“cen

3B Xbox Wireless controller
® NS APP
1 Tournez le commutateur i & Uarriere dele mettre sursg 2. Appuyez biévement sur e bouton HOME pour allumer
1a manette. Ouvrez e menu de détection Blutooth de
votre appareil et sélectionnez « MANETTE SANS FIL XBOX »
dans a se des apparelts

mémorisera e demnier appareil connecté et se connectera
automatiquement a la prochaine mise sous tension en
made 3 en appuyant brievement sur e bouton HOME

P .
e veyant s Sane poncian 5 seconde.
#A Android TV/Android Mapper

s BTP-KP20D BFM
Connected
NS
1. Appuyez sur le bouton de mode a Uarriére pour accéder 3 2. Appuyez briévement sur e bouton ACCUEIL pour allumer la
vapplication. manette. Ouvrez le menu de deétection Bluetooth de votre.
appareil et sélectionnez « BTP-KP20D BFM » dans la lste des
apparels.

s. o a.Apres la manett
voyant reste blanc pendant 5 secondes. mémarisera le dernier apparell connecte et se connectera

APPLI en appuyant brievement sur le bouton ACCUEIL

ﬂ Changement de mode sans fll/Bluetooth

de basculer entre 4 mod

et Bluetooth BFM.

dalita, collegare il controller al computer

8 % NS APP

1.1n quats
tramite cavo USE,
2.conil

spento, premere
unavola

it
completata.

2.premi accendere. Quind, sul
00 PC, vai su Impostazion -> Bluetooth e alti dispositiv >
‘Aggiung! un dispositivo Bluetooth, quindi seleziona
“CONTROLLER WIRELESS XBOX" per connetterti

3.l controller vibrer una volta e
5 second

a

completata,

#E\ Collegare alla Switch

1. Accendere la console Switch e cliccare sullicona del
controller nella schermata principale per accedere a ‘Gamepad®
>"Cambia impugnaturalordine

o

brevemente il tasto HOME per accendere il gamepad: si
riconnetera automaticamente al dispositivo precedente,
senza bisogno di ripetere la procedura di abbinamento
iniziale.

8 % NS APP

Conil gamepad sperto, spostae I seltiore o mocaa sul
retro del gamepad su

3
Gopo quache istante si colleghera automaticamente alla
console SWITCH, La luce ambientale rimarra bianca fissa per 5

4.0opola riuscita
i madalita & impostato su “NS", sar sufficiente premere
brevemente iLtasto HOME per accendere il gamepad: si

necessita di ripetere la procedura di connessione nizial.

2 Collegare a smartphone e tablet

nputin modo natio.

3 Xbox Wireless controller

. %

2 per accendere. Aprire il

“CONTROLLER WIRELESS XBOX" dall'elenco dei dispositivi

Bt

4.0opola riuscita,

5 second
completata,

A Android TV/Android Mapper

B % Ns APP

brevemente iL tasto HOME per accendere il gamepad: si
Ficonnetera automaticamente al dispositivo precedente,
senza bisogno di ripetere la procedura di abbinamento
niziale.

s BTP-KP20D BFM
Connected

2 er accendere il
controller, aprire a schermata di icerca Bluetooth
selezionare il segnale "BTP-KP20D BFM” per effettuare la

30

a

rcer ctuel * CUEL
En changeant s posion d selectoor de mode, 1 maneHe ent e mod de reonnion coresponBant

per a

tasto HOME per accendere il gamepad: siriconnettera
automaticamente al dispositivo precedente, senza bisogno di

#A Guide de charge

Etat de la batterie

Indication lumineuse

Batterl inférieure 3 20% Effet uminew personnalisé clignotement rapide

Chargement Effet luminewx personnalisé effet de respiration

A
Ala

Tutlisateur Secondes, puls set@int

Posiion du po— ipetere a procedra dr boinamento mia
Séeciourde | made wmiere | RSO | nnexion orcee Comneson eusse P
mode a N Interruttore modalita wireless/Bluetooth
B | vocenecemenr | (Joone | gionoremens P ¢ ' Second,
it ol
— ST ————p—— ke
B[ s | Qoo | Somemet | comaemensoncope | ST RIS ST o | mcere | meomestone | oo I
Jedaltye luminosa | “sutomatica
e voyant e B penaant s scone.
NS | vodeswion | (Joane | Glomoement | clonoementsoncapie | BtEsess coves eim po ) (Jsore | apmgposires e S
P s ianco o
v persarahinats
tode BFM nc Clignotement lignotement blanc rapide | ~puis passe a la couleur définie par Lampeggio bianco L luce ambientale del gamepad rimane
APP | woseom | (Joure | ot | comormeremnc e | BRI B | woss s | (Joren | 22200 | ampsonanvas | B IS

Modslia switch

2 uce amientale de gamepad cmane
bianco iiza

NS (Jonco

Lampegonbisnco

aitet wnose pesoniaaty

Modaita 87

s uce ambentale del gamepad simane

APP (Joanco

Lampeagiobisnco

Harcarza e
Feens aoss ersohaiszats

FEA Guida alla ricarica

Stato della batteria

Indicazione luminosa

Remarque T

SEtronc iomies

Batteria inferiore al 20%

Lampada definta dallutente che lampeggia rapidamente

/= BEITONG iControl - Conflguratlon mtelllgente de la manette

Veullez visiter

M FaQ

ut le méme appareil, Un port USB 3.0

(A

Comment configurer es parametes et mettre  four
le firmuare de la manett

M spécifications du produit

Nom du produit BEITONG KP20D Manette de jeu compétitive

Modle du produit sTP-p200
Dimensionsduproduit  =156x107x63mm
Poidsdu produit 2330

ordinateu, Tehane, Andria Vb e—
Compatibiite avec es
pitetormes
Mode de connexion Fialre, 246 53ns f, Bluetooth
Copachédelabatiere | soomah
Distance dutilsation Flare 1,5 mete,Sans fi: 10 metres
M Avertissements et précautions
Sécurité de la batterie

Cessez immeédiatement utisation s a btteie présete e
T pas placer
‘ celap

i
interférer avec d'z i d

uilsez pas e produit a provimité dune source de chaleur. | ¥ X605z pas o prod

i vironnement hu

‘accesa per 7 second

a T
Ricarica completata Quando acceso: passa alla luce definta dallutente"

Nota: 2 modallta predefinia di fabbrica per [a icarica ulizza Una spia luminosa bianca.Lutente pu
personalizzare il colore della luce tramite (app “BEITONG iControl” - Controller Assistant.

/= BEITONG iControl - Impostazioni intelligenti del controller

Visita il sito www.Deltongfun.com per scaricare "BEITONG iControl” ed esplorare liberamente tutte le funzioni del controllr.

/M FAQ

Perché il gamepad non riesce a connettersi al rcevitore o
al dispositivi Bluetooth?

© i o et e vt s oo oo oo ©

cientemente ca

a USB dello stz

(@) Some mpostare i paramet e gamepad e aggornare
ware?

Q. :
= Specmche del prodotto

Nome del prodotto,

BEITONG KP 200 Competitive Gaming Controller

Modelo del prodotto BTP-KP20D
Dimensioni delprodotto.  =156x107469mm
Peso del prodotto ~2339

e, tphone, Android TV, profettor intelligenti

Compatibilta

Modalta di connessione  Cablato, Wireless, Bluetooth

Capacita dela batteria B00mah

Distanza di utilizzo, Cablato: 1,5 metri, Wireless: meno di 10 metri

M Avvertenze importanti:

X
Heoussiéreus Non esporte  prodoto allaice salare dret o 33 ambiert
L Fe————————— s ems
; o Spoveros | - Evtare ut o cadute ael prodotto
Utiisez un chiffon doux et sec pour nettoyer. Nutlisez p s L
u diluant ‘Evitare il contatto diretto con le porte USB per prevenire
e regard = E perpY - Non piegare eccessivamente o tirare con forza i cavi
Vs 4 prodt poureit vous bessr e e
Wil pas ct appa TeTs s 1t opressment e, carcels
: fres dangers. om o o Doebhe
Nutilisez pas le produit a d'autres fins que celles pour lesquelles il a été. (nnw danneggiare gli occhi
dlaccident ou i dommage causé par une. Teme Sonm. ncaso i v
Pou qualt du produl,
prodotoper . da us impropr
==Y Soutenlr la base de charge intelligente Wake up dotto, comtatare 1
Devan

Derriere

- P

sosierston souonmuttonion

Voyantgambiance

Indicateur d'alimentation

e st g o

Etat de La batterie indication lumineuse

Connectez vous 3 Falmentation Effet de lumiere du streamer par défaut (modifiable)

“Smart Wake-up”
Sotto
1

Lice ambientale i ssto Foraa  pulsame muttunzon g o gt conttr
simeniszone | o

Indicatore di alimentazione

Stato della batteria indicazione tramite effetti Lumi

La charge commence Effet de voyant de charge blanche

Collegare Falimentazion

‘Au cours de chargement Voyant blanche allumé en permanence

La ricarica inizia Effetto luminoso blanco durante la icarica

Chargement termine Entrez Ueffet d'éclairage éfini avant la charge

Ricaricain corso La luce bianca rimane accesa

Réglage de léclairage

Fonction

Comment opérer

Ricarica completata

Regolazione luce

Commutation du mode Cliguez sur le bouton multifonction pour basculer entre es effets d'éclairage en continu,

Funzione Come operare

lairage en
déclairage b are clic sul altemare | effetto a flusso
o faire pivoter l'éclairag p: ot L s s iternare t ffato a fi
dilluminazione. L i
« a
couleur de lumiere et leurs d'éclarage peuvent tre. vég\ées en rotation.
Appuyez mineuse. della luce fissae regolabili a rotazione.
luminosit de la lumiére S Aesiede aminoshe som epombles Lo it por oo ok e 3
lwminosite de a P 2 E— 2 o luce. son0
di uminosita disponibil 5 livelidi luminosita, regolabill in sequenza. impostazione predefinita i vello 3.

ce produt ol
points de

che indica che Il prodotto e le

2
néfastes potentielles pour la

rich
£ uaresponsablits conseanarl gl appost punti o taccoltaperl iccagalo df batierie e apparecchiature letriche ed

elewoniche roteogere o S prevenie potensial
inappropriee, Paur obtenir "SSUTIESPOINS  Concipuense neoaiive pe 3 salit umana & por (amblente, derantl da Sosanse Nocve ché poero essere present nelle
de colecede ; ilezco o 3 causadi mpropr S dove
nénage nouy smaltire le batterie e i ifiuti elettronici, t invitiamo a contatare 3
domestici o il il prodotto. Per
10 gt qs s mntc e compétin BEITONG
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